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{vant-Propos

ﬂfr&f?ue quatre stécles et demi sont passés depuis Ja derniére  parution d wn Livre du :ﬂzjmdé de
Cg]ranon. Fn eﬁ%t, Ja derniére somme jfol;afe et cf}mt/feftz'yue des connatssances communes
remonte au mifiew du huitiéme siécle et cet ouvrage ccgoz'taf a pour titre <« %z‘z’t essar de sy, 58
des connarssances mwf/é’frzz'fueu; majz'fww; Z%Z’?»fg/z'fww; socia/es, e’coﬂomz'fueo; je’o rﬂJaﬁ'yz/w) ez
pratigues Lo %ﬂzﬁ Lo Dyrancr, do ses races, do ses dieux, do sos é}uz‘wj[a‘z'z‘a; &b ses troubles,
et COWZ‘J} ainst gue do ses secrets Jos miiouX _gardes, de Ja création de monde C/&qu 7 sa ﬁfz
_prochatne inevitable », rédigé par | lustre magicien Voen Gir Airkem, également auteur du
célebre « %‘/JJ z}ry:e’rz'af et d” @utr&fﬁyﬂ}‘e ». eﬁzmer son ouvrage, resté pendant fért fonjtemJaJ
une re’fé’rence en matiére de savoir jéne’raf en Egyranon, Je mage re’férmateur s est attaché @ couvrir,
de maniére succincte, tous Jes aspects imfortants de notre monde, sa jé(zyrg]oﬁ;'e, son histoire, ses
Joeujofe& et Jeurs cultures, Jos nations de son g/]wgue, Jes secrets de Ja mtyz'e et des refzjio:mf gui Jui
SONt contemforaine&. Y J'e n ai s, dans ces pages, Ja Jorétention de tenter d’ ’efyafer SON Ceuvre
ﬁnt[atrz'ce, o7 entends reprendre Ja structure de celle-ci pour mon propre travail. %u&n', pour ne
pas avoir a Jofcgz'er mon renommé prédécesseur, je me contenterai de résumer briévement Jes
éléments qu i a déja abordé dans son ceuvre et je renveie mes humbles Jecteurs vers Ja Jecture
incontournable die Livre du j{c/Zchﬁa de Voen Gir Airkem  pour tgaJanmecﬁ'r Jeurs connatssances
sur Je j‘zjmcfe de c<~’§¢}/ramm avant Ja deconde Guerre cﬁémtmiaque. Ainsi, J aurai pleinement Je
Joistr de m attarder, dans Je présent ouvrage, sur [ évolution de notre monde durant Jfes quatre-
cent cinquante ans qui se sont écoulés et qui ont inévitablement bouleversé / ’1'97‘:‘761711’05‘“1’071 de
3yr¢mon. Ce présent Livre du j‘z:mc[é aura donc pour Jarz'ncz('}aafe ambition de dresser un
portrait, aussi complet gue concts, de notre monde en cet an de gréce 1227, en présentant en détat/
Jes nations établies des ?ﬁvmme& et des autres Joeuffe&, Jesdits Joeuf/és avec Jeurs us et coutumes,
croyances et Jaratz'yue& mcyz'queef ainst que Jes événements marquants de ces derniers siécles,

neécessaires > pour comJoren(l}e notre g’]oo?ue actuelle.
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G¢ographig du mondg dg Syranon

log vaste mondg dg Syranon, du moins sgs territoirgs connus, gst compos¢ d’un grand
contingnt egntral ¢t d’'un eertain nombre d’flgs ré¢partigs de part ¢t d’autre de eg contingnt, au
large des trois mers qui Ig bordent : 'Udril au Nord ¢t a "Ougst, 'Oudoun au Sud ¢t 'Oudral a
I'Est.

dur lg contingnt principal, diversegs puissancegs sont ¢tabligs dgpuis plusigurs sigelgs.
logs humains, implant¢s dans quasimgnt toutgs lgs nations, sont a la t¢te de trois de cgs Ctats.

Dile de Suclla

Atlas SyranoN

Les
Principautés
NS A

Mer
S'Udri)




g Vieil Empire

lsg Vigil €mpire couvre Ig centrg-sud du eontingnt. Cest un rogaume gn déelin, qui résulte de
I'gffondrement ¢t de la scission du puissant €mpirg agant couvert la moiti¢ oceidentalg du
contingnt pegndant prgsqueg un millgnaire. Jadis lg plus prospere ¢t consid¢rablg rogaume deg
dyranon, la Nation dgs HHommes regroupait la plus grandg partic dgs populations humaings,
mais aussi lgurs alli¢s, ¢lfes ¢t nains. Suite a la Sgconde Guerre Pé¢moniaque, '€mpirg, sorti
affaibli ¢t ravag¢ du conflit, a connu un Ignt d¢mantglgment. Il a commegncg par perdre sgs
colonigs a I'€st degs Mlontagngs, ceg qui dggrada profondgment son ¢conomig ¢t son commereg,
avant dg seg voir amputé deg ses territoirgs du Centre ¢t de I'€st, lorsque Igs ¢lfes ¢t Igs nains
prirgnt lgur ind¢pendance quglques dé¢egnnigs plus tard. logs terregs dg '€mpirg sont fertilgs ¢t
tempgerees, massivement dg¢bois¢es ¢t urbanisges, couvertgs de champs, de villages ¢t
parsem¢es dg grandgs citgs. lsa plus grande dg cegs villes ¢st Famstrat, la capitalg du Vigil
€mpire ¢t la mé¢tropole la plus peupl¢e du monde. Chaqug ré¢gion du Vigil €mpirg possede son
identit¢ propre ¢t sgs paysages caractéristiques, entre Igs vastes plaings agricolgs dg
regerfall, lgs vergers dg Rovalus ou gneorg Igs collings couvertgs de vigngs ¢t d’olivigrs du
Cap d’Oudoun.

Le Cerclemage

Wutrefois intggrée a 'Empire, au sgin d’un important duchg, la Cit¢ Magge, centre du savoir ¢t
des arts magiques gn Syranon, s’est réduite & ung petite gnclave nommgée Ig Cerelgmage. Ce
petit territoirg, egrng de tous cdtés par Igs terregs du Vigil €mpire, gst egn th¢orig totalgment
ind¢pegndant mais gst, gn fait, fortement soumis a I'influgneg impérialg. Cet aspect ¢st d’autant
plus peregptible queg lg progressif déclin deg la magigc ¢n Syranon a largement diminug¢
'importance de la Cit¢ Mage ¢t des lanceurs deg sorts dans la marche du mondeg.

lgs Etats du aint Ordre

M I'inverse, la religion imp¢rialg s’gst durcig avee la perte d’influgneg degs digux gn Syranon.
Hussi, lg Saint Ordre demeure la religion officiglle dg '€mpire, ¢t celleg de la plupart des
humains des Principautés Ind¢pendantes. Ce culte a constitu¢ un petit rogaume ind¢pendant
autour de I'ancignng r¢gion impgériale dg Parnamen, au sud-ougst du Contingnt, ¢t de la villg
d’€nerianng, centre historique du dogme de Toussaint. legs €tats du Saint Ordre sont, comme
lg Cerelgmagge, ind¢pendants du Vigil €mpirg mais sont ¢troitement ligs & la puissance
impgrialg. g jeu d'influgncg gntre Ig Saint Ordre ¢t la Nation dgs Hlommes ¢st ambigu ¢t a
doublg sgns, puisque la religion dg Toussaint consgrve un fort pouvoir moral sur 'Humanité
toute gntigre.

logs Rogaumes Elfigues

logs contrggs edtigrgs du Nord-Ougst du contingnt constitugnt aujourd’hui lgs Rogyaumes
Clfiqugs. utrefois re¢gions impgrialgs, cgs terrgs qui ont toujours ¢t¢ majoritairgment
peupléegs par lg Beau-Peupleg ont fait s¢egssion apres la Segconde Guerrg Pé¢moniaque. Malgre
cela lgs ¢lfgs restent des alligs ¢t partgnairgs commerciaux dgs humains dans dg nombreux
domaings. lsgs Royaumes €lfiqugs sont marqugs par degs grandgs forgts ¢t des littoraug
rochgux. lsa capitalg gn gst Syranor, dgurigme plus grandg ville du mondg.



Jog Rogaume Nain

{u egntreg du contingnt, autour d’'ung immense chaing dg montagng qui coupg lg mondg ¢n
deux, s’organisg lg Royaumg Nain, Igs territoirgs du Petit-Peuple. l'ancignng bordure
origntalg deg I'€mpirg gst dgvenug ind¢pegndante quelques annggs a peing apres lgs Rogyaumes
Clfiques. lsg Royaume Nain gnglobe de largegs bandegs dgs ancignngs colonigs imp¢rialgs ¢t de
'€mpire lui-mgme, sur lgs contrgforts rochgur degs Montagnegs. Ung tregs grande partiec du
Royaume Nain gst compos¢e deg souterrains, deg galerigs, dg mings, deg passegs ¢t surtout de
villgs ergus¢es dans lgs gntraillgs dg la pigrre. Spakren, la capitalg, gst la plus bellg ¢t la plus
ancignng dgs cit¢s naings. €n surfacg, lgs terrgs du Petit-Peuple sont constituggs dg hauts
sommets gscarpgs, de collings rocheguses, d’¢paissegs forgts brumgusegs ¢t dg vallons herbeux.

logs Principadlés Indépendanics

logs Principautgs Indgpendantes, unigs par divers traitgs politiqugs, ¢economiques ¢t militaires,
sont ¢gn fait ung multitude de plusigurs petitgs entit¢s autonomes. Ces dernigres résultent de la
scission, il g a plusigurs sigclgs, dgs ancignngs colonigs impgrialgs avee '€mpirg, alors que
ceg derniegr ¢tait gn déelin. Cegs territoirgs, d¢ja moins soumis a l'autorit¢ impérialg durant lg
sigelg dgs Moissons, ont obtgnu Igur ind¢gpegndaneg au prix d’ung lutte, parfois brutalg, avee la
Nation dgs Hlommes. Cgs principautés sont loin de former un gnsegmble uniforme, possé¢dant
des paysagges, des r¢gimes politiques, dgs culturegs ¢t degs populations vari¢s.

Wu fil des sigelgs, Igs Principautés Indépendantes sg sont ¢rigées gn véritables rivalgs du Vigil
€mpirg, lg concurrgneant sur dg nombregur domaings, notamment ¢economiques. Parmi lgs
multiplgs petits rogaumes qui forment lgs principauat¢s ind¢pegndantes, certains sg distingugnt
dgs autregs par Igur puissanceg, comme la Baig du Soudral, au Sud, ou bign la Coteg €radril, au
Nord. €ssentiglligment habitéegs par des Hlumains, lgs Principautés abritgnt aussi des ¢lfes, des
nains ¢t d’autregs peuples, comme lgs ores, trolls ¢t Gobelins, n¢anmoins trgs minoritaires.

g Territoire de I'Hlliance Peaux-Vertes

loags peuplegs jadis considérés comme sauvages ont form¢ ung coalition malti-gthniqug,
Idiliance Pgaux-Vertes, regroupant lgs trois races, queg sont lgs Ores, Igs Trolls et Igs
@obelins, autour degs contrées arides, a I'est du contingnt. Cg territoirg s’¢tend sur lgs sablgs
brdlants du d¢sert d’'Inuac ¢t Igs contreforts rocheux degs Steppes, ainsi que sur lgs rggions Igs
plus indomptées du contingnt, comme lgs terregs de Pilertani ¢t deg Triplorn. ls’ancignng capitalg
degs ores, Fletanor, a ¢t transformg¢e, agrandig ¢t fortifice pour devenir ung grandg villg
accugillant Igs diff¢rents peuplegs de I'dlliancg.

ka Fédération des Clans du Nord

€nfin, lg Nord-€st du contingnt gst la patrig degs peuples barbargs. Cg sont dgs contrégs
froidgs ¢t dgsolgegs, oa la nuit durg plusigcurs mois durant dgs hivers glacgs, avge un climat
aussi rude que lg peuplg qui lgs habitgnt. lsgs innombrablgs tribus des peuplgs barbargs sg
sont unigs, aprgs la dgeonde Guerrg P¢moniaque, pour former la Fédération dgs Clans du
Nord. Cettg nation forme a prégsent un gnsgmbleg davantage organis¢ ¢t pacifi¢ que par Ig
passg, mgmg si lgs conflits intgrngs sont gncorg courants.



bgs Terres Sauavages

Seulgs Igs r¢gions quasi-ingkplorgegs du Sdud-€st du contingnt ¢chappegnt a un gqugleonqug
contrdlg stable. €llgs forment Igs Terrgs Sauvages, compos¢es d'impénétrablgs marais ¢t des
savangs dg Costarcan. Cgs territoirgs sont peuplés de monstres ¢t de peuples divers, violgnts
¢t tribaux.

Ce largg contingnt gst gntour¢ de diverses Tlgs, qui bordent sgs rivages proches ¢t lointains.

LTle de daglia

“u Nord-Ougst, loin sar Igs flots dg I'Udril, sg trouve l'antiquge ilg dg Saglia, couverte d’ung
ancignng ¢t dgnsg forgt oa vivent ¢gn relative autarcig lgs €lfgs Sylvestres. Jadis gntigrgment
coupge du regste dg dyranon, Saglia gst aujourd’hui un peu plus connug degs contingntaux
megme si rargs sont Igs non-¢lfgs a gtrg admis sur sgs cotes. Pans lgs ¢paissgs frondaisons s¢
niche plusigurs villgs ¢lfiques, dont la capitalg, Thendranor.

LTz Noire

A I'extreme €st du mondg, sg trouve la mystéricuse ¢t maléfique Ilg Noirg, terre des dé¢mons et
du mal. dur egt gndroit infamg, je neg puis presqug rign dirg, d’ung part car bign peu de chosgs
sont connugs a son sdjet mais aussi car il s’agit d’un licu maudit dont I'gristence méme gst
odigusg. Tout eg qug nous savons & son propos, ¢'est qu’il s’agit d’ung terre stérilg, deg roche
noirg, qu'on pretend tombge du cigl ou sortig dgs gntraillgs dg Syranon. legs differents peuples
mortels deg notrg mondg egn firgnt lg sigge ¢t I'gnvahirgnt a la fin de la Sgeconde Guerre
P¢moniaque, afin deg d¢truirg d¢finitivement lgs foregs obscurgs qui s’y terraignt. Nous
ignorons si Ille Noirg fut réellement purgée de manigre durable, mais c’'est aujourd’hai un
territoire interdit que tout lg mondg g¢vite.

L’archipel d’Escleris

Pouar finir, lgs dernigres terregs d¢ecouvertegs dg notrg mondg sont un groupe d’ilgs, situg¢es loin
au Sud-€st du contingnt, dans lgs ¢aux chaudes ¢t tempétuguses de la mer d’Oudral. Cet
archipel, nommg ECsgleris, ¢st la plus grande dg¢couverte territorialg degpuis des sigeles.
Composée de plusigurs Tlgs dg taillgs variablgs ¢t d'innombrablgs petits Tlots, €seleris abritg
ung faung ¢t ung florg grotique, jusqu’alors inconnug. Cgs nouveaux territoirgs ¢t leurs
rgssourcegs gxploitablgs attisent Igs convoitisgs de tous, notamment du Vigil €mpire ¢t des
nouvellgs Principautés Ind¢pegndantes. &i I'gssentigl dg I'archipel regstg sauvage ¢t inhabitg,
dgs colons y installgnt comptoirs ¢t villgs portuairgs degpuis degs anngegs. Ung ¢trange
peuplade d’elfes, s¢pargs du reste des lgurs depuis pregsque millg cing cgnts ans, r¢sideg a
Cseleris. Je ng doute pas qug cet archipel sera lg th¢atre d’¢véngments importants dans lgs
annges a venir.



Peuplegs du mondg dg yranon

log¢ mondg deg Syranon gst peupl¢ par dg nombreusgs racegs trgs différentes ¢t ces diverses
gthnigs s¢ dgelingnt ¢gn plusicurs peuplegs, chacun avege sgs caractgristiquegs propres, qu'il
s’agissg dg lgur appargneg ou dg Igur culturg.

lgs flumains

lsgs humains forment un peuplg jeung ¢t ¢gnergique. Sgs megmbres sont réegptifs au mysticisme,
qu’il soit profang ou divin, mais ils sont ¢galgment bons dans Ig manigment dgs armes. Ils
constitugnt la racg la plus hetgroclitg ¢t polyvalegnte, apteg a la plupart dgs domaings sans pour
autant gxcellgr dans 'un d’eux. Mortels, faillibles ¢t moins sages que lgs ¢lfes, ils sont
cgpendant plgins deg potentigl ¢t Igur civilisation gst gn plging gxpansion. Cest la racg la plus
populgusg dg Syranon, avee plusicurs millions d’individus dans Ig mondg. logs humains
peuplaignt lg contingnt bign avant la fondation dg I'€mpirg ¢t Igur rgncontreg avee lgs ¢lfes.
P’abords tribauy, ils ¢tablirgnt plusicurs rogaumes mais il fallut attendre lg d¢bat du premier
sigelg pour qu’ung vgritablg nation humaing unifi¢e s’instaurg ¢t s’organisg: I'€mpirg.
Influgnegs ¢t instraits par Igurs alligs, lgs nains ¢t Igs ¢lfes, ils ont acquis Ig savoir deg la
techniquge, de la naturg ¢t deg la magig. lsgs hommes sont pourtant capablgs du meillecur comme
du pirg ¢t regprésegntent parfois ung mgnacg pour gux-mgmes. Il griste ung infinit¢ de
communadté¢s au sgin de 'humanit¢ si bign que lgs membres de cette race possedent des
appargncgs trgs varigegs. Nganmoins, on distingug trois peuplgs humains principaux :

Isgs Impgriaux

Presque la moiti¢ dg 'humanit¢g vit aujourd’hui dans cg qug
'on nomme Ig Vigil €mpire. log territoirg impgrial occupait
jadis toutg la moiti¢ ougst du contingnt deg Syranon, gt
rggroupait ¢galgment dgs populations naings ¢t ¢lfiques.
Cependant, avee la prise d’indé¢pendance de cegs peuples,
I’€mpire gntra ¢gn d¢clin, sg limitant a sa portion congrug, bign
plus petite qu'a son apogée. lba capitalg du Vigil €mpirg gst
regst¢e Famstrat, plus grandg villg du mondg. fvant la ergation
de I'€mpirg, Igs humains ¢taignt paigns mais trgs vitg, ung
religion monothgiste s'imposa : cellg du Saint Ordre. log culte
deg Toussaint devint la religion officiglle dg 'humanité ¢t la
sgulg autoris¢e depuis lg premigr sigelg dg notrg ¢re, dont Ig
calgndrigr d¢butg avege la fondation dg '€mpire. Pepuis, g
clerg¢ de Toussaint possgdeg son propre territoire plus ou
moins ind¢pendant: lgs Etats du Saint Ordre, dont la
population gst presque gxclusivement humaing. legs impgriaux
ont aussi fond¢ la Cit¢ Mage avee Igs ¢lfgs pour permettre aux
jeungs gegns dougs de talgnt magiques d’apprendre a maitriser lgurs pouvoirs. N¢ganmoins,
avee lg progressif déelin de la Magig dans notrg mondg, la Cit¢ Mage perdit peu a peu son
influgneg, & mesurg que Igs lanceurs deg sorts ¢taignt dg moins gn moins nombrgux ¢t
puissants. dujourd’hui, rargs sont lgs hommes du Vigil €mpirg & savoir manier la magie ¢t
prgsqueg plus aucun ng parvignt a lancer dirgetgment des sorts. Sculgs deg complexes
cgrgmonigs occultgs lgur permettent d¢sormais dg conjurer cgs puissancgs.




logs Csterigns

Jadis citogegns dg I'€mpirg, ou du moins dg sgs colonigs, degs
r¢gions situges a I'€st des Montagngs Naings ¢t sous relatif
contrdlg du pouvoir impgrial, Igs €sterigns sg sont ¢gmancipgs peu
apres la Sgeonde Guerrg P¢moniaque pour former ung maltitude
de petits rogaumes, Igs Principautés Ind¢pendantes. Ces ancignnes
r¢gions peu arbanis¢es ou d¢frich¢es sg sont gnrichigs durant Igs
sigelgs suivants, jusqu’a dgvenir dgs puissancgs ¢economiques gt
militairgs aussi importantgs que lg Vigil €mpire. Il griste ung
rivalit¢ tenace gntre Igs Impériaux ¢t Igs €sterigns, qui reste Ig plus
souvgnt minimg, sans violgneg ou virdlgneg. loa plupart degs
habitants de I'€st sont gncorg fidelgs au dogme de Toussaint, mais
sont bign moins pigux qug lgs occidgntaux dans Igs pratiques
religicuses, si bign qug divers cultgs sont tolgrés ¢t que certains
Csterigns neg croignt plus ¢n l'influgneeg diving sur Ig mondge. l-a
pratiqug de la magig gst gncorg plus rarg dans Igs Principautgs
Ind¢pendantes que dans '€mpirg. lsgs €sterigns ng béngficignt pas d’ung formation a la Cit¢
Magg pour appregndre a perfectionnegr d’¢ventugls pouvoirs, ecg qui ng Igs gmpgcheg pas de
re¢alisgr degs ritugls pour parvgnir a lgars fins.

lsgs Nordiques

logs Nordiqugs sont souvegnt nommgs « Barbargs » par lgs autres
peuplgs humains. lsg d¢bat sur Igur humanit¢ a d'ailleurs ¢t¢ tres
vif au cours dgs sigelgs préegdents. Nul neg sait quand lgs
barbargs s¢ sont s¢gpargs dgs autrgs flommes ni Igs raisons de
cg schismg. dgrait-cg I'¢loigngment g¢ographique ou bign un gxil
volontairg pour dgs raisons religicusgs ou politiquegs qui forca
cette gthnig a quitter 'Ougst du contingnt gn des temps reculgs ?
Toujours gst-il que Igs Nordigues forment aujourd’hui un peuple
a part. logs barbargs rgssgmblgnt beaucoup aux megmbrgs des
adtrgs ¢thnigs humaings, mais ils sont plus grands, robustgs,
forts et violgnts. Ils vivent dans Ig Grand Nord deg Syranon, dans
degs tempgratures glacialgs. R¢partis gn petits clans, eg sont dg
fegrocegs combattants. lsa tgnsion gntre Igs tribus gst constante, ce
qui n’empgehe pas Igs rapports commerciaux gntrg ¢ux ou avee
lg rgste du mondg. €n ¢ffet, lgs Nordigugs sont aussi deg grands
navigateurs qui sillonngnt Igs mers pour vendre Igurs marchandisgs, acheter dgs ressources
ou pillgr un richg port dg temps a autre.

Jadis, lgs Barbargs véngraignt ung ¢trange divinit¢, nommée I'lmpératrice de Cristal, qui
siggeait au Nord du mondg dans un palais dg glace, mais il sgmblgrait qug cgttg dgvotion ait
gn grandg partig disparu. Jussi, si quelqugs tribus sg vougnt gncorg a cette froide gntite, lgs
adtrgs gntretienngnt degs pratiques spiritugligs bas¢gs sur lgurs ancgtrgs ou lgs gsprits
¢lgmentairegs qui animent Ig mondg. Mais cg peuple de figrs guerrigrs rgspecte principalgment
lg couragg, la violgneg ¢t Igs gxploits dg gugrre. (dinsi, lgur religion gst surtout Ig culte du
combat dans I'honngur. Certains Nordiqugs parvignnegnt gncore difficilement & maitriser la
magig du froid ou dgs gsprits gn accomplissant d’¢trangges ritegs. Il n'gst pas rarg qu’ung triba
ait son propreg chaman, souvent 8g¢, qui gst ung figure centrale ¢t d’autorit¢.



Nains

logs nains sont un peuplg dg courageur combattants ainsi que d’gxegllgnts mingurs gt
forgerons. lls sont barbus, trapus ¢t dg petite taillg. Mais ils compgnsgnt cg problgmg par ung
bravourg admirablg ¢t ung grandg foreg physiquge. logs nains possgdent un gmbonpoint certain
¢t un caractegre bign tregmpg. lls vivent dans ¢t sous lgs montagngs depuis la nuit degs temps, ¢t
possegdent un d¢veloppement teechnologiquge plus important que lgs humains.

logs premigrs contacts gntrg Igs nains ¢t 'humanitg
rgmontegnt bign avant la formation deg I'€mpire ¢t Igur
alliancg permit la fondation dg celui-ci. logs nains sg
sont longtgmps drgss¢gs commg un regmpart qui
protggeait la Nation degs Hlommes degs dangers de I'Cst.
Ce peuple a subi de plein fouet lgs deux Querrgs
P¢moniaques mais s’gn gst toujours relgve. Jujourd’hui,
situ¢ au plgin eogur du contingnt, g Rogaume Nain gst
« un licu d’¢changg eentral gntre lg Vigil €mpirge, lgs terregs
des €lfgs ¢t Igs Principautgs Indg¢pendantes, cg qui
assurg richgssg et prospérit¢ au petit-peuple. Ce
| territoirg ¢tait jadis li¢ a celui dg '€mpirg, dont il formait
la frontigre protectricg origntale, lui valant Ig nom dg
« Boucligr dg I'€mpirg ». Il a pris son autonomig lors du
d¢litement dgs terrgs impgrialgs, quasiment au mgme
momgent qug la formation dgs Rogaumes €lfiques.

&’il gst un sujet sur lgquel lgs nains ng sont pas loquaces, c’gst bign la religion. Il sgmblgrait
qug lgs nains ng vgngrent aucun digu. Mais Igs traditions veulgnt qu’ils glorifignt Igs h¢ros ¢t
lgs personnaggs gmblgmatiquegs de leur peuplg qui ont ung grandg placeg dans lgur culturg
gugrrigre. lls detestent Igs gobelins, qui infestaignt jadis Igs Montagnes ¢t qui ont fui vers I'€st
depuis plusigurs sigelgs dgja, non sans d¢rober aug nains lg sgeregt de la poudre ¢t d’autres
armes. lba rancung gntreg ¢lfgs ¢t nains, souvent gragérée, provignt d’'ung grande différgnce
gntrg cgs deux peuples, mais ils rgstent alligs, gn particuligr grace aux hommes qui jougnt lgs
gntremetteurs.

logs nains ng sont pas non plus r¢putgs pour 2treg férus d’arts magiques. Il griste ecgpendant
des g¢omancigns du petit peuplg qui malirisgnt la puissantg magig issug de la roche ¢t des
foreegs dg la terrg ¢t peuvent la contrdler, au prix dg complegres ritugls. Nganmoins, Igs nains
compensegnt Igur lacung dans Ig domaing mystiqug par ung grandeg avancge technologiqug.
Cela fait plusigurs sigelgs que Igs nains utilisgnt la poudre noirg pour fairg fonctionner degs
armgs mortellgs ¢t lgs succegssives g¢ngrations deg naingénigurs ont rivalis¢ d’inventivit¢ pour
creer diffgrgntgs machings, dont 'imprimerig.
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logs Elfes

i dans un lointain pass¢ pregsque oublig, lgs ¢lfgs ng
formaignt qu'un seul peuple, ils sg sont depuis divisgs
gn plusigurs groupgs bign distincts. {1 I'origing, Igs ¢lfes
vivaignt sur Igs cotgs deg I'llg deg Saglia, avant qu’ung
terriblg guerreg lgs opposant a dgs horreurs reptilienngs
vgnugs de la mer ne lgs poussg a s’egxilgr a lintérigur
degs terrgs couvertgs de forgt. Certains, cgpendant,
refusegrent eg destin ¢t gmbarqgueregnt a bord dg navirgs
qui gagngraignt gnsuite Ig contingnt ou iraignt gxplorer
degs contr¢gs gncorg plus lointaings. {ujourd’hui, il
griste trois principalgs branchegs de la lignge ¢lfique.

@rands Clfes

lsgs Grands-€lfes sont ung peuplade noble ¢t gracicuse
s’¢tant ¢tablig gn Syranon ¢t allice aux Humains depuis
degs temps lointains qui préegdegnt mgme la er¢ation de
'€mpire. lsgs Grands-Clfgs sont dg haute taillg, gmprunts d’ung beaut¢ certaing et ils
possedent deg longugs orgillgs pointugs. Plus sagegs ¢t ancigns qug Igs humains, ils bgngficignt
d’ung gspgranceg de vig trgs ¢tendug, qui dgpasse plusigcurs sigelgs, mgme si cettg longgvite
semblg avoir d¢eru conjointgment au dé¢elin de la magie dans Ig mondg. lsgs Grands-€lfes sont
lgs dgscegndants dgs premigrs ¢lfgs qui quitterent Saglia pour Ig contingnt, tandis qug lgurs
frergs qui ¢taignt rgstgs sur I'llg 8’enfoncgaignt dans la forgt pour devenir Igs €lfgs Sylvestres.
S¢pargs du regste de leur peuple, Igs ¢lfes qui gagngrent Igs terrgs des Hlumains dgvinregnt lgs
Grands-Clfes ¢t aiderent lgs Hlommes & fonder un €mpirg au sein duquel ils prirgnt place.
Pepuis, ils sont de fidelgs alligs deg I'Hlumanit¢ ¢t ils ont participg a dg nombreusgs gugrres
pour d¢fendre Syranon degs téngbres. lsors du délitement de I'€mpirg, lgs Grands €lfegs prirent
lgur ind¢pgndanceg ¢t formerent lgur propre nation, Igs Royaumes Clfiques. Implantés
majoritairgment sar lgs edtgs deg la mer d’Udril, a 'Ougst, il gst n¢anmoins possiblg dg
rencontrer dgs Grands-€lfgs un peu partout sur lg contingnt, dans lg Vigil €mpire, ¢t mgme de
'autre cot¢ dgs montagnes. logur capitalg gst Syranor mais Igs Grands €lfes vivent ¢galgment
nombreux dans lg Cerelgmage.

€n ¢ffet, les Grands-Clfes ¢taignt jadis d’exeellgnts magicigns, ils maitrisaignt lgs arcangs avee
ung habilit¢ inouig ¢t eg pour tous Igs ¢lgments. Cest grace & lgur savoir que lgs humains ont
pu dtilisegr la magig, puisqug Igs ¢lfes ont ¢t¢ lgs premigrs a former lgs hommes au manigment
de Igurs pouvoirs, qu’ils ng compregnaignt jusqu’alors qug trgs peu. Pour scellgr eette allianee
magique, lgs deux peuples ont construit la Cit¢ Magge, ville d’¢rudition o se¢ tignt I'deadémie
de Magig imp¢rialg. Blgme si la magig s’gst progressivement retirge deg Syranon, ¢’'gst parmi lgs
Grands €lfgs que 'on trouve gncorg lgs plus puissants des rargs dernigrs lanceurs deg sorts.
Cffectivement, eg peupleg possede toujours ung affinit¢ particuliere avee Ig mysticisme gncore
pratiqu¢ aujourd’hui.

lsgs elfes, qu’ils soignt Grands ou Sylvegstres, véngrent tout un panth¢on de digux qu’ils
partagent. Parmi cgux-ci, on trouve Udril, Ig digcu dg 'ocgan, ou Isfendras lg digu dgs forgts.
N¢anmoins, la divinit¢ la plus importantg pour lgs Grands-Clfes gst Valgnas, lgur déesse qui
incarng la bontg ¢t la justicg.
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Clfes dylvgstres

logs €lfgs Sylvestrgs sont ung racg ancestralg ¢t mystériguse, originairg de I'llg de daglia, au
large dgs cOtgs deg I'€mpire. lls sont sveltgs ¢t vifs, possgdent, comme lgurs cousins lgs
GQrands-Clfes, degs orgillgs pointugs ¢t sont ¢galgment dot¢ d’une longug vig. Ils n’ont pas lgur
pargillg pour tirgr a I'are ¢t vivrg ¢n harmonig avee la naturg.

logs €lfgs Sylvestregs sont un degs plus vigux peuplegs dg Syranon. {pregs que lgurs ancgtres
gurgnt vgeu sar Igs plages de daglia, ils quitterent Igs e¢dtegs de I'ilg pour s’¢xilgr dans '¢paisse
forgt qui la couvre. Coupgs du mondg, ils ng revirgnt pas lgurs freregs partis vers Ig contingnt
avant trgs longtgmps. lsg peuple Sylvestre participa aux Guerregs P¢moniaqugs gn gnvoyant de
nombregux gugrrigrs d¢fendrg '€mpire. logs C€lfes Sylvesirgs vivent majoritairgment a Saglia
bign qu’il soit possiblg d’gn trouver queglquegs communautgs a Syranor, dans lgs territoirgs des
Royaumes Clfiques, ou gncorg dans dg petitgs communautgs a I'€st degs Montagnes. i Igs
Grands €lfes sont assez prochgs dgs humains, Igs Sylvestres semblent, gn regvanchg, bign plus
¢loigngs dgs consid¢rations humaings.

lsgs €lfgs Sylvestres regspeetent Igs mgmes divinités que leurs cousins lgs Grands-Clfes, a
'gregption pres que lg peuple de daglia a placg Isfendras, Ig digu de la forgt, a la place la plus
importante dg Igur religion.

logs Sylvestres sont ¢dalgment Igs maitregs du druidisme, ils maitrisgnt gncorg difficilement la
magig issug dgs foregs dg la terre, de la naturg, dg l'air ou dg I'ecau. Nganmoins, comme tous
lgs habitants dg &yranon, ils ont presqug totalgment perdu la capacit¢ a lancer dirgctgment
des sorts ¢t sg cantonngnt Ig plus souvent au ritualisme.

logs €lfes Insulairegs

lsa troisigme branche dg I'arbre des peuples ¢lfiques gst cellg des ¢lfes insulairgs, un groupe
d’individus, agant quitt¢ Saglia gn mgme temps que Igs ancétres des Grands-€lfes mais n’agant
pas accost¢ sur lg contingnt. Cg groupe d’elfgs a navigug loin vers lg Sud, eontournant lgs
terrgs qui segraignt un jour '€mpirg, pour gagner lgs mers du Sud ¢t un archipel sauvage. Ces
¢lfgs s’installgrent sur Igs plages de ces Tlgs lointaings, comme ils 'avaignt fait sur Igs rivages
de Saglia, avant dg colonisgr lgs plaings, lgs junglgs ¢t lgs forgts humides dg I'archipel
d’€s¢leris. Pegndant plus deg millg-cing-cegnts ans, Igs ¢lfgs insulairgs ¢tablirgnt lgur civilisation,
coupge du reste dg dyranon, sans rign connaitrg dgs ¢vgnegments ¢t gugrrgs qui dgchiraignt Ig
monde. Cg n’gst qu’a 'aube du nouveau millgnaire que lgs peuplegs du econtingnt d¢eouvrirgnt
I'fdrehipel d’€seleris ¢t reprirgnt contact avee Igs ¢lfes insulairgs, qui vivaignt gn autarcie
depuis si longtemps.

Physiquement, ceg peuple gst trgs prochg de segs freres, bign que lgur appargneg ait ¢gvolug de
manigre différente, avee 'usage de peinturgs deg gugrrg colorge, de colifichets divers ou de
plumgs d’oiscaux dans Igur chevelure. i Igs Insulairgs ont consegrvé la langue ¢lfique ainsi
qug lg panth¢on commun, ils ont adjoint a Igurs ecrogancgs dg nombreusegs autrgs gntit¢s licegs
a l'archipgl qu’ils habitgnt : gsprits des mers, degs volcans ou dgs mangrovgs, crgaturgs
mythiques ou d¢it¢s ¢tranggs inconnugs sur lg contingnt.

€n re¢alitg, nous savons peu deg chosgs sur lgs ¢lfgs insulairgs, car cg peuplg n’gntretignt que
peu dg contacts avee lgs autrgs lls sg montregnt distants, fugants ¢t m¢fiants gnvers toute
personng gxt¢ricurg a €seleris, bign qu’ils semblent accorder plus facilement lgur confiance
aur adtres peuplades ¢lfiquegs. Pg nombreuses [¢gendegs gntourgnt ainsi cg peuplg reclus ¢t
mysterigux.
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bes peuples Peaux-Vertes

Ores

logs Ores forment un peuplg sauvage vivant a I'€st dg Syranon. lls sont grands, costauds,
possgdent la pegau verdatrg dont la tginte va du vert maladif au Raki gn passant par degs
nuancgs smaragdings plus ou moins vivgs. Pgs croes progmingnts d¢passent de leur
machoirg inférigurg ¢t ung large arcadg sourciligrg Igur confere un air plus brutal
qu’intelligegnt. lsgs Ores sont r¢putés violgnts ¢t vivent gn tribu, ils aimgnt lg combat ¢t sg
battent parfois pour rign. Jg jugerais qug lgs Ores sont aux pgaux-vertgs cg qug Igs barbargs
sont pour nous.

logs Ores vivgnt a I'€st dg dyranon degpuis aussi longtemps que Igs humains vivent a 'Ougst.
lo’'ignoranceg deg I'gristgnceg 'un deg l'autrg garantissait ung paix relative entre cegs peuples,
jusqu’au jour ingvitablg ol lgs peaux-vertgs rgncontrgrent les hommes. Tous deux soucigux de
protgger ¢t d’¢tendre lgur territoirg, ils gntreregnt gn guerre. lsgs diff¢rents clans ores ont
combattu lgs armgegs deg '€mpireg durant dgs anng¢es avant qu’ung trgve ng soit conelug ¢t quge
lgs conflits ng egssent gnfin. Cet ¢pisode ¢gst connu sous g nom deg Guerres de I'€st. Pepuis,
lgs Ores gardgnt ung rancogur contreg Igs hommes ¢t egux-ci leur rgndent bign.

Hujourd’hui, Igs Ores vivent a I'egrtrgme €st, autour dg lgurs terregs, od ils ont bati ung citg,
Metanor, ¢t ¢tabli dg nombreux villages. fpres des sigelgs d’hostilités avee lgs Humains ¢t
lgurs alligs, Igs Ores ont form¢ ung coalition avee lgs peuplgs dont ils ¢taignt proches, Igs
trolls ¢t Igs gobelins, fondant ainsi I'dlliance Peaux-Verte. €n th¢orig, aucun ore ng vit dans
’Ougst du contingnt, saufs quelques cas gregptionngls. €n regvanchg, Igs Ores posegnt un
problgme dg taillg aux Principautés Ind¢pegndantegs, od Igs conflits gntrg hommes ¢t Ores sont
nombregux, mgme si ung gntgntg ou du moins un ¢gvitgment reste possible.

lags Ores vougnt un cultg aux gsprits ancegstraug
mais surtout a Tornak, Ig digu tribal dg Igur race. lsgs
chamans sont a la fois dgs chefs spiritugls ¢t Igs
sagegs du clan. lls pratigugnt donc la magic
chamanique, ils transmettent Igur savoir gntres
membregs du clan doug¢s dg talgnts. log manqug
d’¢ducation mystiqug ¢t la pertg g¢ngralis¢e de la
capacitg a utilisgr la magig n’empgche pas certains
Ores d’¢treg d’aussi bons ritualistgs que lgs humains
form¢s a la Cit¢ Mage.
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Gobeglins

lsgs Gobelins sont un peupleg vivant principalgment & I'€st du mondg, dans lgs terres de
Idiliance Pegaux-Vertes, ol ils sont organis¢s gn tribus. lsgs Gobglins sont petits, mais
marchgnt courb¢s prgsqueg a quatreg pattegs, eg qui egmpgehe de juger Igur taillg reelle. lls sg
d¢placegnt avge ung d¢marcheg atygpiquge, ¢t poussegnt degs cris aigus ¢t incomprghgnsiblgs.
lsorsqd’ils parlgnt, ils ont un fort aceent risible. [ls ont la peau verte, avege ung palette identique
a cellg degs ores, ainsi que dgs orgillgs pointugs ¢t un ngz crochu. Cg peupleg possgde ung
technologig primitive ¢t peu fiablg, mais destructrice. lls ont, semblg-t-il, ung passion pour lgs
chosgs qui grplosegnt ¢t Ig m¢tal, cg qui Igur fait un important point commaun avee Igs nains.

Jadis, lgs gobglins peuplaignt un peu tout dyranon. On ¢n trouvait principalgment dans lgs
montagngs od ils vivaignt gn perpgtugl conflit avee lgs nains ¢t ¢n infestaignt Igs galerigs.
lsorsque I'€mpirg commgnca a sg former, Igs gobeling ng sg sentirgnt plus gn s¢earitg ¢t
d¢eiderent de quitter la r¢gion pour s’installer loin dgs nains, gn particuligr apres avoir ¢t¢
massacrgs plusigurs fois par Igars voisins a longugs barbes. {vant dg partir, ils dérobgrent
nganmoins la poudreg noirg a Igurs gnngmis dg petite taillg ainsi queg deg dangerecuses armes.
lsgs gobelins trouverent refuge au Cap €stnet, au bout glacg du monde. Nganmoins, 1a gneore,
ils ng connuregnt pas la prospgrit¢. Megnacgs par Igs peuplgs barbargs voisins, ils coneluregnt
un accord avge lgs ores ¢t formerent I'dlliancg Peaux-Vertes dont ils font depuis partig,
s’'installant dans Igs territoirgs origntaux du contingnt. lsgs Gobglins incarngnt dgs lors la
castg d’artisans, dg marchands ¢t d'ing¢nigurs de 'fdlliance. €n ¢ffet, Igs gobelins passent Igur
temps a tenter d'inventer dg nouvellgs crg¢ations ¢t commeregnt avee Igs voyageurs qu’ils
croisent.

Parmi toutegs lgs divinit¢s improbables ¢t farfelugs que rgvergnt lgs gobelins, seul Razraghal
gst regconnu par tout leur peupleg. Cest lg digu de l'inventivité ¢t de la rusg. lsgs gobelins
pratiquegnt ung magie rudimgntairg pour Ig moins redoutablg. &i Igurs chamans ng sont pas
parmi lgs plus ¢rudits ¢t lgs plus gmpreints deg sagesse, ils sont bign assez dangereux pour ng
pas ¢trg pris a la 1¢gere car ils peuvent rgaliser dgs ritugls dgstructeurs gn conjurant degs
forees instablgs ¢t sournoisgs.

Trolls

lsgs Trolls sont ung racg ancignng gt paisiblg, installé¢e depuis des sigelgs dans lgs terres
origntalgs dg I'dlliance Peaux-Vertes. lls sont grands et portent dgs orgillegs pointugs, des
dents progmingntegs ¢t ung pegau grisatrg ¢t blgutée. lls sont géngralgment plutdt calmes ¢t
beaucoup plus pacifiquegs qug Igs Ores.

logs trolls vivaignt dgja ¢n tribus primitivgs reclusgs dans toutes lgs forgts dg Syranon quand
’€mpire fut fond¢. ls’organisation dg cettg grandg nation chassa la plupart degs trolls prgsents
de lautre coté des Montagnegs Naings. Ce peuple a toujours cherehg a ¢viter Ig conflit afin de
se préserver ¢t ¢’gst done pour assurer lear avenir qu’ils ont rgjoint 'dllianceg Peaux-Vertes ¢t
ont ¢migrg vers son territoirg. lsa population troll gst tres faible, cettg racg sgmblg ¢tre suar lg
d¢elin, mais gn v¢ritg, Igar nombrg a toujours ¢t¢ peu ¢lgve.

lsgs trolls croignt gn RokRPalus, lgar digu protecteur qui assurg la paix ¢t la prospérit¢ de lear
peuple. loa plupart dgs tribus vgnerent ¢galgment la naturg sous diversgs formgs ¢gn plus deg
cette entit¢ tandis queg d’autregs prignt ¢galgment d’autregs digux trolls issug d’ung mythologig a
moiti¢ oubli¢eg. logs trolls sont d’gxegellgnts soigneurs, ils maitrisgnt lgs arts de la gugrison
magiqug avge talgnt, mais ont, commg tous lgs autregs peuples, quasimegnt perdu la capacitg a
user dg magig sans recourir a dgs egrgmonigs ou dgs objets dgs temps ancigns.
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logs forees malcfigues

leg¢ mondg deg Syranon gst, h¢las, marqu¢ par I'empreinte du mal qui sg manifeste par des
cr¢aturgs horribles, digngs degs pirgs cauchgmars dgs hommes.

Morts-vivants

Il gst dg egs morts qui ng trouvent pas Ig rgpos. log plus souvent, ils sont anim¢s par degs
n¢eromancigns, des mal¢dictions ancgstralgs ou degs potions malfaisantgs. Cgs morts-vivants,
cadavrgs putrgfigs ou squglettgs n'ont rign deg naturel ¢t sont dgs cr¢ations magiques. lgs
morts-vivants ont, dans un pass¢ ancign, rgprgsent¢ ung graveg menacg poar lgs Humains ¢t
tous lgs peuplgs dg Syranon.

PZmons

loags dgmons sont dgs er¢aturgs profondgment mauvaisgs, ils sont I'incarnation physiqueg du
mal. Cgs entités, & la frontigre du mondg physique ¢t du spirituel, sont dg toutegs formes, taillgs
¢t appargnegs. logs d¢mons sgmblegnt avoir disparu de la surfacg dg Syranon dgpuis Igs
terriblgs GQuerrgs Pé¢moniaques, il g a des sigelgs, mais, occasionngllgment, 'ung de cegs
crgaturgs refait surfacg ou gst invoquge par un sorcigr fou ou inconseignt.
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Hutres races ¢t creatares

Reptiligns

P’apres lgs textgs ¢t la tradition, lgs reptiligns forment la troisieme plus ancignng race de
crgaturgs pensantes, apres lgs dragons ¢t Igs ¢lfes ; ¢t comme Igs premigrs, ils sgmblgnt avoir
disparu. Cgs ¢tres a l'allureg de serpents ¢t de I¢zards vagugment anthropomorphges peuplaignt
lgs cotes ¢t Igs ocgans il y a presque deux millg ans. {Imphibigs ¢t gxtrémement puissants, il
faut consid¢rer lgur disparition avge bonhegur. N¢anmoins, la présgnce dg erg¢aturgs ¢tranges
dans Igs marais deg I'€st du mondeg ¢t dans I'rchipel d’€seleris me fait dire queg cette
disparition gst fortement sur¢gvaluge...

Monstres

€nfin, il gxiste dans lg mondg deg Syranon dgs cegntaings deg crg¢aturgs plus ou moins
conscigntgs qui formgnt un bgstiairg monstrugur. Mgme si la plupart dgs monstrgs ont
disparus dans lgs r¢gions civilisges, lgs terrgs plus sauvagegs regorgent de r¢eits d’animaug
fantastiqugs. G¢ants, harpigs, ogres ¢t autrgs golgms sont craints, mgme si I'gristence de
certaings gspecegs neg podrrait ¢trg que pur fantasme !
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Religions du mondg deg Syranon

Presque tous lgs Hommes sont eroyants, bign que I'influgnee de la religion soit plus faible
dans Igs Principautés Ind¢pendantegs que dans lg Vigil €mpire. logs Clfes, lgs Peaux-Vertes ¢t
toutes lgs er¢aturgs pensantegs dg Sgranon ng sont pas ¢n reste ¢t possegdent Igurs divinitgs ¢t
lgurs cultgs.

log Saint Ordre de Toussaint : le monothéisme bamain

Toussaint gst Ig digu unique du Saint Ordre, la religion officiglle dgs humains. logs prétres de
Toussaint sont de bons soigngurs ¢t possegdent d’importants pouvoirs contrg legs
morts-vivants ¢t Igs cr¢aturgs dé¢moniaquegs. N¢anmoins, rargs sont cgur qui sont gncorg
capablgs d’opérer des miraclgs ¢t dg manigr la magig diving, ¢t gncorg doivent-ils recourir a
des ritgs religicux compleregs ou a dgs reliquegs sacr¢egs pour appuger lgurs pouvoirs
d¢elinants.

lsgs valgurs dg Toussaint sont purgs ¢t justes, interdisant 'usage de la magig noirg, notamment
la ngeromancig. Il prong la paix, 'amour ¢t I'¢galit¢ gntre lgs hommes, mais son dogme gst
souvent intgrpr¢t¢ dg manigrg moins positive. Nomm¢ parfois « lo'Uniqug », « log Maitre des
Royaumges » ou gneorg « lsg Trgs-Hauat », son symbolg ¢st la eroix dg Toussaint. lsg daint Ordre
gst la seulg religion autoris¢e degs humains depuis Ig premier sigelg dg notre ¢re dans g Vigil
€mpirg, od tout homme doit sg¢ conformer au dogme de Toussaint. l’adoration d’autres
divinitgs, qu’ellgs soignt pr¢-impgrialgs ou ¢lfiques gst interditg, bign que certains humains
gnfrgigngnt parfois cetteg regle. lsgs Principautgs Ind¢pendantgs accordgnt ung plus grande
libert¢ religicuse a lgurs sujets, mais lg culte dg Toussaint g reste trgs influgnt.

lsg clerg¢ de Toussaint gst trgs higrarchisg.
don sigde est situ¢ au Sud-Ougst du
contingnt, dans Igs Ctats du Saint Ordre,
degvgnus ind¢pgndants ¢t gxercant ung
adtorit¢ moralg ¢t religicusg sur toutg
I'Huamanitg. Toutes lgs villes degs terrgs
civilis¢gs possegdent des chapellgs, des
autels ¢t degs pretrgs dgvougs a Toussaint.
Ces officiants sont form¢s aux lgttres, aux
soins ¢t peuvent parfois accomplir des
miraclgs par Ig biais dg cg digu. log dogme
du oaint Ordreg s’est durci a megsurg qug
d¢elinait la puissancg ¢t la frgquence des
prodiges opg¢rés par lgs pretrgs de
Toussaint.  l’gceelgshi¢rarchic  comptait
jadis dans sgs rangs de nombrgux prétres
capablgs dg prougssgs wmagiques: ils
¢taignt aptgs a gugrir tous lgs maux par
apposition dgs mains, a rgpousser Igs
dgmons ¢t autrgs crgaturgs malgfiques ¢t
megmeg a ramgngr lgs dg¢funts r¢eegnts da
tr¢pas. Mais cgs capacitgs surnaturglles
ont progregssivgment dgeru jusqu’a cg qug
lg moindreg miraclg n¢egssite dg compleres
ritugls liturgiques.
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lo¢ panthéon clfigue

log panth¢on ¢lfique s’gst constitu¢ au fil degs sigclgs ¢t gst commun aux deur principales
branches dg la race ¢lfique : lgs Grands ¢t Igs Sylvestres, mgme si I'importance de certains
digux varig gntrg egs deux culturgs. Pour Igs premigrs, ¢’gst Valgnas qui gst la plus importante
des divinitgs, tandis qug pour lgs sgeconds, Isfendras gst Igur digu tutglairg.

Valgnas

Valgnas g¢st ung déegsse du panth¢on ¢lfique, principalgment vénérée par lgs Grands-€lfes
pour qui ¢lleg occupe la place centralg dans lgurs cultegs. logs principgs de Valgnas sont la
justice ¢t lg courage ¢t sgs pretres d¢fendent cgs vertus. douvent rgprgsent¢e sous
"appargnceg d’ung dégsse armge ¢t casquge, sgs attributs sont 'orbg ¢t la lancg.

Isfendras

Isfendras gst un autreg digu ¢lfg important dont Ig domaing de prédilection gst la forgt ¢t la vig
sauvagge, ¢’gst pourquoi il gst Ig plus important aux yeux dgs €lfes Sylvestres. lgs pretres
d’Isfendras sont proches de la nature. Cette divinit¢ prong Ig regspect de la faung et de la florg
ainsi qug I'¢quilibrg naturgl. Sgs symbolgs sont lgs animaux sauvagges, surtout lg cerf ¢t
notamment sa ramarg, ainsi qug Ig paon, la fedille dg chgng ¢t la fleche. dinsi, Isfendras gst
parfois figur¢ sous 'aspect d’un chasseur ¢lfe aux bois de cerf.

ddril

Udril gst un digu un peu moins important de la culture ¢lfiqug mais qui doming largement Igs
autregs divinités moins vénérées, notamment chez lgs €lfes Insulairgs. Cest lg digu de la mer et
des ocgans, dont lgs pretrgs sont fortement a 'aisg avee cet ¢lgment. Il gst principalegment
vgngre sur lgs bords oceidgntaux dg 'Ocgan, qui porte d’ailleurs son nom, gn particuligr dans
lgs ports puisque Igs marins humains font parfois gntorseg a la rggleg du Saint Ordreg pour
adrgsser ung prigre a Udril avant dg partir gn mer. Sgs attributs sont Ig harpon ou Ig trident.

Hutres digux ¢lfiques

lsg panth¢on ¢lfiqueg ne seg limitg pas a cgs trois seuls digux mais s¢ compose ¢gn r¢alit¢ de
plusigcurs dizaings, qui sont toutgfois moins importants. Parmi Igs autregs divinit¢s, on trouve
notamment la Flere, divinit¢ primordialg qug lgs ¢lfgs placent au egntre de Igur th¢ologie ¢t qui
aurait er¢¢ Ig mondg ¢t tous lgs digux. Cette divinité ¢tait véngrée par lgs premiers ¢lfes mais
son culte s’est peu a peu perdu chez Igs €lfes Sylvestres ¢t Igs Grands Clfes, méme s’il
sgmblgrait qu'ellg ait consegrvg ung grandg importancg dans lgs crogances degs Insulairgs. On
trouve ¢galgment d’autres divinitgs ¢lfiques, ligegs a la lung, aug vgnts od a d’autregs conegpts ¢t
¢lgments.
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logs dicax sombres

€n dehors degs digux vertugux que véngrent Igs différents peuples, s¢ trouvent des divinités
malgfiques ¢t dgmoniaqugs dont lg cultg gst interdit dans toutegs Igs contrées. logs principaux
sont au nombrg dg trois, mais cgtte trinitg n’est ¢n fait que lgs differents aspects d’'ung megme
gntite.

Multarckan gst I'incarnation du mal gn Syranon, "'archidgmon qui regprgsente tous Igs aspeets
contrg-naturgs ¢t immoraux. Il gst 'oppos¢ total dg Toussaint ¢t de tout lg panth¢on ¢lfique.
N¢anmoins, cette divinit¢ gst souvent divis¢e ¢n trois digux distinets qui sont Irasfal, S¢pulerg
¢t Poltar. Chacung dg egs divinités incarng ung dimension du corps : Irasfal gst Ig digu noir du
sang, il rgprgsente la violgneg brute ¢t sgs pretrgs sont souvent dgs guerrigrs accomplis qui
rgndent lgurs troupes assoiffé¢es de sang. S¢pulere gst g digu degs os, dgs morts ¢t de la magic
noirg, véngr¢ par degs sorcigrs peu raisonngs jouant avege dgs pouvoirs degstructeurs, pouvant
animer lgs corps ¢t conjurgr Igs gsprits. Poltar gst lg troisigme digu dgmoniaqug, eglui de la
chair, dont la v¢nération conduit & d’horriblgs altérations physiques. Ce digu répand des
maladigs ¢t dgs poisons, mais immunisg souvent cgs fidelgs a cgs maux.

Ces digux ¢taignt jadis puissants ¢t lgurs gngeancegs d¢moniaqugs ont bign failli, par deux fois,
d¢truirg Sygranon ou du moins ¢gn prendre Ig contrdle. Mais a la suite de la Secondg Guerre
P¢moniaqug, egs cultegs furgnt gxtermings ¢t lgs dicux sombregs perdirgnt la quasi-totalit¢ de
lgur influgneg gn dyranon, bign qu’on pretegnde que egs gntitgs aignt gncorg un peu dg pouvoir
¢t de rargs adgptes.
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loes dicux des peaux-veries

logs différents peuplgs sauvages, qug I'on nomme assgz pgjorativement peaux-vertes ¢t qui
regroupent Igs Ores, lgs Gobelins ¢t lgs Trolls, possgdent des panth¢ons assgz compliqués
qug jg mg borngrai a rgsumgr par un sgul digu car bign souvent, ung sgulg divinit¢ assurg ung
figure centralg ¢t constante de lgar religion.

Tornak ¢t Igs gsprits ores

logs ores vougnt un cultg aur gsprits ancegstraug, lear religion gst proche dg lanimisme. Ils
vgngrent Igs ¢lgments natarels, lgs foregs de la nature ¢t Igs figuregs h¢roiques du pass¢. lsgs
chamans sont a la fois dgs chefs spiritugls ¢t Igs sages du clan. lls possgdent ¢galgment
quelques digux mingars mais adregssent sartout Igurs prigres a Tornak, Ig digu tribal de Igar
racg ¢t principalg divinit¢ dgs Ores. Cest Ig digu des tribus ¢t dgs hordegs sauvaggs, il prong lg
combat pour la gloirg ¢t récompensg lgs meilleurs guerrigrs. lsgs chamans prignt Tornak pour
attisgr la rage degs Ores ¢t Igs mener au combat.

Razraghal ¢t Ig panth¢on gobelin

Parmi toutegs lgs divinit¢s improbables ¢t farfelugs que r¢vergnt lgs gobelins, seul Razraghal
semblg trouver ung importanceg pour tous. Ceg digu rgprésente I'ingéniosité, I'inventivitg et la
rusg, il gncourage l'utilisation de la mgceaniqug ¢t dgs progres militairgs dgrob¢s ou copigs sur
lgs autregs peuples. Cette divinit¢ & beaucoup influgneg lg développement de eg peuple ¢t lgs
chamans qui lg prignt sont dgs ritualistes fut¢s ¢t dangereux. Razraghal, nomm¢ souvent « Ig
Grand Razou » ou gncorg « Raghal » gst considéré comme g pere de tous lgs gobelins. logs
autregs digux gobglins sont mingurs ¢t parfois ¢tranges commge Yakay, Ig dicu dgs mots qui sg
prononegnt dans lgs deur sgns, mais aussi Zankai, Ig dicu du m¢tal ou Wanga, Ig dicu de la
guerre.

RoR’Palus ¢t lgs dgitgs trollgs

RoR'Palus gst lg digu bignfaiteur dgs trolls. Cette entit¢ met gn avant I'importance de la
connaissancg dg la naturg ¢t dg la tribu, mais il gncourage Igs trolls a sg¢ d¢fendrg contre
'oppression. legs chamans trolls font principalement appel & Rok’Palus pour soigner. Cg
peuplg possgde ¢gn r¢alit¢ dg nombreux digux, avge ung mythologig richg mais cellg-ci s’gst
perdug car la tradition oralg de cg peuplg ng facilitg pas la transmission dgs savoirs divins.
Qutreg lgurs digug, lgs trolls vgngregnt aussi la naturg, dans ung erogancg qui n’gst pas sans
rappeler cellg dgs sylvestregs, mais avege ung conegption animiste comme cellg dgs ores.
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loes aulres peuaples ¢t lears divinilés

lsa glorification h¢roique naing

Contrairgment aux autrgs peuples, Igs nains
ng sgmblgnt pas avoir de religion, du moins,
ils ng considgrent pas deg digux. €n rgvanche,
ils valorisgnt, rgvergnt ¢t glorifignt lgs h¢ros
du pass¢, lgs grands guerrigrs, lgs rois ou
plus rargment Igs nains dont lgs gxploits sont
c¢lgbrgs ¢t importants. Pans cette catggorie
sg trouvent Igs grands architectes, I'invgnteur
de la poudrg a canon ou lIgs grands
brasseurs. logs h¢ros nains qui sg¢ sont
illustrgs, lg plus souvegnt au combat, sont
souvent rgprgsentgs par des statugs de pigrre
ou dg m¢tal. l.gurs noms figurgnt dans dgs
mythgs qui graltent lgs valgurs dua petit peuple
¢t ou lgs réels faits historiqugs sont parfois
grageres.

logs reptiligns ¢t Serkal

log peupleg millgnairg ¢t malfaisant dgs reptiliens véngrait un terriblg digu : Serkal, rgprésenté
dans des antiqugs tgmplgs ¢gn raing par an immensg serpent souvent muni dg bras. Cest I'un
des premigrs digux megntionngs dans la thgogonig ¢lfique, lg premigr fils qui fut gnfantg par la
d¢egsse primordialg degs ¢lfes nommge «la Blerg ». Mais cg digu-sgrpegnt donna a son tour
naissancg a son gnggance, Igs reptiligns ¢t cgux-ci gntrgrgnt gn guerrg contre Igs premiers
¢lfgs, sous la protection de la Mere. la [¢gende raconte que Igs reptiligns furgnt dé¢faits lors
d’ung grandg bataillg qui mit fin a la gugrre. lsa Mlere banni gnsaiteg lgur digu Sgrkal, Igs privant
ainsi deg tout pouvoir ¢t provoquant lgur disparition, qug jeg juge toutgfois surgstimee.
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lsa religion nordigug

logs barbargs ont ung religion complegxe : comme ils sont divis¢s gn ung maltitude de tribus, ils
n'ont pas dg cultes communs. lls véngrgnt ung foulg de petitgs déités, dg concegpts ou d’gsprits.
N¢anmoins, cgs conegpts valorisgnt tous la violgneg ¢t Ig combat. Certaings de leurs divinités
sgmblgnt gtre gmpruntées aux ores ou aux gobelins.

Il gxistait jadis dans lg Nord ung puissante egntit¢ magique, I'lmpératrice de Cristal, ung dé¢esse
a l'appargncg d’'ung femme magnifiqug dont on disait qu'elle si¢geait physiqugment a
Iextrémité sgptentrionaleg de Syranon, dans un grand palais dg glace. Cette entit¢ avait ralli¢
an grand nombreg deg clans barbargs sous sa coupg ¢t lgs obligeait a la véngrer ¢t a
abandonngr Igurs autregs digux. Mais, depuis degs sigeles, cg cultg a considgrablgment dg¢eru ¢gn
importancg ¢t rargs sont Igs clans & véngrer gncorg la mystéricuse Impératricg des Glaces.
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l.a magie

Pe l'avis g¢ngral des ¢rudits deg tous peuples, dyranon fut er¢g par magig il g a fort longtemps
¢t cette magie gst restée, pendant des millgnairgs, ung foreg cgntralg dg notrg monde. Mais,
depuis quelques sigeles, la magie disparait ped a ped, Igntgment mais in¢luctablgment. lsgs
thegorigs sont nombregusegs a propos deg cg dgelin dgs foregs mystiques, mais toujours gst-il
qu’il n’gst plus aussi ais¢ que par Ig pass¢ de manigr lgs ¢nergigs surnaturellgs ¢t de lancer
des sortilgges. €n realitg, rargs sont Igs prestigicux ¢lus qui peuvent gncorg prétendre utiliser
la magie. Cg privilgge gst gxelusif aux plus puissants mystiqugs du contingnt, ¢t rargs sont
ceux qui ont gu la chance d'assister & un tel spectacle. Ceux qui pratiquent la magie savent
qu'gllg gst capriciguse ¢t qug pour attgindreg un r¢gsultat probant il faut passer du temps ¢t g
mettre Igs moygns. €lig gst souvent utilis¢e sous forme deg malgdictions a infliger a quelgu'un,
d'gnchantgments a poser sur dgs talismans ou dg ritugls pour fairg advenir différents e¢ffets.

b enseignement de I'Icademic de la Cit¢ Mage

Pour Igs humains de '€mpirg, 'exercice de la magig profang gst réglementg par la Cit¢ Mage ¢t
son {ecad¢miec dans laquglle lgs rargs gnfants doug¢s de talgnts mystiqugs ¢tudignt de
nombreusgs annges, sous la tutelle de divers maitres. Ce n’est qu’au bout d’ung formation
longug ¢t complegxe qu'ung licgneg dg magig lgur gst dglivrge ¢t qu’ils devignngnt magicigns
assgrmentgs, autoris¢s a pratiquer lgar art. Toutgs Igs disciplings ¢lgmentairgs sont
gnseignées a 'deadgmie. N¢anmoins, la Cit¢ Mage a perdu son prestige & mesureg que déelinait
la Magig ¢t sgs ¢ffectifs sont dg plus ¢gn plus faiblgs. Blgmes lgs pouvoirs degs mystiques lgs
plus dipldm¢s ng sont plus que 'ombrg dg la formidablg puissaneg occultg dg Igurs ancgtres.
dinsi, 'dcadgmig gst surtout dgvenug un ligu d’¢tudegs th¢oriques, od la magig n’a plus gu’ung
placg limitée, bign qug cette discipling fasse 'objet d’ung gxtrgme convoitise.

Pratiques clfiques

logs €lfgs font confiance a lgurs mystiques, car ils s¢ souvignnegnt dg la vigille magig qu'ils sont
rargs & pouvoir gncorg pratiquer. log bgau-peuple parait ¢tre li¢ & la magic comme aucung
adtreg race. [l n’gst ainsi pas ¢tonnant qu’ils partagerent larggment Igur savoir avege lgs hommes
aur premigrs ages de I'€mpire. logs Grands-€lfgs du contingnt ¢tudignt ¢galgment a
I'deadémie de la Cit¢-Mage, que lgur peuple a aid¢ a fonder il g a des sigeles. lgs Clfes
Sylvestres, ¢uxr, ng pratiquent pas la magig profang comme Igurs cousins mais grereent lgur
art par Ig druidismg, ung maitrisg dgs forees ¢l¢gmentairgs plus gn harmonig avege la naturg. lsa
principalg diff¢grgnceeg gntrg un mage ¢t un druide egst que Ig mage soumet Igs ¢lgments a sa
volont¢ pour Igs utiliser alors qug Igs druidgs vibrgnt gn harmonig avee cgs ¢l¢gments naturels.
Hussi, lgs druidegs sylvegstrgs qui ng sg tourngnt pas vers lgs prodiges d’lsfendras se
spg¢cialisgnt souvent dans Igs domaings naturgls. Il gst int¢regssant dg noter que lgs trolls
pratiquegnt ung formeg deg magigc pouvant ¢trg assimil¢g au druidisme. Quant aux Clfes
Insulairgs, il n’gst pas ais¢ d’en dg¢termingr Igs pratiquegs mystiques, car nous ng savons qug
peu deg chosg sur la culture deg eette ¢thnig m¢fiante.
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oz chamanisme

Chez Igs peuples sauvages, la magie n'egst plus que de 'ordre de visions prémonitoiregs ¢t de
bijoux dg protections, sauf pour cgrtains chamans de g¢nig. Ces chamans sont lgs mystiques
des peuples Igs moins ¢rudits gn matigre d’arcang. lls ng recoivent gu’ung formation oralg et
gmpirique ¢t ne saisissegnt pas bign I'¢tendug des foreegs qu’ils manipulent. Cela ng veut pas
dirg qug Igs chamans ng sont pas puissants, sculgment qu’ils plignt la magig sans pr¢ecaution.
@Qobelins, Ores ¢t mgme Barbargs comptent dans Igurs rangs quelquegs chamans, qui ont
souvent un rolg dg chef spiritugl ¢t de sage dans Ig clan, mais aussi dg mengur, aux cdtgs des
chgfs tribaux.

(ne magie naing ?

logs nains pratiquent assez peu la magig, a croirg qug Ig nombre de représegntants de cg peuple
qui soignt r¢egptifs aux ¢gnergigs surnaturgllgs soit gncorg plus faiblg qug chez lgs humains.
Rargs sont lgs domaings ¢lgmentairegs avee lgsquels g petit peapleg possede ung affinitg, mais
ils gregllgnt nganmoins dans la maitrisg de la terre. logur lign privilggi¢ avee la pigrre ¢t Igs
gnergigs telluriques ¢n font dgs ggomancigns gxperts. lo'gssentigl dgs Nains s¢ conegnirgnt sur
lg dgveloppement de la technologie, d¢laissant lgs ¢tudegs mystiques.
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I’ histoirg du monde deg Syranon

lo'épopée clfique : d’71dnddm Enor au continent

S¢lon lgs textes ¢lfiques, Ig monde deg Syranon fut er¢g il gy a plusigurs mill¢nairgs par ung
gntit¢ nomm¢ge « la Mere », a partir d’'un chaos primordial, gn chantant ¢t gn ouvrant sgs bras.
lag¢ mondg, d’abord gnflammg, fut refroidi, irrigug ¢t couvert dg vig animalg ¢t vggetaleg. Puis,
aprgs avoir ergg lgs dragons, la Blereg donna naissance aux pregmigrs ¢lfes.

loags premigrs ¢lfes s’¢vgilleregnt sur I'llg de Saglia, plusigurs sigclgs avant la fondation dg
'émpire. Ces premigrs ¢lfes, immortels ¢t noblgs, furent lgs premigrs & pratiquer la magie, lgs
lettres, 'herboristerig ¢t la forge. lls s¢ maltipligrgnt ¢t batirgnt ung puissante civilisation dont
la capitalg ¢tait la cit¢ d’Inddm-€Enor. Mais c’gst a cette ¢poque, racontent lgs textes, qu’ung
autrg raceg apparat : Igs reptiligns. Ceux-ci, vgnus de I'ocgan, gntrgrent gn guerrg contre lgs
¢lfgs pendant dg nombregusegs anngegs jusqu’a cg qug la villg mgme d’{Inddm-Enor soit assi¢cgée
par Igs reptiligns. lba victoirg des ¢lfes ng fut permisg qug par Ig sacrificg de Igar prineg, €ran.
logs ¢lfes, affaiblis, sg sgpargrgnt gn plusigurs groupegs : certains voulurgnt abandonngr Igs
cotes dg I'llg pour gagner l'int¢ricur dg Saglia, couverte d’'ung immense forgt, tandis que
d’autres d¢eiderent de quitter lgs rivages de leur terreg natalg, afin d’explorgr Ig mondg a bord
de grands navirgs.

dinsi, un grand nombreg d’elfes s’enfoncgrent dans la forét de Saglia. Cegs dernigrs conclurgnt
an accord avee Igs gsprits dgs bois qui Igs transformerent ¢t assurgrgnt la protection de lear
peuple. Cest ainsi quapparurent Igs €lfes Sylvestres, ligs a la nature, archers ¢t druidgs hors-
pairs. Pans la forgt, ils batirent Thendranor, lgur nouvelle capitale, puisque lg rogaume edtier
¢tait d¢sert¢ ¢t tombait gn ruing. lls véeurgnt ainsi, reclus dans Igs frondaisons pgndant
plusigurs sigclgs, avant dg finalgment s’intéresser a nouvegau aux frontigres ¢t a la mer.

Pendant cg temps, Igs ¢lfgs qui avaignt quitt¢ Saglia firgnt voilg vers Ig sud. Pans I'objectif de
d¢eouvrir dg nouvellgs terres, ils avaignt construit dg grands vaissgaux ¢t certaings de lgurs
gxpeditions touchgregnt lg contingnt dg Syranon. loin dg lgurs conggneres, cgs ¢lfgs
changgrgnt peu a peu, perdant gn partig Igur lign avge la naturg mais sg d¢couvrant d’autres
affinit¢s : cgs exilgs volontairgs devinrent Igs Grands €lfes ¢t grandirgnt fortgment gn nombre,
jusqu’a ¢treg plus nombreux quge Igs Sylvestres de Saglia. (u fil dgs g¢ngrations ils finiregnt par
oubligr lgur ilg, ou du moins n’y retourngrent pas. Mais lgs Grands Clfes, fraichgment
d¢barqugs sur Ig contingnt, sg regndirgnt bign vitg compte qu’ils n’¢taignt pas lgs seguls
habitants dg Syranon.

€nfin, certains dgs ¢lfes qui avaignt quitt¢ daglia, n’accostergnt pas sur lg contingnt, mais ¢gn
longgrent lgs cdtes jusqu’a contourngr complgtement lgs grandgs terrgs ¢t dg¢couvrir un
gnsegmblg d’ilgs inconnugs, loin au Sud dg Syranon. lls s’¢tablirgnt dans cgs contréegs
tropicalgs ¢t nommergnt cet archipgl E€sgleris. Nganmoins, ¢n raison dg lgur gxrirgme
¢loigngment, cgs ¢lfgs n’eurgnt plus dg contacts avege Igurs frergs ou lgs peuplgs du contingnt
pendant plus d’un millgnairg ¢t dgvinrent Igs ¢lfes insulairgs.
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lo’a9¢e d’or hamain

dur lg vastg contingnt dg Syranon vivaignt dgja lgs humains. lls ¢taignt trgs prochges
physiquement degs ¢lfgs, mais vivaignt bign moins longtemps. Ceux-ci avaignt, depuis des
sigelgs, constitug dgs rogaumes, parfois rivaux. Ils avaignt conquis ung grandg partic du
contingnt ¢t ¢taignt trgs nombreux. Peg petitgs villes jalonnaignt I'ensemble dgs terregs de
I'Ougst. lsgs Grands €lfes coneluregnt vite ung alliance avee lgs humains, jeungs ¢t gnergiques,
gnvigur d’apprendre ¢t dg s’amgliorer.

Un autre figr peupleg ¢tait ¢dalgment pregsent sur Ig contingnt : lgs nains. Plus petits ¢t trapus
qug lgs hommes, ils vivaignt dans lgs montagngs qui divisaignt lg¢ monde ¢t avaignt depuis
longtemps des rapports commerciaugr avece Igs humains.

log premigr sigelg avant la er¢ation dg '€mpirg vit un progressif rapprochgment gntreg egs trois
races, malgrg différgnces ¢t tensions, cg qui megna a la constitution d’ung alliancg solide.

Forts de Igur alliance avee Igs ¢lfgs ¢t lgs nains, les hommes se développerent rapidement et,
sous I'impulsion d’un chef deg guerrg, nomm¢ Umraste, s¢ constitugregnt gn ung seulg nation qui
gngloba toutegs lgs terrgs contingntalgs depuis lgs cdtes occidentalgs de I'Udril jusqu’aux
Montagnes Naings. Cest ainsi queg '€mpire fut er¢é. logs impériaux dé¢finirent vite Igs lois de
cette contrge, dglimitgrgnt Igs zongs d’influgnegs deg chacung dgs racgs pour qug tous vivent
dans I’'harmonig. lgs grandgs villes connurgnt ung vgritablg gxpansion, accugillirgnt lgs
instancgs du pouvoir ¢t devinrgnt dgs capitalgs : Spakregn pour Igs nains, Syranor pour Igs
¢lfes et pour lgs humains, Famstrat, qui serait la capitalg de tout I'€mpirg. Chaque peuple se
partaggait ung partic du pouvoir, mgme si lgs humains ¢taignt majoritairgs. Ymraste, qui avait
anifi¢ Igs r¢gions impérialegs, devint lg pregmigr empereur. Parant Igs premigrs sigcles, la paix
r¢gna ¢t '€mpirg prospéra. lba Cit¢ Mage, dé¢di¢e & I'ensgignement deg la magie ¢t & la culture,
fut batig par lgs hommes ¢t Igs ¢lfes. logs territoirgs a I'€st dgs montagngs s’affilierent a
’€mpirg ¢t devinrgnt dgs colonigs. €conomig, technique ¢t connaissancg progresseregnt de
concgrt ¢t chaqug obstaclg au bign-¢tre degs trois peuplgs fut surmont¢. Mais, alors que Igs
implantations humaings sg multipliaignt ¢t s’¢tgndaignt de plus ¢n plus a I'€st, '€mpire fut
confrontg a un autrg peuplg : Igs Ores.

logs Ores ¢taignt moins prochegs dgs humains gqueg ng I'¢taignt Igs ¢lfes ou Igs nains, ¢t cgs
diff¢rgncegs ng s’arrgtaignt pas a la coulgur de lgur pegau. Ung int¢gration deg eg peuple a
’€mpirg sgmblait impossiblg ¢t ils d¢fendaignt farouchgment Igur territoirg. loa présegnce des
hommes a I'€st gntraina plusigcurs conflits locaux avee lgs Ores, qui bign vite sg
transformgrent gn gugrrg ggngralis¢e gntrg '€mpirg ¢t cgs hordegs sauvages. loa guerrg dura
plusicurs dizaings d’annggs durant Igsqugellgs lgs forcgs s’¢quilibreregnt plus ou moins,
gmpgehant ung victoirg d’un camp ou dg l'aatreg. Puis, a 'aubg du troisigme sigelg apres la
cr¢ation dg I'€mpirg, Igs foreegs allicgs dgs hommes, degs nains ¢t des ¢lfes rgpoussgrent Igs
Ores jusqu’aur terregs arides situges sous lg dgsert d'Inuae, qui sgmblaignt gtre lgur rggion
natalg. Cgst sur egs contrées au sol d’oerg que lgs Ores furgnt vaincus ¢t que la fin de la
gugrre fut d¢eidge. logs Ores furgnt alors confings dans cgs r¢gions de '€st du monde.
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ba Guerre Pémoniaguge

Suitg aur guerrgs dg I'Est, '€mpirg connu ung relative période deg prospérit¢ de plusicurs
sigelgs od seuls quelques troublgs mingurs ¢t temporairgs vgnaignt parfois gntacher la paix.
Cest a cette ¢poque que lgs elfes sylvestres gnvogerent ung nouvelle egxpédition vers lg
contingnt.

Mais, au milicu du sixigme sigclg, Ig troublg s’immisca ¢gn dyranon. Pg nombreusegs colonigs a
I’€st dgs montagngs naings furgnt ravagges ¢t on retrouva des villes gntigregs de¢truaites, loin de
'€mpirg. Pgs rumeurs sg¢ mirgnt a courir sur la pr¢gsgneg d’'ung foreg occultg gn Keldoras,
autour d’ung vigille baronnig ¢t de erg¢aturgs malgfiques. Trgs vite, on identifia la megnaeg qui
s¢ profilait : dgs er¢aturgs démoniaques s’¢taignt rassemblées. Ces 2tres que lgs sorciegrs
gvoquaignt ng s’¢taignt jamais manifgstgs physiqugment ¢gn aussi grand nombrg dans dyranon
mais cgux-ci, menges par l'influgnceg dgs digux sombrgs, s’¢taignt longugment pr¢pargs ¢t
avaignt s¢duit ¢t ralli¢ degs peuplgs a leur cause. {1 prgsent constitugs gn armgg, lgs dgmons
s’apprgtaignt a dgferler sur '€mpirg ¢t a lg d¢truirg, ainsi qug tous egux qui 8’'opposgraignt a
guX.

lsgs humains, mais aussi lgs nains ¢t Igs ¢lfes, Grands comme Sylvgstres, s’opposgregnt a
'avancge de 'armg¢e degs tgnebres. Nganmoins, lgs dgmons ¢taignt immgnsgment puissants ¢t
nombreux. lls avaignt ¢galgment recrutg degs ores gnvigur dg nuirg a '€mpirg dans lgurs rangs.
€n vain, lgs arm¢es des diffé¢rents peuples alligs tentgregnt de lgs rgpousser pegndant ung
gugrrg qui dura plus deg dix ans. lgs rargs victoirgs des hommes ¢taignt ¢ffacées par des
d¢faitgs deux fois plus codteusegs. ls'gnngmi usait dg magig noirg ¢t tout lg mondg deg Syranon
fut affect¢ par cette affirmation dgmoniaquge. log cigl s’obscurcit au-dgssus degs territoirgs
ravaggs, lgs saisons changgrent ¢t la véggétation comme Igs animaux tombgrgnt malades. logs
arm¢es mal¢fiques ¢t Igurs g¢ngraug, Igs d¢mons majeurs, franchirgnt lgs Montagngs a travers
la Passeg de I'€st, qu’ils dgtruisirgnt gntigrement ¢t sg¢ r¢pandirgnt dans '€mpirg, traversant
Zalkorn ¢t Practair pour assi¢ger la capitale des ¢lfgs. Cest au cours dg la bataille dg Syranor
qug sg scella Ig sort dg la Guerrg Pé¢moniaque. logs foregs des téngbres s’opposgrent & ung
coalition dgs dgrnigres armg¢es humaings ¢t ¢lfiques, appuy¢e par lartillgric naing. lgs
combats durgrent plusigurs jours ¢t finalgment, Ig chef des 1¢ggions dgmoniaqugs, Pruckigrn,
fut d¢fait, gntrainant la d¢groute deg segs troupes.

g Sic¢ele des Moissons ¢t la Guerre Mortaaire

Hpres la victoirg dgs Hlommes ¢t de Igurs alligs sur Igs d¢mons, I'€mpirg ¢tait fortement
affaibli, au bord de la gugrre civilg ¢t deg la faming, sgs colonigs r¢duites a ngant, tout autant
qug lgurs arm¢egs. Nganmoins, ung dgrnigreg gxpgdition fut rassgmbl¢e pour d¢truirg lg beregau
du mal: Terrg Morte, que lgs magicigns gnfermerent au cegntre d'ung s¢rie de petites
montagngs.

leg mondg deg Syranon mit plus d’un sigelg a sg remetirg dg cg conflit. Nganmoins, cette
périodg, qui vit Ig retour la paix, connut ung croissancg sans prgcgdegnt. l'€mpirg se
reconstruisit, sg repeupla, I'¢conomig sg dé¢veloppa, Igs rapports gntre lgs différents peuples
s’amgliorgrgnt ¢t lg progres fut commun a tous : cg fut Ig digclg dgs Moissons. Jusqu’egn I'an
750, la paix relativg r¢gna sur Sgranon. Poartant, un nouveau danger semblait planer sur Ig
mondg.

Ung foreg noirg sg manifgstait a '€st: dgs magicigns noirs, lgs ngeromants, avaignt oguvrg
pour rgssusciter dgs morts ¢t constituegr ainsi ung arm¢e. Cegs morts-vivants avaignt attaqug¢ de
petits villages isol¢s ¢t avaignt grossis lgurs rangs dgs mois durant, aprgs chaqug bataillg. lsa
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Morte-drmé¢e venue de Terre Morte, formée deg milligrs de cadavrgs animgs commencait a
constitugr ung menacg s¢rigusg pour I'€mpirg, si bign queg Igs foregs humaings furegnt
gnvoyges a lgur rgncontreg dans Igs colonigs. lsgs combats contre Igs ngeromancigns ¢t Igurs
troupgs innombrablgs furgnt longs. {lu bout dg quelquegs temps, lgs Peuplgs Unis
commencgeregnt a faiblir face aux I¢ggions deg morts ¢t lgs ¢lfes sylvegstres seg retirgrgnt gn
majorit¢ du econflit pour sg repligr a daglia. I’'€mpirg s’apprétait dg nouvegau a gtrg gnvahi.

Pour gssuyer lg moins dg pertgs possible, lgs arm¢ges imp¢rialgs dgcidergnt dg sg retrancher
derrigre Igs Montagnes, frontigre naturgllg infranchissablg. N¢anmoins, Igs nains refusgrent
d’gncaisser sguls 'attaque de la Morte-fIrmee ¢t firent 'audacicux pari de laissgr Igurs Passes
ouvgrtegs, permettant ainsi aux troupegs dg morts-vivants de p¢n¢trer dans '€mpirg jusqu’a la
bordurg du Comt¢ de la Cit¢ Mage. Cest & cg moment que la guerreg bascula, lorsque, sous la
pregssion dgs diriggants de '€mpirg, on d¢eréta qug tous Igs magicigns dgvaignt participer a la
gugrrg pour rgpousser Igs armges dgs ngeromants. insi, dgs milligrs de maggs, jusqu’alors
gn grandg partig ¢trangegrs au conflit, lancgregnt un assaut meartrigr qui dgcima Igs rangs de
’enngmi. lsgs n¢eromancigns ¢t leurs troupes tentgrent de fuir en regagnant Terre Morte, mais
lgs nains avaignt ferm¢ derrigre ¢ux Igs portes des Passes ¢t la Mortg-{Irm¢ée fut prisg au pigge
dans I'€mpirg ¢t angantig. du sgin dg nos frontigres ou dans I'€st, de multiplgs ng¢eromants,
qui dirigeaignt Igs foregs morts-vivantes, furegnt traqugs ¢t tugs.

ba Seconde Guerre Pémoniague

N¢anmoins, la Guerrg Mortuairg n’¢tait qu’un prélude a un conflit gncorg plus meurtrier, la
Sgeonde Guerrg Pémoniaque. €n ¢ffet, plusicurs sigelgs aprgs lgar premigre tentative, lgs
foregs malgfiqugs des digux sombres lancgrgnt dg nouvegau ung incursion d¢vastatrice dans
notrg mondg pouar I'gngloutir dans Igs t¢ngbres, lg noger dans lg sang ¢t Ig consumer dans Ig
feu. Hussi, pour preparer Ig terrain a lgar invasion, Igs démons avaignt utilis¢ Igs foregs des
ngeromancigns ¢t deg la non-vig pour saper lgs dgfenses de '€mpire ¢t deg ses alligs ¢lfes et
nains.

Pu dgroulg de cg conflit, j¢ ng peux h¢las drgsser qu'un succinet ¢t foregment lacunairg
r¢sumg, car an tgl ¢vgngment gst sans doute Ig plus important de I'istoirg dg notre monde.
Hussi, il pourrait donngr naissance a assgz dg r¢eits pour rgmplir plusigurs volumes gntigrs,
gn attgste lgs nombreug ouvrages traitant dg cet ¢vgngment.

dinsi, mg borngrai-j¢ & raconter qu’aprgs la Guerrg Mortuairg, '€mpirg ¢tait affaibli, sgs
armgges ¢puisges ¢t Igs troublegs s¢ maltipliaignt partout au sgin dg sgs frontigres ¢t ¢n dghors,
dans lgs colonigs. Cest & cg moment-1a que lgs démons s¢ manifesteregnt massivement a I'Est,
attaguant dgs villes de plus gn plus importantgs ¢t réunissant des alli¢s. Parmi lgs rangs des
I¢gions infernalgs sg trouvaignt quelquegs n¢eromancigns survivants, des monstres divers, des
gugrrigrs agant voug lgur gxistgncg aux digux sombrgs e¢n I'¢change deg promessgs de
puissancg ¢t dg gloirg ou gncorg dgs tribus gntigres de différents peuples, tombgs sous la
coupg deg 'Ombre. {insi r¢unis, Igs terriblgs ¢t innombrablegs forecgs d¢moniaques sg fragerent
uan passage jusqu’adr terrgs impgrialgs, gnfoncant Igs Passgs dgs nains ou surgissant de
portails mgnant au Fondg dgs Forts, comme dans la tristement e¢lgbre cit¢ d’€nglstrat.

loags dgmons ¢t Igurs armges, mengs par d’abjects g¢ngraux investis dgs pouvoirs degs digux
sombregs, sg d¢versgregnt gn Syranon ¢t ravaggregnt un €mpirg dé¢ja fragilis¢. lsgs combats
durgregnt plusigurs annggs, nombrg deg bataillgs furgnt livrges, ¢t l'angantissgment degs
dernigres foreegs impérialegs fut proche. lsors d’un ultime assaut livr¢ aux portgs dg Famstrat, la
capitalg, cegrtaings actions h¢roiques ¢t la coalition dg toutes Igs racegs dg Syranon, permirgnt
de d¢truirg Igs plus puissants dgs d¢gmons majeurs ¢t dg mettre gn dé¢route lgurs 1¢gions.
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S’¢gn suivi alors ung longug reconquite degs territoirgs ravaggs par l'influgneeg ngfaste de la
magi¢ noire, jusqu’au sigge de Terrg Morte, Ig beregau du mal sur Ig econtingnt. Wprgs avoir
dgfinitivement purgg ce licu infamg, lgs forcegs allices des peuplegs librgs de Syranon
d¢eidgregnt d’arracher Ig point d’attacheg degs d¢mons dans notrg mondg ¢n s’attaguant a un
territoire mystéricux ¢t obscur : I'lie Noire.

ls¢ dernigr acteg de la Sgeconde Guerrg Pé¢moniaque fut meng sur lgs rivages désolés et
mal¢fique de eette terreg situ¢e au large des cotes lgs plus origntalgs du contingnt, sur Igs flots
de la mer d’Oudral. ors dg cgtteg ultimg campagng militaire, la sourceg du mal fut purgge. lsg
mondg dg Sgranon put gnfin connaitre la paix.

la fracturation de 'Empire ¢t la recomposition des alliances

On aurait pu eroirg qug l'autoritg impgrialg sortirait renforege de cg long conflit ¢t que I'ere de
prospgrit¢ qui s8’offrait a tous permettrait ung grande concordg. N¢anmoins, il n’gn fut rign.
Moins d’un sigele aprgs la fin de la guerre, '€mpire commenca a seg d¢liter. Tout d’abord, lgs
colonigs impg¢rialgs, situges a I'€st dgs Montagnegs Naings, cherchergnt a obtgnir de plus ¢n
plus d’ind¢pendancg vis-a-vis du restg deg la Nation dgs Hommes. ®Pevant I'implacabilit¢ du
pouvoir dg Famstrat, cettg volont¢ d’¢mancipation dgs colonigs sg mua bign vite gn ung
r¢bellion ouvertg contre lg pouvoir impgrial. Ung v¢ritablg guerrg civilg ¢clata egntre lgs
territoirgs de I'Ougst ¢t lgurs possgssions origntalgs. Cette période de troublgs, nommée la
fronde, d¢boucha, a la fin du neuvigme sigele, & lautonomig totalg dgs ancignnegs colonigs
imp¢rialgs. Cellgs-ci dgvinrent lgs Principautés Indépendantegs, un ensemblg deg petits
rogaumes ¢t sgignegarigs, plus ou moins allicgs entregs-¢llgs ¢t libéréegs de tout contrdle de
'€mpirg.

Quelquegs dgegnnigs plus tard, cg furent au tour degs Grands-€lfes de fairg s¢eegssion de
’€mpire, gn proclamant Igur souveraingt¢ sur tous Igs territoirgs od Igur population ¢tait
majoritaire, eg qui corrgspondait aux cdtes de 'Udril, de Gargalis a Swanolir. lba division des
terres de I'Ougst gntre laatoritg de Famstrat ¢t celle dg Syranor se fit de manigre plus
pacifiqug qug lors de la Fronde. logs €lfes déelargrent lgur s¢paration des Humains tout gn
affirmant continugr a rester alligs ¢t partgnairgs commerciaux ¢troits, cg qui permis aux
bonngs relations gntre egs deux peuples deg perdarer. Il n’¢tait de toute facon pas gnvisageable
pour I'€mpire dg forcer militairement lg Beau-Peuple a rgster sous son giron.

Quelqguegs annggs a peing apres cette large amputation des contr¢egs impgrialegs, lgs nains
d¢eideregnt a lgur tour dg proclamgr un roygaumg ind¢pegndant. log cas dgs nains ¢tait
particuligr, car ils n’¢taignt pas aussi ¢iroitement ligs a l'organisation impg¢rialg queg ng
’¢taignt lgs ¢lfgs. logur scission fut rapide ¢t nette, mais ils perpétugrent, ¢cux aussi, leurs bons
contacts avee Igs vestiges de '€mpirg. lls gmportgregnt, dans lgur autonomig, dg largegs bandgs
de terrgs de part ¢t d’autre dgs Montagngs qui constituaignt lg cogur de lgar rogyaume.

{pres cette fracturation, on commencea ¢gn appeler Igs terrgs imp¢rialgs, larggment diminuges,
lg « Vigil €mpireg », ung Nation gn déelin, tgntant vaingment dg sauvggarder son intggritg. lg
d¢elin de la magieg, qui s’acegntuait dg plus ¢gn plus depuis la fin de la gugrrg, mgna a la
er¢ation d’un petit ¢tat egntr¢ autour de la Cit¢ Mage, nomm¢ lg Cerelgmagge. €nfin, & mesure
qug l'influgneg magique d¢elinait, g dogme du Saint Ordre s¢ durcissait. {insi, au tout d¢but
du onzigme sigelg aprgs la fondation dg I'€mpirg, lg culte dg Toussaint prit ¢galement son
ind¢pendance. dussi, les dernigrs territoirgs & s’arracher a 'aatorit¢ impériale furent Igs €tats
du Saint Ordreg, qui s’¢tablirgnt sur l'ancignng r¢gion de Parnamgen. {linsi s’achgva la
progressive dislocation deg eg qui fut jadis la plus gloricuseg ¢t plus puissantg nation deg
Syranon.
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Hu contraireg, dans Igs territoirgs de I'€st ¢t chez lgs peuples sauvages, dg nouvellgs alliances
$g nougrent.

lsgs peuplegs barbargs qui habitaignt Ig Grand Nord, commenegrent & s’unir aprgs la perte de
puissancg de leur divinit¢ principale, I'lmpératrice dgs Glaces. lsgs tensions permangntegs qui
maintgnaignt Igs clans nordiqugs gn perpétuellg rivalit¢ s’estomperent quelque peu ¢t Igs
relations diplomatiques sg dé¢velopperent. Hussi, au milicu du dixigme sigelg, lgs principalgs
tribus barbargs s’unirgnt pour former la Fédération des clans du Nord. Cette nation nordique
fut alors dirig¢e par un consgil compos¢ dg rgprésegntants degs groupes Igs plus influgnts des
peuplegs barbargs.

Pevant cette unification degs peuples du Nord, Igs Gobelins, ¢tablis jusqu’alors au Cap €stngt
voisins, d¢eidgrent dg migrer vers Igs contrégs habitéegs par Igurs cousins, Igs Terrgs Ores.
Trgs vitg, ung coalition s¢ forma entreg lgs différents peuples peaux-vertgs, avee l'aide des
Trolls, eux aussi marginalis¢s ¢t gnviecux d’obtegnir ung placg pérgnng gn cg monde. Cette
nouvellg nation multigthniqueg prit g nom d{lliance Peaux-Vertes ¢t s'¢tendit sur lgs
territoirgs avoisinants, au dud comme au Nord.
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(ln &3¢ de renouaveaa

Hlors qug lgs nations sg¢ recomposaignt sur lg contingnt, I’horizon g¢ographique de tous
s’ouvrit a la fin du dixigme sigelg. €n ¢ffet, gn 'an 987 apregs la fondation deg '€mpirg, ung
gxpgdition maritimg humaing, s’avegntura loin dans lgs mers du Sud ¢t dgeouvrit dgs nouvellgs
terres ¢mergées. Cet ensgmblg dg vastes ilgs sg nommait 'drehipel d’€sgleris.

Ces nouvellgs contrées insulairgs ¢taignt gxotiques, ingxploréges, rempliecs de richgsses
inconnugs ¢t plgings deg promegssegs pour tous. Piversegs gxpgditions furgnt lancegegs ¢n
provgnanceg dg toutgs lgs nations pour gxplorgr l'archipel, e¢n collgeter Igs regssources gt
¢tablir des villgs portuairgs. Nganmoins, cgs ilgs n’¢taignt pas totalgment inhabit¢es. Outre
d’innombrablgs erg¢aturgs ¢t monstregs dangereux, ung peupladg occupait la plupart des ilgs de
I'frchipel. €n ¢ffet, lorsque Igs premigrs ¢lfgs avaignt jadis quitt¢ daglia pour s’installegr sur Ig
Contingnt, egrtains avaignt vogu¢ jusqu’aux rivages lointains d’€sgleris pour s’y implanter.
Coup¢s dg tous lgurs freres, ces ¢lfes insulairgs avaignt d¢vgloppg ung civilisation propre a
guyx ¢t s’¢taignt adaptés a Igur nouvel gnvironngment. Certains, cgpendant, ¢taignt retourngs a
I'¢tat sauvage, adoptant des pratiques farouchgs. lsgs relations entrg lgs Contingntaux
nouvgllgment arrivgs ¢t Igs Insulairgs furgnt parfois difficiles, mais degs ¢changgs timides sg
mirgnt progregssivement gn place.

Isg Vigil €mpire fut trgs gntrgprenant sur cgs nouvellgs terres, g vogant 'occasion dg restaurer
sa puissancg pass¢e. Il gnvoya dg nombregux navirgs ¢t construisit ung villg fortifice sur la cdte
septentrionaleg d’fdoris, la plus proche degs Tlgs deg I'archipel. Cette cité portuaireg fut nommgée lg
fort de Borimar, du nom dg son fondateur gt premier dirigeant. logs Principautés
Ind¢pegndantgs d¢eideregnt aussi dg batir des comptoirs commereiaux ¢t dgs ports sur lgs
rivages des diff¢rentes ilgs d’€seleris.

Cependant, alors qug Ig Vigil €mpirg connaissait un ingrorablg déelin, il devint difficile de
maintegnir sa prgsenceg dans I'drchipel d’€seleris. du d¢but du douzigme sigele, Igs forees
impg¢rialgs durgnt sg r¢soudrg a abandonngr lg fort dg Borimar. Seuls queglques dgserteurs ¢t
oubligs ocecupgregnt lg fort ¢t furent Igs instigateurs du rgnouvgau dg la ville & prgsent
ind¢pegndante. Trgs vite, cette cit¢ portuaire fut investig par degs contrgbandiers ¢t, gn quelques
d¢eennigs, eette place devint ung florissante cit¢ de pirategs. Corsairgs, marchands, flibustigrs,
boucanigrs, megregnairgs, bandits ¢t autrgs forbans dg toutes origings virgnt s’implanter a
Borimar. Cg rgpaireg dg malandrins gst a prgsent un grand port cosmopolitg ot sg edtoignt des
¢quipages issus de diffgrents peuples, gn qugte d’aventurge, de gloire ¢t surtout, deg fortung.
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€nvig d’en savoir plus ?

Votreg soif de savoir sur Ig mystéricux monde dg Sgranon n’est pas ¢tanchée ? Vous voulegz
vVOous regnsgigner sur un aspect préeis, non-abord¢ dans egt ouvrage ou bign vous voulez allgr
plus loin dans vos recherches qug lgs informations suceinetes presentées ci-avant ¢ Fouillgz
lgs archives rggorgeant deg documents passionnants qui r¢pondront sans doutg a vos
qugstions | fvant votrg avgnturg ou durant egllg-ci, plonggz-vous dans Igs parchgmins poar
gn appregndrg davantagg ¢t surmonter tous lgs obstaclgs posgs par I'ignorancg. log savoir ¢’gst
lg pouvoir. N’h¢sitez pas non plus a contacter Igs sages de 'deadgmig, qui sg feront ung joig
de vous aider !
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