





Borimar, la cité des pirates

Borimar est un havre de paix pour tous les pirates de Syranon, quelque soient leurs orzgmes 2
Ancien fort militaire impérial, construit 1’y a plusieurs siécles, doublés d’une petite ville
portuaire, il fut finalement abandonné par le Vieil Empire. Peuplé de cfeserteurs‘ il est/
progressivement devenu refuge de contrebandiers et de pirates qui ont trouvé dans ces murs| ;
épais et sa position idéale un abri contre les tempétes et les forces militdires cfﬂs grcmcfes N
nations du continent. Devenue cité pirate libre, dirigée a [origine par un gouvernieur Bl ét |
son conseil constitué des quatre capitaines les plus influents, Borimar est aujoun{ hik) sous |-
Cautorité de Calvin Hispsos et de son second monsieur Pot et ce depuis que[quess anpées-Les P
luttes de pouvoirs intestines qui ont précédé son élection [ont forcé a cﬁssouc[ré& ﬁmsez[ des
capitaines, qui avait mené le monde de la piraterie au bord du chaos. Au fort deBorimar, tous

les équipages peuvent donc mettre pied d terre, et sont dés lors protégés par Cimmunité accor—

dée a tous forbans, en échange d’une petite taxe qui accompagne chaque amarrage. “»Mf #
trouvent dans la cité tous les services essentiels a [entretient de leur navire, au ravitaillement | BV ,. |
de [équipage et au loisir des marins. Forge et armurerie, distillerie, archives, bordel et tavernes|
sont ouverts jusque tard dans la nuit. Afin d écouler leurs marchandises, 'des compagnies
commerciales issues du Vieil Empire et des Principautés Indépendantes sont. représentées en
ville et établissent des contrats avec qui voudra bien traiter avec elles.

Eseleris, terre inconnue

Eseleris est un vaste archipel d’ile, découvert par les nations humaines il y a plusieurs siécles, mais habité
depuis plus de mille ans par des tribus d’elfes méfiants ainsi qu une foule des créatures dangereuses et incon-
nues. Sirénes, harpies, monstres reptiliens et autres branchites se cachent dans les eaux et les jungles de ces
contrées lointaines et exotiques. Les puissances continentales se sont installées dans les différentes iles, par
appadt du gain, afin d’exploiter les ressources nouvelles, mais aussi pour étendre leur influence. Néanmoins,
le Vieil Empire a, en grande partie, abandonné ses possessions insulaires, laissant le champ libre aux Princi-
pautés Indépendantes pour établir des colonies agricoles. C’est dans Uile la plus proche du continent, Aoris,
que se situe le fort de Borimar, mais les autres vastes terres imergées, que sont Obéris, Severis, Versatis ou
encore Pyralis, sont également convoitées. Les paysages sont variés, entre d épaisses foréts humides peuplées
d’animaux_féroces, plaines herbeuses ou se dressent les antiques cités des elfes insulaires, volcans grondants,
falaises escarpées, plages de sable clair et récifs coralliens. Ces espaces sauvages, encore majoritairement
inexplorés, sont nimbées de mysteéres, pleines de promesses de trésors fabuleux a découvrir et de péril a

affronter.




