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dvant-Propos

ﬂii, Voen Gir Airkem, magicien assermenté de Ja (Cité-mz‘:zje, présente, & mes pairs
et aux cz'toyen& de / fmfz’re et des colonies, mon ceuvre comfz'fée au cours des nombreuses
années d études duans Je présent manuscrit, intitulé « ﬁtz’i essar de synttiese dos
CONNALSSAIICES aca(/é}ﬂz'yuem mcayz'yuea; tégfoﬁjz}zuea; Socza/es, e’cofmfrzz'fuw; j&?ffﬂ/fﬁ'fﬂ&»
é;&’tozw'fu&r er (/ertz'fu&f Lo monde de Q}/}ﬂﬂoﬂ, Ao so5 races, de s65 diouX, de ses fawts-
/d‘z'zi;; do ses troubles of cozﬂ?‘w ainst gue Lo so5 S0Crels o5 mrotX C gardes, ﬁ/uz’o"/d créatzon
Lo ronde J&qu 7 sa ﬁﬂ Jarocé}z’ﬂe nevitables mais que nous pourrons z(z]oJoefer Jafuo"
succinetement « L svre des %ﬂdé de @/rﬂﬂ@fz » ot vous Je souhaitez. e certz'fle que cet
ouvrage, Yui sera ma Jaartiajoation derniére a Ja connaissance et Yui cfoture mes études a
/ %mfémie, est Je ﬁuz’t &L un travail sérieux et assidiu & tma[y&e de sources écrites
/ﬁ'&torz'gueef dans Ja fzmjue des effé&, des nains et des hommes, mais ausst de récits oraux
collectés par mes soins. L wuvre ci-jointe est Ja Jafu& z'mfartz'afe Jao&n’ﬁfe et se veut de
couvrir [ étendue des aspects du monde, pour que quicongue puisse en apprendre Jes Jafus

fénc[amentau.x ffmcfement& en une bréve durée.
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G¢ographig du mondg dg Syranon

log vaste mondg deg Syranon gst divis¢ en deur grandgs partigs : 'Ougst, territoirg
impgrial civilis¢ ¢t '€st sauvagg.

Lo’ €mpire

Pepuis pres de huit sigelgs, toutgs lgs terrgs occidgntalgs du contingnt forment
I'émpire. Celui-ci gst compos¢ deg quinzg ré¢gions od vivent majoritairgment degs
humains, mais aussi dgs nains ¢t des ¢lfes. Chaque région possgde son pagsage ¢t son
identitg propre : 1g Cap d’Udril gst ung r¢gion edtigre ¢t portuairg od Igs marais salants
jalonngnt Ig pagsagg, Swanolir gst ung contrge grotiqug ol sg dresse dgs forgts de
bambous, Zalkorn gst ung terrg¢ montagnegusg hg¢riss¢e de forgts de pins ¢t od
affleurgnt lg granit gris, I'€gerfall gst ung zong agricoleg fertile oa Igs champs deg
cgrgalgs sont nombrgux, Gargalis gst bordée de plages de galets tandis que lg Cap
d’Oudoun gst marqgug par dgs collings od poussent Igs olivigrs, ¢te.

lsa capitalg dg '€mpire ¢t dgs hommes ¢st Famstrat, la villg la plus peupl¢e du mondg.
lsgs Grands-€lfgs vivent dans Ig Nord-Ougst de '€mpire ¢t Igur capitalg gst Syranor.
€ntre cgs deux grandes villgs, on trouve la Cit¢ Mage, centre de la culture ¢t degs arts
magiqugs, od sont formgs tous lgs lanceurs dg sorts humains, dans la prestigicuse
Headegmig.

Hu large degs cotegs de '€mpirg, sg trouve l'antiqug ilg dg Saglia, couverte de forgt oa
vivgnt gn autarcig lgs €lfes Sylvestres. Cette ilg n'gst pas ung ré¢gion de '€mpirg, ¢lig
gst totalgment ind¢pendante ¢t nal humain n’gn a jamais vu lgs rivaggs.

u miligu du contingnt, ung immgnseg chaing dg montagngs s¢ dregsse ¢t divisg Ig
mondg ¢n deux. Cest lg rogaume dgs nains, la frontigre naturgllg entre Igs terres sdres
¢t lgs contré¢gs danggreusgs. lbgs monts rochgux sg drgssent du Nord au Sud gt
Spakrgn gst la capitalg du petit peuple au eogur dg la pigrre. loa villg souterraing gst
construitg dans ung ¢gnormg cavitg cregusg¢e par lgs nains.

Toute la ehaing dg montagng gst jalonnge de villes naings ¢t deux grands passages
sont creusgs dans la roche poar permetire lg passage de I'Est a 'Ougst.



L Est vauvage

Pe l'autre edte, 'E€st dg Syranon gst peupl¢ de erg¢aturgs dangereuses ¢t sauvages. Pe
nombrgusgs colonigs humaings sont installgcgs a proximit¢ degs montagnegs pour
begngficigr de la sgeuritg dg '€mpire, dans lgs r¢gions dg l.akforas ¢t de la Plaing de
ourlak. lsgs cdtgs d’€radril ¢t d’€radroum mais aussi ¢t surtout la Baig du Soudral
comportgnt d’importants ¢t richgs comptoirs commerciaux qui achgmingnt des
rgssourcegs vers '€mpirg, notamment dgs regssouregs grotiqugs. Pans cgs regions, la
juridiction impgrialg fait loi, mais gn vgritg, lgs libert¢gs gy sont plus grandes gt la
sgcuritg bign moins affirm¢e.

loa cdte origntalg gst peuplge d’ores r¢gpartis ¢gn clans nomadgs ou parfois s¢dgntairgs.
logs plus grandgs tribus ont béati Flgtanor, ung grandg villg dg bois od vivent Igs pgaux-
vertegs. Plus au Rord, apres Ig dgsert brdlant d’Inuac, oa vivait jadis ung civilisation
humaing aujourd’hui disparug, lgs terregs s’¢lgvent dans lgs Steppes ¢t finissent par
aboutir a dgs r¢gions glacges, lgs Territoirgs du Nord. legs barbargs sg sont ¢tablis
dans cettg contré¢e rude depuis longtemps. Cg sont dgs contrégs couvertgs gn
permangneg dg ngige ¢t od reggng souvegnt ung nuit sans fin, ¢t ol s'gst ¢tablig la
I¢gendairg Impératrice de Cristal, un gtre surnaturgl que bgaucoup de barbargs
vegnerent. Justg a edtg, lg petit territoirg d’€stnet egst Ig foyer d’accugil dg nombrgux
gobelins qui sg sont accoutum¢s au climat, agant jadis fuis lgs Montagnegs Naings pour
fonder ung civilisation a 'autrg bout du mondg.

Hu Sud, dgs junglgs ¢t dgs savangs couvregnt lgs r¢gions sauvages ¢t ingrplorges de
Pilgrtani ¢t Costarcan, tandis que I'extrgme Sud-€st du contingnt gst compos¢ d’un
vastg marais, impgn¢trable ¢t naus¢abond, gug nul avegnturigr n’ose pgngtrer.

Hu cgntrg de la partic €st dg Syranon, sous la forgt dg Wacentar, a la frontigrg de
loakforas ¢t dg Reldoras, ung petitg ré¢gion gst gntourée dg montagngs. lba-bas, la terre
gst noirg et air ¢st mauvais, ¢’est Terrg Morte, I'origing du mal gn Sgranon. lgs plus
infamegs crgaturgs y croupissegnt, comme lgs morts-vivants, lgs adgptes des cultes
interdits ou lgs dgmons.
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Racegs du mondg dg Syranon

log¢ mondg dg Syranon gst peupl¢ par dg nombreuses racegs trgs differentes. le'€mpirg
regroupe lgs hommes, Igs nains, lgs Grands-Clfes. logs €lfes Sylvestres vivent a I'¢eart
meme s’ils rgstent de fidelegs alligs dg Igurs cousins du contingnt. logs trolls sg sont
r¢fugigs dans lgs forgts deg '€st mais il gst possiblg d’gn trouver dans Igs r¢gions lgs
plus reculges de '€mpirg.

M U'gst, Igs ores sont nombreuy, ils vivgnt gn clans, ped unis gntrg gux. logs barbargs du
Nord ont ¢galement adopt¢ cg modg dg vig. lsgs gobglins sont r¢partis un peu partout
dans la partig origntale du mondg mais sg sont surtout install¢s au Cap €stnet.

Les peuples de '€mpire

Humains

logs humains sont lg peupleg jeung ¢t ¢nergique qug nous connaissons. Il griste ung
infinitg d’gthnigs au sgin dg 'lhumanit¢ si bign que lgs mgmbres dg cgette race possedent
dgs appargnegs tregs variges. logs humains sont rgegptifs a la magie, qu'elle soit
profang ou diving, mais ils sont ¢galgment bons dans Ig manigment dgs armes. lls sont
la racg la plus h¢tgroelite ¢t polgvalgnte, aptes a la plupart des domaings sans pour
autant gregller dans 'un d’eux. Mortels, failliblgs ¢t moins saggs qug lgs ¢lfgs, ils sont
cgpendant plgin dg potentigl ¢t lgur civilisation gst gn plging gxpansion. logs hommes
sont pourtant capablgs du meilleur comme du pirg ¢t rgprgsegntegnt parfois ung megnace
pour gux-memes.

logs humains peuplaignt &yranon bign avant la fondation deg '€mpirg ¢t lgur rgncontre
avee lgs ¢lfes. {lors primitifs ¢t tribaug, il fallut attgndre Ig d¢gbut du premigr sigele
pour gqu’ung vgritablg nation humaing s’instaurg ¢t s’organise. Influgnegs ¢t instruits
par lgurs alli¢s, Igs nains ¢t Igs ¢lfes, ils ont acquis lg savoir deg la tgchniguge, deg la
naturg ¢t de la magig. lls peuplgnt tous Igs territoirgs de I'€mpirg, ¢t si cg dernier
s’arrgtg aux montagngs naings, lgs hommes sg sont ¢galgment installgs par-dgla
cellgs-ci. On trouve des villages, dgs colonigs od degs fermes isol¢es jusqu’aux cdtes de
la mer d’Oudral. Cest I'ung degs races Igs plus nombreusegs deg Syranon, avege plusigurs
millions d’individus dans lg mondg. lsgur capitalg gst Famstrat mais quasiment toutes
Igs villgs du cegntrg dg '€mpirg sont majoritairgment peuplges par dgs humains, qui
sont bign plus presents qug lgs ¢lfgs ou Igs nains.

{Ivant la ergation dg I'€mpirg, Igs humains ¢taignt paigns mais tregs vite, ung religion
monothgiste s’imposa : celleg du Saint Ordre. g culte dg Toussaint devint la religion
officigllg dg 'humanit¢ ¢t la seulg autoris¢e depuis lg premigr sigelg dg notre ¢re, dont
lg calgndrigr d¢bute avee la fondation dg '€mpirg.

lsgs humains ont aussi fond¢ la Cit¢ Mage avee lgs ¢lfes pour permettre aux jeungs
gens dougs de talgnt magiques d’apprendrg a maitriser lgars pouvoirs. lsgs mages
humains connaissgnt d’'impregssionnants pouvoirs d’¢lgmentalisme ¢t dg mentalisme.
loa rigugur dgs ¢tudes pour pratiquer la magig permettgnt a '€mpirg deg posseder des
magicigns puissants ¢t fiablgs.



Nains
logs naing sont un peuple de figrs gugrrigrs ainsi queg d’gxegllgnts mingurs ¢t forgegrons.
lls sont barbus, trapus ¢t dg petitg taillg. lsgur principalg lacung gst lgur relative
difficult¢ a pratiquer la magigc mais ils compegnsegnt cg problgme par ung bravourg ad
combat ¢t ung grandg foreg physique. lsgs nains possgdent un gmbonpoint cegrtains ¢t
un caracterg bign trgmpg. lls vivgnt dans ¢t sous lgs montagngs ¢t possegdent un
developpement tgechnologiquge plus important qug lgs humains.

logs nains vivent sous Igs montagnegs depais la nuit dgs temps. Lsgurs pregmigrs contacts
avee Igs hommes rgmontent bign avant la formation deg '€mpirg ¢t lgur allianeg permit
la fondation dg cglui-ci. Situgs a la frontigre degs terres civilis¢es, 1gs nains s¢ dregssent
degpuis toujours commg un boucligr qui protege lgs hommes dgs abgrrations dg I'€st.
Ce peuple a subi de plgin fougt la Guerre P¢moniaque ¢t la Guerreg Mortuairg mais s’gn
gst toujours relgve. 1 la pointg de la teechnologig, cgla fait plusigcurs sigeles que lgs
nains utilisgnt la poudrg noirg pour fairg fonctionngr dgs machingrigs morteligs. lsgs
nains vivgnt surtout dans lgs montagngs qui portegnt Igur nom ¢t qui divisgnt lg mondg
gn deux ainsi qug dans lgs territoirgs adjacgnts comme gn Zalkorn.

S’il gst un sujet sur lgquel Igs nains ng sont pas loquaces, c’gst bign la religion.
sgmblgrait que lgs nains ng vgneregnt aucun digu. Mais Igs traditions veulgnt gd’ils
glorifignt Igs h¢ros ¢t lgs personnages gmbl¢matiquegs deg leur peuplg qui ont ang
grandg plaeg dans lgur culturg guerrigre. lls d¢tgstent lgs gobelins, qui infestaignt jadis
lgs Montagngs ¢t gui ont a prgsent fuis vers I'€st depuis plusigurs sigelgs, non sans
dgrobgr aux nains Ig sgergt de la poudreg ¢t d’autrgs armes. loa rancung gntre ¢lfgs ¢t
nains, souvent graggree, provignt d’ung grandg differgnce gntreg cgs deux peuples, mais
ils rgstent alligs, gn particuligr graceg aux hommes qui jougnt Igs gntrgmetteurs.

logs nains ng sont pas non plus ré¢putés pour gtre lgs meillgurs magicigns. Il griste
cgpendant dgs g¢omancigns du petit peaple qui maitrisgnt la puissantg magic issug de
la rochg ¢t dgs foregs de la terrg. Pourtant, Igur domaing magique se limitg a cetie
discipling, sauf pour dg rargs lancegurs deg sorts nains gxpgrimgnt¢s, mais qui n’ont
jamais fregquentgs la Cit¢g Magg.

@Grands €lfes

lsgs Grands-€lfes sont ung peuplade noblg ¢t agilg s’¢tant ¢tablig gn Syranon ¢t allige
a I'€mpirg Humain au moment dg sa crgation. lbgs Grands-Clfes sont grands et
gmprunts d’ung begaut¢ certaing, ils possedent dg longugs orgillgs pointugs. Plus sages
¢t ancigns qug lgs humains, ils b¢ngficignt d’ung gspérance de vig tregs longug, pour ng
pas dirg gternellg.

lsgs Grands-€lfgs sont Igs dgseendants degs €lfes Sylvestres qui quittgrent Saglia pour
Ig contingnt. S¢pargs du reste de leur peuple, ils devinregnt lgs Grands-€lfes et aidegrent
lgs hommes a fonder un €mpireg au sein duqugel ils prirgnt placg. Pepuis, ils sont dg
fidelgs allics dg 'humanitg, ils ont particip¢ a dg nombreusgs gugrrgs pour d¢fegndre
dyranon du chaos. lls sg sont implantgs majoritairegment sur lgs cotgs de la mer



d’Udril, & 'Ougst mais il gst possiblg deg rencontrer dgs Grands-€lfgs un peu partout
dans I'€mpireg ¢t mgme de 'autrg cot¢ dgs montagngs. lsgur capitalg gst dyranor ¢t ils
sont la population majoritairge du duch¢ ¢ponygme, mais aussi dg Ternoras gt de
Swanolir.

lsgs ¢lfgs, qu’ils soignt Grands ou Sylvestres, véngrent tout un panth¢on de digux qu’ils
partaggnt. Parmi cgux-ci, on trouve Udril, Ig digu dg 'oe¢an ou Isfendras g digu des
forgts. Nganmoins, la divinit¢ la plus importante pour Igs Grands-€lfgs ¢st Valgnas,
lgur d¢gsse qui incarng la bont¢ ¢t la justice.

lsgs Grands-Clfes sont d’gxeellgnts magicigns, ils maitrisegnt Igs arcangs avee ung
habilit¢ inouig ¢t eg, pour tous Igs ¢l¢gments. Cest grace a lgur savoir que Igs humains
ont pu atilisgr la magi¢ aussi bign qu’aujourd’hui, puisque lgs ¢lfes ont ¢tgs legs
premigrs a former Igs hommes au manigment dg Igurs pouvoirs, qu’ils ng comprgnaignt
jusqu’alors pas. Pour scellgr cette allianeg magiqug, lgs deux peuplgs ont construit la
Cit¢ Magg, ville d’¢rudition od sg tient 'decadgmig de Magig impériale.

Cligs Sylvestres

logs €lfgs Sylvestregs sont ung race ancgstralg ¢t mystéricuse, originairg de I'llg de
Saglia, au large degs cdtgs de I'€mpire. lls sont svgltgs ¢t vifs, portgnt, comme Igdrs
cousins Igs Grands-Clfes, des orgillgs pointugs ¢t sont ¢galgment prétendus immortels.
lls n’ont pas leur pargillg pour maitriser la naturg ou tirgr a I'are.

logs €lfes Sylvestrgs sont un des plus vigur peuplegs dg Syranon. dpregs que lgars
ancgirgs gurgnt vgeus sur Igs plages de Saglia, ils quitterent Igs cdtgs de I'ilg pour
s’'exiler dans I'¢paisse forgt qui la couvre. Coupés du mondg, ils gnvoyerent, plusigurs
sigclgs plus tard mais bign avant la crgation de '€mpirg, ung gxp¢dition pour gxplorer
lg contingnt mais ng revirgnt pas lgurs fregrgs avant trgs longtemps. Ceux-ci devinrgnt
lgs Grands-€lfes. lsg peuple Sylvestre participa & la Guerreg P¢moniagque gn gnvoyant
de nombreux gugrrigrs dé¢fendrg I'€mpire. Cegpendant, durant la Guerrg Mortuaire,
Saglia fut coupgg volontairgmgnt du mondeg. legs C€lfgs Sylvestrgs vivent
majoritairgment a Saglia bign qu’il soit possiblg d’gn trouver quelqugs communadtgs a
Syranor ou dans lgs territoirgs dg '€mpirg. Si Igs Grands €lfgs sont assez proches
dgs humains, lgs dylvegstrgs sont gn revanchg, plutdt ¢loigngs d’eux que cg soit dans
I'appargneg queg dans la mentalitg. €n parfaite harmonig avee la naturg, ils sgmblegnt
parfois bign ¢loigngs dgs consid¢rations humaings.

lsgs €lfgs Sylvestres respectent lgs mgmes divinités que lgurs cousins lgs Grands-
Clfgs, a I'gregption pres que Ig peuple dg Saglia a placg Isfendras, Ig digu de la forgt, a
la placg la plus importante de lgur religion. ddril ¢t Valgnas sont ¢galgment deux
autres deitgs importantes.

logs Sylvestres sont ¢gdalgment Igs maitrgs du druidisme, ils maitrisgnt parfaitement la
magig issug dgs foregs dg la terrg, comme Ig domaing dg la naturg ou de I'eau. logur
apprentissage autodidacte n’gn fait pas moins dgs lanegurs dg sorts hors-pairs.



Lgs peuaples sauvages

Barbaregs

logs barbargs sont ung racg tregs prochg dgs humains. og¢s megmbregs rgssgmblent
beaucoup a Igurs voisins deg I'€mpirg, mais ils sont plus grands, robustes, forts et
violgnts. lls vivent dans Ig Grand Nord de Syranon, portgnt dgs pgaux de béte pour sg
tenir chaud ¢t cg sont de f¢rocgs combattants.

Nul ng sait quand Igs barbargs sg sont s¢gpargs dgs autrgs hommges ni lgs raisons dg cg
schismg. Serait-cg '¢loigngment g¢ographiqueg ou bign un ¢xil volontairg pour des
raisons religicusgs ou politiquegs qui forea cette gthnig a quitter '€mpirg ? Toujours
gst-il qug Igs barbargs ng peuvent pas, aujourd’hui, gtrg considgrgs comme degs gtres
humains comme Igs aufrgs. lls vivent dans lg grand Nord, dans dgs tempgratures
glacialgs, rgpartis gn petits clans. lba tgnsion gntrg lgs tribus gst constante mais
begaucoup servent ung mgme entité : 'lmpératriceg de Cristal qui rggng sur legs territoirgs
gel¢s degpuis son palais.

lsgs barbargs adorgnt pour beaucoup I'lmpératrice de Cristal, lgur maitresse
incontegstég, d’autrgs vgngrent degs gsprits ou degs divinitgs mingures. Mais cg peupleg de
figrs guerrigrs rgspecte principalgment lg eourage, la violgneg ¢t lgs gxploits deg gugrre.
dinsi, lear religion ¢st surtout lg eultg du combat dans I’honngur.

logs barbargs sont d’gxcgllgnts chamans, ils maitrisgnt la magi¢ du froid avge ung
¢fficacit¢ hors-pair. s Impératricg r¢quisitionng souvent lgs jeungs gnfants dougs deg
pouvoirs magiques pour Igs instruirg mais il arrivg de trouver degs sorcigrs qui ont fuit
cet gnsgigngment. Il n'gst pas rarg qu’ung tribu ait son propreg chaman, souvegnt 8g¢,
qui gst ung figure cegntralg ¢t d’autoritg.

Ores

logs Ores sont un peupleg sauvage vivant a I'€st dg Syranon. lls sont grands, costauds,
possedent la pgau verdatreg dont la tgintg va du vert maladif au Raki gn passant par des
nuancgs dg vert plus ou moins vivgs ¢t dgs eroes progmingnts qui d¢passent de leur
machoirg inféricureg ainsi qu'ung large arcadg sourciliereg qui lgar donng un air plus
brutal gu’intelligent. logs Ores sont violgnts ¢t vivent ¢gn tribu, ils aimgnt Ig combat ¢t s¢
battegnt parfois pour rign. Parfois, j¢ jugerais qug lgs ores sont aux pgaux-vertgs eg qug
lgs barbargs sont pour nous.

logs ores vivent a I'€st de Syranon depuis aussi longtemps que Igs humains vivent a
I'Ougst. s'ignoranceg dg 'gristgnee I'un deg 'autrg garantissait ung paix relative gntre
cgs peuples, jusqu’au jour ingvitablg od lgs pegaux-vertgs rgncontreregnt lgs hommes.
Tous deux soucigux de protéger ¢t d’¢tendre Igar territoirg, ils entrgrent gn guerre. logs
différgnts clans orcs ont combattu Igs arm¢egs de '€mpire durant dgs anngegs avant
qu’'ung trgve neg soit conelug ¢t que lgs conflits cgssent gnfin. Pepuis, lgs ores gardent
ung rancogur eontre lgs hommes ¢t egux-ci leur rgndent bign. la Guerrg P¢moniaque ¢t
la @Querre Mortuairg furgnt durgment gncaissées par lg peuplg des ores mais fort



heureusgment pourguy, lgs forcgs degs tgnegbres ¢taignt dgstinges a d¢truireg '€mpirg et
non Igs clans dgs pgaug vertes.

Hujourd’hui, Igs ores vivegnt a I'grtrgme €st, autour dg Igurs terrgs od ils ont béati ung
cit¢ : Metanor ¢t od ils ont ¢tabli dg nombreug villagegs rudimentairgs. €n th¢orig aucun
orc ng vit dans I'€mpirg, saufs quelques cas gregptionngls. lsorsqu’ung tribu passe lgs
montagngs par la foreg dgs chosgs, ils sont vitg mis gn dgrouteg. €n revanchg, lgs orcs
posegnt un problgme dg taillg aux colonigs impgrialgs, dans la Plaing deg Surlak ou ¢n
loakforas od lgs econflits gntrg hommes ¢t ores sont nombregux, mgme si ung gntgntg ou
du moins un ¢vitgment reste possible.

lsgs ores vougnt un cultg aux gsprits ancestraux mais surtout & Tornak, lg diga tribal de
leur racg. lsgs chamans sont a la fois dgs chefs spiritugls ¢t Igs sages du clan.

lls pratiqugnt done la magic chamaniqug, ils transmettent lgur savoir dgs arcangs
gntrgs megmbregs du clan dou¢s de talgnts. lsg manque d’¢ducation magique n’empgcehe
pas certains ores d’¢irg d’aussi bons lancgurs dg sorts qug certains magegs impgriaux.

@Gobelins

lsgs Gobglins sont ung racg vivant principalgment a I'gxtrgme Nord de Sgranon, od ils
sont organis¢s egn tribus. logs Gobglins sont petits, mais marchent courbgs presque a
quatrg pattegs, cg qui gmpgche de juger lgur taille rgellg. lls sg dgplacegnt avge ung
dgmarchg atygpique, ¢t poussegnt dgs cris aigus ¢t incomprghensiblegs. lorsqdiils
parlgnt, ils ont un fort acegnt risible. lls ont la pgau verte, avee ung palgtteg identique a
cellg dgs ores, ils ont dgs orgillgs pointugs ¢t un ngz crochu. legur peuple possgde ung
technologig primitive ¢t peu fiablg, mais destructrice. lls ont, sgmblg-t-il ung passion
pour Igs echosgs qui gxplosegnt ¢t Ig m¢tal, cg qui lgur fait un important point commun
avge lgs nains.

Jadis, lgs gobglins peuplaignt un peu tout Syranon. On ¢gn trouvait principalgment dans
lgs montagngs od ils vivaignt gn perpg¢tugl conflit avege Igs nains ¢t ¢gn infestaignt lgs
galgrigs. lsorsque '€mpirg commenca a sg former, lgs gobelins ng s¢ sgntirgnt plus gn
s¢curitg ¢t dgeidergnt deg quitter la rggion pour s’installer 1oin dgs nains, gn particuligr
apres avoir ¢t¢ massacres plusigurs fois par Igurs voisins a longugs barbgs. {Ivant dg
partir, ils dgrobegrgnt nganmoins la poudrg noirg a Igurs gnngmis dg petite taillg ainsi
qug degs dangereusegs armes. logs gobglins trouverent refuge a €stnet, au bout glaeg du
mondg. Prgserves degs guerres, ils passegnt Igur tgemps a tgnter d’innover deg nouvellgs
crgations gt commeregnt avee lgs rargs voyageurs qu’ils ceroisgnt. lls sont tres
nombrgux dans cettg partic du mondg mais on ¢gn trouve gncorg r¢guligrgment dans Igs
villgs abandonnggs deg I'€mpirg ou dgs colonigs, dans lgs r¢gions prochgs dgs
territoirgs humains ¢t dans certaings zongs dgs Blontagngs Naings.

Parmi toutgs lgs divinitgs improbablegs ¢t farfelugs que rgveregnt Igs gobelins, seul
Razraghal gst reconnu par tout leur peuple. Cest Ig dieu de l'inventivitg ¢t de la ruse.
logs gobgling pratiquegnt ung magic rudimgntairg pour lg moins redoutablg. &i Igurs
chamans ng sont pas parmi lgs plus ¢rudits ¢t Igs plus gmpreints deg saggsses, ils sont
bign asse¢z danggreux pour ng pas gtre pris a la Iggere.



Trolls

lsgs Trolls sont ung raceg vivant dans lgs forgts un peu partout dans la totalit¢ de
dyranon, ils sont grands ¢t portgnt des orgillgs pointugs, degs degnts progmingntgs ¢t
ung pgad grisatre ¢t blgutge. lls sont g¢ngralgment plutdt calmes ¢t beaucoup plus
pacifiquegs quge Igs ores.

logs trolls vivaignt dgja ¢gn tribus primitivegs reclusgs dans toutgs lgs forgts dg Syranon
quand '€mpire fut fond¢. l'organisation dg cettg grandg nation chassa la plupart dgs
trolls prgsents & 1'Ougst dgs montagngs, bign que certains § subsistgnt gncorg. Cg
peuplg a toujours cherch¢g a ¢viter Ig conflit afin dg sg préserver ¢t si quelqugs-uns
vivgnt non loin dgs clans ores, la plupart dgs trolls sg terrgnt dans lg cegntrg €st du
contingnt. lsa Guerre Pé¢moniaque ¢t Mortuairg ont beaucoup affecté eg peuple bign
qu’il n’y ait pas particip¢ dirgctgment. lsa population troll gst tregs faible, cette race
sgmblg ¢treg sur Ig d¢elin, mais gn v¢gritg, lgar nombre a toujours ¢t¢ peu ¢lgve.

logs trolls eroignt gn Rok’Palus, lgur digu protecteur qui assure la paix ¢t la prospgrité
de lgur peuple. lsa plupart dgs groupgs vgngrent ¢galegment la naturg sous diversgs
formes gn plus de cette gntit¢ tandis que d’autres prignt ¢galgment d’autrgs digux trolls
issug d’ung mythologig a moiti¢ oublige.

logs trolls sont d’gxcellgnts soigngurs, ils maitrisgnt lgs arts de la gug¢rison magigue

avee talegnt. lls utilisgnt ¢galgment avege ing¢niosit¢ lgs foregs deg la naturg pour sg
d¢fendre.

lgs forces malcfigues

log mondg dg Syranon g¢st, h¢las, margug par I'empreinte du mal qui s¢ manifegsteg par
des cr¢aturegs horribles, digngs degs pirgs cauchgmars dgs hommes.

Morts-vivants

Il gst deg ecgs morts qui ng trouvent pas lg rgpos. lsg plus souvent, ils sont animgs par
des ngeromancigns. Cgs morts-vivants, cadavres putrgfi¢gs ou squelettgs n’ont rign de
naturel ¢t sont dgs crgations magiques. lsgs morts-vivants ont, dans un pass¢ tres
r¢cegnt dg dyranon, constitug ung grandg menaceg ¢n ¢tant rassgmblgs ¢gn ung armgg
destinge a dé¢truirg '€mpire. Ceux-ci furegnt n¢anmoins d¢faits. P’expérignce, lgs morts-
vivants, affiligs aux dicux sombres ¢t notamment a o¢pulerg, eraignegnt particuligrement
lgs ¢nergigs divings positives ¢t surtout cellgs dg Toussaint.

PZmons

logs démons sont dgs cer¢aturgs profondgment maavaisgs, ils sont I'incarnation
physique du mal. Ces e¢ntités, a la frontigre du mondg physique et du spirituel, sont de
toutgs formes, taillgs ¢t appargnegs. Il eonvignt nganmoins de diff¢rencier lgs dgmons
mingurs, souvent affiligcs a un degs trois digux ¢t dont ils constitugnt Igs forcegs armees,
¢t Igs d¢mons majeurs, gntit¢s bign plus puissantegs ¢t rargs. logs d¢gmons sgmblgnt
avoir disparu de la surface de Sgranon dgpuis la terrible Guerreg Pémoniaque, mais,
occasionngllgment, cgs crgaturgs refont surfaceg ou sont invogugegs par un soreigr fou
ou inconscignt.



Aulres races etercaltures

Reptiligns

P’apres lgs textes ¢t la tradition, Igs reptiligns forment la troisieme plus ancignng racg
dg crgaturgs pensantegs, apres lgs dragons ¢t lgs ¢lfes; ¢t comme Igs premigrs, ils
semblgnt avoir disparu. Cgs ¢tres & l'allurg dg serpents ¢t de I¢zards vagugment
anthropomorphgs peuplaignt lgs cotes ¢t lgs ocgans il g a plus dg millg ans. {Imphibigs
¢t grtregmement puissants, il faut consid¢rer Igur disparition avec bonhegur. Nganmoins,
la pr¢gsegnce dg cr¢aturgs ¢tranges dans lgs marais de '€st du mondg mg fait dirg quge
cette disparition gst fortement sur¢valuge...

Monstres

€nfin, il griste dans Ig mondeg dg oyranon dg cgntaings deg cregaturgs plus ou moins
conscigntgs qui formgnt un bestiairg monstrugux. Fgme si la plupart dgs monstregs ont
disparus au sein deg '€mpirg, '€st regorge de réeits d’animaux fantastiques. Ggants,
harpigs, licorngs, ogres ¢t autrgs golgms sont craints, mgme si I'eristence deg certaings
gspeees ng poudrraignt ¢trg quge pur fantasme !

Religions du mondg de Syranon

Tous Igs hommes du mondg sont erogants, ¢’gst un fait, sauf peut-gtre lgs mages. logs
¢lfgs, lgs peaux-vertgs ¢t toutes Igs crg¢aturgs pegnsantgs dg Sygranon ng sont pas gn
reste ¢t possegdent lgurs divinitgs ¢t lgurs cultgs, dont eegrtains sont malgfiques.

Lg Saint Ordre de Toussaint : le monothcisme bamain

Toussaint gst Ig Pigu Unique du Saint Ordre, la religion officiglle dgs humains. lgs
prgtres de Toussaint sont dg bons soigngurs et possgdent d’importants pouvoirs
contrg lgs morts-vivants ¢t lgs er¢aturgs démoniaqugs. Cegs valgurs sont puregs gt
justes, intgrdisant 'usage deg la magig noirg, notamment la n¢eromancig. Il prong la
paix, l'amour ¢t I'¢galit¢ gntre lgs hommes, mais son dogme gst souvent intgrprété de
manigrg moins positive. Nomm¢ parfois « ls'Unique », « lsg Maitrg dgs Royaumes » ou
gncorg « lsg Trgs-Haut ». don symbolg gst la eroix dg Toussaint.

log Saint Ordre gst la seculg religion autoris¢e dgs humains dgpuis lg premigr sigelg de
notrg ¢reg. Tout homme de I'€mpirg ¢t des colonigs doit s¢ conformer au dogme de
Toussaint ¢t 'adoration d’autres divinités qu’ellgs soignt pré-impériales ou glfiques gst
interdite, bign qug certains humains gnfrgigngnt parfois cette regle.

log Saint Ordre gst trgs hi¢grarchisg, son sigge ¢st situ¢ dans la r¢gion du Parnamen au
sud de I'€mpire ¢t toutes Igs villgs des terres civilisggs possegdent dgs chapelles, dgs
autels ¢t degs prétres dégvougs a Toussaint. Cegs officiants sont formés aux lettres, aux
soins ¢t peuvent parfois accomplir dgs miraclegs par lg biais de cg digu.



¢ pantbcon clfigue

log panth¢on ¢lfique s’est constitug au fil degs sigeles ¢t gst commun aux deux branches
de la racg ¢lfique : Igs Grands ¢t lgs Sylvestres, mgme si 'importance de certains digux
varig entrg cegs deux culturgs. Pour lgs premigrs, c’est Valgnas qui gst la plus
importantg dgs divinités, tandis que pour lgs segeconds, c’gst Isfendras lgur digu
tut¢lairg.

Valgnas

Valgnas gst ung déegsse du panth¢on glfique, principalgment vénérée par Igs Grands-
Clfes pour qui ¢llg revet la place eentralg dans leurs cultes. lsgs principgs de Valgnas
sont la justicg ¢t lg courage ¢t lgs pouvoirs qu'elle accorde a sgs pretres
corrgspondgnt a cgs vertus. douvent rgpresentée sous 'appargnce d’ung dégssg armge
¢t casquge, segs attributs sont I'orbg ¢t la lance.

Isfendras

Isfendras gst un autre digu ¢lfe important dont lg domaing dg predilgction gst la forgt ¢t
la vig sauvagg, c’gst pourquoi il gst lg plus important aux yeux des €lfgs Sylvestres.
logs pretrgs d’lsfendras sont proechgs de la naturg ¢t lgurs pouvoirs aussi. Il prong Ig
rgspect dg la vig animalg ¢t vgggtalg ¢t 1'¢quilibrg naturgl. ¢gs symbolgs sont lgs
animaux sauvages, surtout eegrf ¢t notamment sa ramarg, la feuille dg chgng ¢t la flgche.
Isfendras gst parfois figur¢ sous 'aspeget d’un chassegur ¢lfg aux bois de cerfs.

ddril

ddril gst un digu un pegu moins important dg la culturg ¢lfiqug mais qui doming
largement lgs autres divinités moins véngrées. Cest Ig digu de la mer ¢t dgs ocgans,
sgs pretres sont fortement a l'aisg avee cet ¢lgment. Il gst principalgment végngre sur lgs
bords occidgntaux dg I'Oegan, qui portg d’aillgurs son nom, gn particulier dans lgs
ports puisqug Igs marins humains font parfois gntorse a la rgglg du Saint Ordre pour
adrgsser ung prigre a Udril avant deg partir gn mer. S¢s attributs sont lg harpon ou lg
trident.

Hutres digux elfigues

log panthgon ¢lfique ne se limitg pas a cgs trois sguls digux mais sg composg ¢gn realité
de plusigurs dizaings, qui sont toutgfois moins importants. Parmi lgs autrgs divinitgs,
on trouvg notamment la Mere, divinit¢ primordialg que Igs ¢lfgs placgnt au cgntre de
lgur the¢ologig qui aurait er¢é Ig monde et tous lgs digux. Cette divinité ¢tait vénérée par
lgs premigrs ¢lfgs mais son cultg s’gst peu a peu perdu ehez Igs €lfgs Sylvesires ¢t Igs
@rands €lfegs. On trouve ¢galement d’autres divinités elfiques, liggs & la lung, aux vents
od a d’autrgs concgpts ¢t ¢lgments.



s dieax sombres

€n deghors degs digux vertugux qug vgnegrent lgs peuplegs deg '€mpirg, sg trouvent des
digux malgfiqugs ¢t d¢moniagugs dont Ig cultg egst interdit. lsgs principaux sont au
nombrg dg trois, mais cette trinit¢ n’gst gn fait que Igs différents aspects d’ung mgme
gntitg.

PMualtarekan lg dgmon aux trois visages

MultarcRan gst I'incarnation du mal gn &yranon, 'archidgmon qui regprgsente tous Igs
aspgcts contrg-nature. Il gst 'oppos¢ total dg Toussaint ¢t de tout Ig panthéon ¢lfique,
c’gst I'gntitg dont Igs principegs s’opposegnt gntigrement a egux des peuples de '€mpire.
N¢anmoins, egtte divinit¢ gst souvent divis¢e gn trois digux distinets qui sont Irasfal,
S¢pulerg gt Poltar.

Irasfal

Irasfal gst lg digu noir du sang. Ceg cultg gst interdit dans tout I'empirg car c’gst ung
divinit¢ dgmoniaque. Cependant, egla n‘empgehe pas aux fanatiques de véngrer cette
gntit¢ haingusg qui gncourage lg meurtre ¢t la dgstraction. Irasfal gst un dgs trois digux
dgmoniaqugs, il rgprgsente la violgneg bratg ¢t sgs pretrgs sont souvent degs guerrigrs
accomplis qui rgndgnt lgurs troupgs assoiff¢es de sang. l.a magigc d’lrasfal causg
doulgurs, lacere lgs corps ¢t brisg lgs megmbres. Son symbolg gst I'¢toilg d’lrasfal.

S¢pulerg

S¢pulere gst ung autre gntit¢ dgmoniaquge, ¢’'gst g digcu degs morts, dgs ngeromancigns,
du poison ¢t dgs ossgments. logs prétres de o¢pulerg sont souvent dgs sorcigrs peu
raisonngs possg¢dants dgs pouvoirs magiquegs destructeurs, ils peuvent gvgiller lgs
morts ¢t lgs gsprits. lsgs pretres deg S¢pulerg sont souvent Igs plus difficilgs a idgntifigr,
car au contrairg dgs autres cultgs dgmoniaqugs, sgs membres ont deg grandes facilités
pour sg fondrg dans Igs communautgs ¢t seg fairg passer pour d’honorablgs
gecelgsiastgs. Beaucoup deg ng¢eromancigns sont degs adgptes deg o¢pulerg ¢t c'gst a
Terreg Mortg qug son cultg gst Ig plus fort. Son icdng gst la eroix deg S¢pulerg.

Doltar

Poltar gst lg troisigme digu dgmoniaqug, eglui dg la chair. ¢s dgmons sont d’horriblgs
creaturegs difformes ¢t r¢gpugnantes. lags pretrgs de Poltar sont souvent lg plus affliges
par dgs modifications physiquegs rgpoussantegs mais ils regstent dgs lanceurs deg sorts
terrifiants aux pouvoirs perfides. lsa magig deg Poltar influg sur Ig corps dg son lanegur
ou sur cglui dg son gnnegmi. lba putré¢faction degs corps, I'odeur insupportablg ¢t la
chair mortg sont lgs ¢lgments deg cg digu particuligrement horriblg qui, dit-on,
gnecourage lg cannibalismg. Son symbolg ¢gst I'ogil dg Poltar.



logs dicax des peaux-veries

logs differents peuples sauvages, qug 'on nommge assgz pgjorativement peaux-vertes ¢t
qui regroupent Igs ores, lgs gobelins ¢t Igs trolls, possedegnt dgs panthg¢ons assgz
compliqugs que jg mg borngrai a régsumer par un seul digu car bign souvent, ung sgulg
divinitg assurg ung figure cgntralg ¢t constanteg de Igur religion.

Tornak ¢t Igs gsprits ores

logs ores vougnt un cultg aux gsprits ancegstraug, leur religion gst prochg dg 'animisme.
lls vgngrent Igs ¢lgments naturgls, Igs foregs deg la naturg ¢t lgs figurgs he¢roiques du
pass¢. logs chamans sont a la fois degs chefs spiritugls ¢t Igs sagegs du clan. lls
possedent ¢galgment quelques digux mingurs mais adrgssgnt sartout Igurs prigres a
Tornak, lg digu tribal de leur race

Tornak gst la principaleg divinit¢ degs ores. Cest Ig digu des tribus ¢t dgs hordes
sauvages, il prong lg combat pour la gloirg ¢t r¢compense lgs meillgurs guerrigrs. logs
chamans qui prignt Tornak peguvent attiser la rage des ores ¢t lgs mener au combat.
N¢ganmoins, Tornak n’a rign a voir avee Irasfal, contrairgment & cg que prétendent
certains « grudits », car cgttg divinitg ng poussg pas au meurtrg sans raison, ¢'gst un
digu bignveillant qui protege Igs ores ¢t qui, mgme s’il Igs poussg souvgnt a gntrer gn
conflit gntre ¢ux ¢t surtout avee lgs autrgs racegs ¢t notamment Igs humains, n’gxelut
pas lgs solutions pacifiques.

Razraghal ¢t lg panth¢on gobelin

Parmi toutegs lgs divinitgs improbablegs ¢t farfelugs que rgverent Igs gobelins, seul
Razraghal sgmblg trouver ung importance pour tous. Cg digu représente I'ingéniositg,
inventivitg ¢t la rusg, il gncourage [l'dtilisation deg la m¢eanique ¢t dgs progres
militairgs dé¢robg¢s ou copi¢s sur lgs autrgs peuples. Cetteg divinit¢ & begaucoup
influgncg Ig developpement deg cg peuple ¢t Igs chamans qui Ig prignt sont dgs lanegurs
de sorts futgs ¢t dangereux. Razraghal, nomm¢ souvent « lg Grand Razou » ou gneorg
« Raghal » gst consid¢rg comme lg pere de tous Igs gobelins. lsgs autrgs digur gobelins
sont mingurs ¢t parfois ¢tranges comme Yakay, lg dicu dgs mots qui sg prononegnt
dans Igs deux sgns, mais aussi ZankKai, Ig dicu du m¢tal ou Wanga, Ig dicu de la gugrre.

RoR’Palus ¢t Igs dgités trollgs

Rok’Palus gst lg digu bignfaiteur degs trolls. Cette entité met gn avant 'importance de la
connaissancg dg la naturg ¢t deg la tribu, mais il gncourage lgs trolls a seg d¢fendre
contrg l'oppregssion. lsgs chamans qui croignt gn Rok'Palus sont degs soigngurs
performants. lgs trolls possedent gn r¢alit¢ dg nombreux digux, avge ung mythologie
richg mais cgllg-ci s’gst perdug car la tradition oralg deg eg peupleg ng facilite pas la
transmission dgs savoirs divins. Outre lgurs diguy, Igs trolls vgngregnt aussi la nature,
dans ung tradition qui n’gst pas sans rappeler cellg dgs sylvegstregs, mais avege ung
concgption animistg comme cgllg degs ores.



les aulres peaples ct lears divinités

lsa dlorification h¢roigug naing

Contrairegment aux autrgs racegs de I'€mpire, Igs nains ng sgmblgnt pas avoir deg
religion, du moins, ils ng considgrgnt pas dg digux. €n regvanchg, ils valorisegnt,
r¢vergnt gt glorifient lgs h¢ros du pass¢, lgs grands gugrrigrs, lgs rois ou plus
rargment lgs nains dont Igs gxploits sont c¢lgbregs ¢t importants, comme Igs grands
architgetes, I'invgnteur deg la poudrg a canon ou Igs grands brassegurs.

logs hgros nains qui sg sont illustrgs, lg plus souvegnt au combat, sont souvent
rgpregsentgs par dgs statugs de pierrg ou de m¢tal ¢t lgars noms figuregnt dans des
mythegs qui graltent Igs valeurs du petit peaple ¢t od lgs réels faits historiquegs sont
parfois graggres.

logs reptiligns ¢t Serkal

log peaplg millgnaire ¢t malfaisant dgs reptiliens vénere un terrible digu: Serkal,
rgpregsente dans lgs antiquegs temples de cg peuplg par un immegnse segrpegnt souvent
muni deg bras. Cest 'un degs premiegrs digux mentionngs dans la th¢ogonig ¢lfique, Ig
premigr fils qui fut gnfant¢ par la d¢esse primordialg degs ¢lfes nommee «la Merg »,
mais eg digu-sgrpegnt donna a son tour naissanceg a son gngegance, Igs reptiligns gt
cgux-ci gntrerent gn gugrrg contre lgs premigrs ¢lfgs, sous la protection de la Mere. log
r¢cit de egtte guerre ¢t dgs premigrs 8ges ¢lfiques gst presenté dans 'oguvre €ternelle,
un texte fondateur ¢erit gn ¢lfique ¢t jamais traduit. lea 1¢8egnde racontg qu’gnsuite,
apres qug lgs reptiligns furgnt d¢faits lors d'ung grande bataillg qui mit fin a la guerre,
la Mgre banni lgur digu &grkal, Igs privant ainsi deg tout pouvoir gt provoquant Igur
disparition, que je juge toutgfois surgstimge. €n ¢ffet, lgs Marais a '€st du mondg
sgmblgnt abritgr dg nombregusgs crgaturgs reptilignngs queg je prends pour degs
r¢surgegnees de eg peuple.

lls sgmblgraignt qug Igs serpegnts idolatraignt aussi d’autrgs er¢aturgs aux allurgs de
monstregs ¢eaillgug, sans qu’il nous soit possiblg dg dé¢termingr s’il s’agit dg monstres
imaginaires, d’autrgs digux ou gneorg deg h¢ros de lgur peuple.

log paganisme barbarg ¢t 'lmpératrice de Cristal

logs barbargs ont ung rgligion complgxe : comme ils sont divis¢s ¢n ung maltitude de
tribus sans r¢elleg cohgrgnegs ¢t bign souvent gnnemigs, ils n‘ont pas dg cultgs
communs. lls vgnegregnt ung foulg dg petites dgitgs, dg conegpts ou d’gsprits.
N¢anmoins, cgs concegpts valorisgnt tous la violgneg ¢t Ig combat. Certaings de leurs
divinitgs semblent ¢trg gmpruntees aux ores ou aux gobelins.

Ng¢anmoins, il gxiste dans lg Nord ung puissantg gntit¢ magique, 'lmpgratrice de
Cristal, ung dé¢egsse dont on dit qu’ellg sigge physiquegment a I'gxtrémité sgptentrionale
dg Syranon, dans un grand palais deg glacg ¢t qu’ellg aurait lappargnceg d’ung femme
magnifique. Cette entité a ralli¢ un grand nombreg de clans barbargs sous sa coupg ¢t
lgs oblige a la vgngrer ¢t a abandonngr Igurs autrgs digux.



loa magig profang

b enseignement impérial de 'ecadémic de la Cité Mage

Pour lgs humains de I'€mpire, 'exercice de la magie profang gst réglementé par la Cité
Mage ¢t son fead¢migc dans laquellg Igs rargs gnfants dougs dg talgnts mystiques
¢tudignt dg nombreusgs annges, sous la tutelle de divers maitres. Ce n’est qu’au bout
d’ung formation longug ¢t complegxe qu’ung licgnee dg magig Igur gst delivrge et qu’ils
devignngnt magicigns assgrmentés, adtoris¢s & pratiquer lear art. Toutegs Igs
disciplings ¢lgmgntairgs sont gnsgignges a I'lcad¢mig, mgme si Igs ¢lgments « noblgs »
-qug sont lg feu, la foudre, la glacg ¢t I'air- sont favorisgs.

Pratigues elfigues

log bgau-peuplg parait ¢tre li¢ a la magiec comme aucung adtrg race, ¢t il n'gst pas
¢tonnant gu’ils partagent larggment Igur savoir avee lgs hommes aux premigrs ages de
I'@mpire. lsgs Grands-€lfgs du contingnt ¢tudignt ¢galement & I'deadémie de la Cité-
Mage, qug Igur peuple a aid¢ a fonder il g a des sigeles. logs €lfgs Sylvestres, gux, ng
pratiqugnt pas la magig profang comme lgurs cousins, ils grercent Igur art par Ig
druidisme, ung maitrisg dgs foreegs ¢lgmentairgs plus gn harmonig avge la naturg. la
principalg diff¢rgnce gntrg un magg ¢t un druidg gst quge lg mage soumet lgs ¢lgments a
sa volontg pour Igs utilisgr alors que Igs druidgs vibrgnt gn harmonig avge egs
¢lgments naturels. {Jussi, lgs druides sylvestrgs qui ng s¢ tourngnt pas vers lgs
prodiges d’lsfendras s¢ spgcialisgnt souvent dans Igs domaings naturgls de la foudre,
la terre, dg I'eau, de l'air ¢t surtout de la naturge. Il gst int¢grgssant deg noter qug Igs trolls
pratiqugnt ung formg de magig qui peut gtrg assimilgg au druidisme.

oz chamanisme

logs chamans sont Igs lancgurs de sorts degs peuples lgs moins ¢rudits gn matigre
d’arcanng, qui ng regcoivgnt gu’ung formation oralg ¢t empirique ¢t ng saisissgnt pas
bign I'¢tendue des foregs ¢t degs pouvoirs qu’ils manipulent. Cela ng veut pas dirg que
lgs chamans ng sont pas puissants, sgulgment qu’ils plignt la magic sans prgcaution.
@Qobelins, Ores ¢t mgme Barbargs comptent dans lgurs rangs quelquegs chamans, qui
ont souvent un rélg de ehef spirituel ¢t dg sage dans Ig clan, mais aussi dg megngar, au
cotg dgs chefs tribaux. logs chamans pegaux-vertgs qui n’utilisgnt pas lgs pouvoirs dg
lgurs divinit¢s, comme Tornak ou Razraghal, gxgreent souvent Igs domaings du feu ou
de la foudre, tandis que lgs Barbares, sous I'¢gide de I'lmpératricg de Cristal, sont
d’gxcellgnts ergomancigns, cgs sorcigrs de la glacg.

(ne magic naing ?

logs nains pratiqugnt assgz peu la magig, a eroirg qug lg nombreg dg regpregsentants de
cg peupleg qui soignt r¢eeptifs aux ¢nergigs degs arcangs soit gncorg plus faiblg qug
chegz Igs humains. Rargs sont lgs domaings ¢lgmentairgs avee Igsquels Ig petit peuple
possede ung affinitg, mais ils gregllgnt nganmoins dans la maitrisg dg la terre. lsgur lign
privilggi¢ avee la pigrre ¢t lgs ¢nergies telluriques ¢gn font dgs g¢omancigns gxperts.



logs differents domaines de magic

logs domaings deg magic profang sont au nombrg dg sgpt, chiffre magiqueg par
greellgneg, ¢t chacun deg sgs domaings regprésgnte ung puissance ¢lgmentairg, quai
s’gxprime egn lign avee la personnalit¢ du jeteur de sort ¢t qui possede sgs specificites
propres :

Feu : log domaing du feu gst la maitrisg degs flammes ¢t de la chalegur. lsgs pyromancigns
sont impulsifs ¢t lgurs sortilgges sont d¢vastateurs ¢t presque uniqugment origntés
vers Ig combat. Cest la magie de 'impulsivitg ¢t des ¢gmotions vives.

Glaeg : lsg domaing dg la glace gst la maitrisg du froid ¢t de la solidification de I'eau.
logs magicigns du froid, appglgs ergomancigns, sont Igs sp¢cialistes dgs sorts qui
d¢stabilisent 'enngmi ¢gn lg faisant chuter ou gn I'immobilisant. Cest lg domaing du
d¢tachgment ¢t du m¢thodismg pur par un contrdle total ¢t impassiblg dgs ¢motions.

Foudre : lsg domaing de la foudre gst la maitrisg de I'¢lgctricit¢ g¢nérée magiquement.
logs ¢lgetromancigns sont souvent vifs ¢t inggnigug, Igurs sorts sont polgvalgnts, ils
peuvegnt blgsser 'gnngmi comme favoriser lg mage au combat. Cette voig gst cellg de
intuition ¢t de 'astuce, mais aussi de la vivacitg d’gsprit ¢t de la vitesse de r¢flgrion.

Cau & B domaipe de'T'eau ¢st la maitrisg degs fluides ¢t des  liquidgs. lsgs
hydromancigns sont dgs alli¢s appréciablgs, Igurs sorts sont principalgment origntés
vers g soutign et g soin. Cettg magig ¢gst cellg du fluide, qui coulg Igntgment ¢t revigore
lgs corps ¢t lgs gsprits, mais qui peut aussi sg dgverser tegl un torrgnt violgnt et
fracassant.

Hdir : log¢ domaing deg lair egst la malirisg des vents ¢t des courants agrigns. legs
agromancigns possedgnt un ¢ventail vari¢ deg sort qui Ig rend capablg de sg battre ¢t de
soutgnir sgs compagnons lors dgs combats. logs pratiquants dg cg domaing sont
souvent aussi changegants qug lgur ¢lgment ¢t cette magie gst cellg de la plgnitude.

Nature : lsg domaing dg la naturg gst la maitrisg dg I'gnvironngment vé¢gétal ¢t de
’harmonig avege celui-ci. lbgs magicigns deg la naturg sont plus orignt¢s vers
I'assistancg qug sur Ig combat, mais ils rgstent dgs adversairgs redoutables. l.a magie
naturgllg gst ligg profond¢gment a la vig, a la fertilit¢ ¢t la eroissance, sous toutes lgs
formgs.

Terre : lsg domaing de la terre gst la maitrisg des foregs tellariques issugs du sol. legs
ggomaneigns peuvent utilisgr Igur gnvironngment pouar infliger de lourds d¢gats aux
adversairgs mais aussi aider Igurs aillgs. Ce domaing gst eglui deg la robustgsse ¢t degs
forces chtonignngs.
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Is’histoire du mondg deg dyranon

bepopée elfique : d’71inddm Enor au contingnt

lsa eregation du monde

Selon lgs textes ¢lfiques, e mondg deg Syranon fut ergg il g a plusigurs mill¢gnairgs par
ang gntit¢ nommge «la Merg», a particr d’'un chaos primordial, gn chantant gt gn
ouvrant sgs bras. lsg¢ mondg, d’abord gnflammg¢, fut refroidi, irrigu¢ ¢t couvert de vig
animalg ¢t veggetalg. Puis, apregs avoir ergg lgs dragons, ¢lle donna naissancg aux
premiers ¢lfes.

Voila la version dgs ¢lfes, qui sgmble relegver de la pure fablg, mais cg qui suit apres,
dans lgur mythologig, ¢st, gn revanchg, davantageg véridique. lsgs hommes croignt gn
diverses origings du mondg dg &yranon ¢t Igur religion reste floug sur cgs ¢vgngments.

logs premigrs elfes ¢t lgs reptiligns

logs premigrs ¢lfes s’¢veillgregnt sur I'llg deg Saglia, plusigurs sigelgs avant la fondation
de 'émpire. Comme ceux-ci s'¢tablirgnt sur lgs cdtes de la mer Udril, on Igs nomme
aujourd’hui cotigrs mgme s’ils ont tous disparus ou du moins sont dgvegnus dgs ¢lfes
d’'ung autrg nature. Ces ¢lfes, immortgls ¢t noblgs, furgnt lgs premigrs & pratiquer la
magig, lgs Igttres, 'herboristeric ¢t la forge. lls sg multiplierent ¢t béatirgnt ung
puissantg civilisation dont la capitalg ¢tait la cite d’fInddm-Enor. Mais c'est a cette
¢poqug, racontent lgs textegs, qu’ung autreg racg apparat : Igs reptiliens. Ceux-ci, vegnus
dg I'oegan, gntrergnt ¢n gugrrg contre Igs ¢lfes pgndant dg nombreusgs annggs jusqu’a
cg qug la ville mgme d’fAnddm-Enor fut assi¢gée par lgs reptiligns qui avaignt construit
ang puissantg armeg magique pour d¢trairg Ig peuple des ¢lfes. loa victoirg degs cdtigrs
ng fut permisg qug par lg sacrificg de lgur prineg, €ran. logs ¢lfes, affaiblis, d¢eidergnt
de quitter lgs rivages de la mer pour gagner I'intgrigur dg I'llg dg Saglia, couverteg d’ung
immensg forgt, pendant qug lgs reptiligns ¢taignt prgsumgs ang¢antis a jamais.

logs oylvegstre ¢t l'egxpedition contingntale

lsgs ¢lfgs s’enfonegrent done dans la forét deg Saglia, mgngs par Igur r¢gent €lentigl. Ce
dernigr concluat, dit-on, un aceord avee lgs gsprits degs bois qui lg transformerent gn
arbreg et assurgrent la protection de son peuple. Cest ainsi que lgs ¢lfes cbtigrs
devinregnt lgs ¢lfgs sylvgstrgs queg nous connaissons, lics a la naturg, archers ¢t
druidgs hors-pairs. Pans la forgt, ils batirgnt Thendranor, Igur nouvelle capitalg,
puisqug lg rogaume cdtigr ¢tait dgsertg ¢t tombaignt gn ruing. lls v¢eurent ainsi, reclus
dans Igs frondaisons pegndant plusigurs sigelegs, avant de finalement s’int¢resser de
nouvegaugr aug frontigrgs ¢t a la mer. Pans 'id¢e de dgeouvrir dg nouvellegs terres, ils
construisirgnt dg grands vaissgcaur ¢t lancgregnt dgs egxpgditions dont I'ung d’ellg
toucha lg contingnt dg dyranon. loin dg lgurs congéneres, Igs ¢lfes qui avaignt quittés
Saglia changgregnt peu a ped, perdant gn partic Igar lign avge la naturg mais s¢
déeouvrant d’autres affinité¢s : cegs exilgs volontairgs devinrgnt Igs Grands €lfes et



grandirgnt fortgmegnt ¢n nombrg, jusqu’a ¢trg plus nombreux que lgs Sylvestregs de
daglia. lu fil des g¢ngrations ils finirgnt par oubligr Igur ilg, ou du moins n’y
retourngrgnt pas, peut-¢tre car ils gn avaignt oublig¢ I'emplacement ¢t la considgraignt
commge an mythe ou bign simplgment car ils n’gn ¢prouveregnt pas Ig begsoin. Mais lgs
@rands €lfgs, fraichement d¢barqués sur Ig contingnt, sg rendirgnt bign vitg compte
qu’ils n’¢taignt pas lgs sgulgs er¢aturgs pgnsantegs dg dyranon.

lo'89¢e d’or humain

Clfes, hommes ¢t nains

aur lg vasteg dg econtingnt dg Syranon vivaignt dgja lgs hommes. lls ¢taignt trgs proches
physiqugment degs ¢lfes, mais ¢taignt mortels ¢t moins noblgs. Ceux-ci avaignt, degpuis
degs sigelgs constitu¢s degs royaumes puissants mais qui s’¢taignt ¢ffondrgs et Igur
histoirg rgmontait a un lointain pass¢. lls avaignt conquis ung grandg partic du
contingnt ¢t ¢taignt trgs nombregug. Pe petites villgs jalonnaignt I'gnsgmbleg des terres
mais il sgmblg qug I"Ougst ¢tait Igs rggions od s’¢taignt majoritairgment implantgs lgs
hommes. lsgs Grands €lfes concluregnt vite ung allianeg avee lgs humains, jeungs ¢t
¢nergiques, gnvigux d’apprendre ¢t dg s’am¢liorer.

Un autrg figr peuple ¢taignt ¢gdalement pregsent sur lg contingnt, Igs nains. Plus petits ¢t
trapus qug lgs hommgs, ils vivaignt dans Igs montagnegs qui divisaignt g mondg et
avaignt dgpuis longtemps des rapports commerciaugr avee lgs humains.

log premigr sigelg avant la ergation de I'€mpirg vit un progressif rapprochegment gntre
cgs trois racegs, malgre différegnces ¢t tensions, eg qui megna a la constitution d’ung
alliancg solidg.

lsa erg¢ation de '€mpire

forts de leur alliance avee Igs ¢lfes ¢t lgs nains, lgs hommes sg développgrent
rapidgment ¢t, sous 'impulsion d’un chef dg gugrre nommg¢ Umraste, sg constitugrent
gn ung seulg nation qui gnglobaignt toutes Igs terrgs-contingntalgs depuis Igs cdtes
oceidgntalgs de I'Udril jusqu’aux Montagnegs Naings. Cgst ainsi que '€mpirg fut ergg.
logs impgriaux dgfinirgnt vite lgs lois deg cettg contrge, délimiterent Igs zongs
d’influgnegs dg chacung dgs racgs pour qug tous vivgnt dans ’harmonig. legs grandes
villgs connurgnt ung vgritablg gxpansion, accugillir lgs instancgs du pouvoir gt
degvinrgnt degs capitalgs : Spakrgn pour Igs nains, Syranor pour lgs ¢lfes ¢t pour Igs
hommes, Famstrat, qui serait la capitalg dg tout '€mpire. Chaque peuple sg partageait
ung partig du pouvoir, mgme si lgs humains ¢taignt majoritairgs. Ymraste, qui avait
unifig Igs rggions humaings, devint lg premigr gmpgereur. Purant Igs premigrs sigeles, la
paix ré¢gna gt '€mpire prospéra. l.a Cit¢ Mage, dédig¢e a I'enseignegment de la magig et a
la eculture, fut batig par Igs hommes ¢t lgs ¢lfes. lsgs territoirgs a '€st dgs montagnes
s’affilerent a '€mpire ¢t devinrgnt degs colonigs. €conomig, technique ¢t connaissance
progressegrgnt deg concert ¢t chaqueg obstaclg au bign-gtrg degs trois peuplegs fut
surmontg. Mais, alors qug Igs implantations humaings sg multipliaignt ¢t 8’implantaignt
de plus ¢n plus a I'€st, '€mpire fut confront¢ a un autreg peuplge : Igs ores.



logs Sugrregs de I'Cst

logs ores gtaignt moins prochgs dgs humains qug ng I'¢taignt Igs ¢lfgs ou lgs nains, ¢t
ces differences ng s’arrgtaignt pas a la coulgur de lgur pegau. Ung int¢gration de cg
peuplg a '€mpirg sgmblait impossiblg ¢t ils d¢fendaignt farouchgment lgur territoire.
loa prgsegneeg dgs hommes a I'€st gntraina plusigcurs conflits locaur avee Igs ores, qui
bign vitg sg transformgregnt gn guerrg g¢ngralisge gntrg '€mpirg ¢t cgs hordes
sauvages. lba guerrg dura plusigurs dizaings d’annggs od lgs foregs s’¢quilibrergnt
plus ou moins, gmpgchant ung victoirg d’'un camp ou dg l'autrg. Puis, & 'aubeg du
troisigme sigelg apres la ergation deg '€mpirg, lgs foreegs allices dgs hommes, degs nains
¢t des glfes repoussgrgnt lgs ores jusqu’aur terrgs aridegs situges sous lg dgsert
d’Inuae, gui sgmblaignt gtre lgur région natalg. Cest sur egs contrées au sol d’'oereg que
lgs ores furgnt vaincus ¢t que la fin dg la guerre fut dgcidge. lsgs orcs ¢taignt alors
confings dans egtte r¢gion qu’on nomme & présent Terreg Ore ¢t qu’aucun homme n'osg
violgr.

la Guerre Pémoniague

Plusigurs sigclgs de paix ¢t lapparition dg 'Ombre

Suitg aur gugrrgs deg I'€st, '€mpire connu ung reglative pgriodg de prospgritg de
plusigurs sigclgs ol seuls queglques troublgs mingurs ¢t temporairgs vegnaignt parfois
gntacher la paix. Cest a cette ¢poque que Igs ¢lfes sylvestres gnvogygrent ung nouvelle
gxpgdition vers lg contingnt.

Mais, au milicu du sixigme sigcle, lg troublg s’immisca gn dyranon. Pg nombreuses
colonigs a I'€st dgs montagngs naings furgnt ravagges ¢t on retrouva dgs villgs
gntigregs dgtraites, loin dg '€mpire. Pgs rumeurs sg mirgnt a codrir sur la prgsgnce
d’ung foreg oceultg gn Regldoras, autour d’ung vigille baronnig ¢t dg crgatures
mal¢fiques.

Tres vitg, on identifia la mgnacg qui sg profilait : dgs hordes deg ergaturgs démoniaqugs
s’'¢taignt rassemblées. Cegs gtrgs que Igs soreigrs ¢voquaignt neg s'¢taignt jamais
manifegsigs physiqugment ¢gn aussi grand nombreg dans Syranon mais cgux-ci, mgnges
par des chefs dg gugrres, s'¢taignt longugment préparés ¢t avaignt s¢duits ¢t ralligs
dgs hommes a Igurs causes. 1 présent constitugs gn armge, lgs dgmons s’apprétaignt a
dgferler sur '€mpirg ¢t a lg dgtruire, ainsi qug toutg vig conscignte qui s’opposgrait a
ZURX.

ls€mpirg gnvahi ¢t la bataillg dg Syranor

lsgs humains, mais aussi Igs nains ¢t Igs ¢lfes, Grands comme Sylvestres, s’opposerent
a l'avancgeg deg l'arm¢e dgs t¢gnegbrgs. N¢anmoins, lgs d¢mons ¢taignt immensgment
puissants gt nombregux. lls avaignt ¢galegment reerutg dgs ores gnvigur dg nuirg a
I'’€mpirg dans Igurs rangs. €n vain, lgs armges des diffé¢rents peuples alligs tenteregnt
de lgs rgpousser pendant ung guerrg qui dura plus dg dix ans. lsgs raregs victoirgs des
hommes ¢taignt ¢ffacges par degs d¢faites deux fois plus nombreusgs. ls'gnngmi usait de
magig noirg ¢t tout Ilg monde de Syranon fut affecté par cette affirmation d¢moniaque.
log cigl s’obscurcit au-dgssus dgs territoirgs ravages, lgs saisons changerent ¢t la
vegetation comme Igs animaux tombgregnt maladgs. logs armges malgfiques ¢t lgurs



ggngraug, lgs dgmons majeurs, franchirgnt lgs Flontagnegs a travers la Passe de I'Cst,
qu’ils dgtruisirgnt gntigrgment ¢t sg r¢gpandirgnt dans '€mpirg, traversant Zalkorn gt
Practair pour assi¢ger la capitalg des ¢lfes. Cest au cours dg la bataille dg Syranor
qug cg seella g sort dg la Guerrg Pé¢moniaqug. logs foregs des té¢ngbres s’opposgrent &
ung eonjointg coalition dgs degrnigregs forcegs humaings ¢t ¢lfiques, appuyg¢e par
I'artilleric naing. lsgs combats duregregnt plusigurs jours gt finalgment, lg chef des
lggions dgmoniaqugs, Prucktern, fut dgfait, gntrainant la d¢route dg sgs troupgs.

Le si¢ele des moissons ¢t la Guerre Mortuaire

Ung nouvelleg periode dg paix

Hpres la victoirg des hommes ¢t deg Igurs alligs sur Igs d¢gmons, '€mpirg ¢tait fortement
affaibli, au bord dg la guerre civilg ¢t de la faming, sgs colonigs r¢duitgs a ngant, tout
autant qug lgurs armg¢es. Nganmoins, ung dernigrg gxpedition fut rassgmblge pour
d¢truirg lg beregau du mal: Terrg Morte, que lgs magicigns gnfermerent au cgntre
d’ung s¢rig de petites montagnes.

log¢ mondg dg Syranon mit plusigurs sigelgs a sg remettre de eg conflit qui n’eu jamais
d’¢quivalgnt. Nganmoins, cgs sigelgs, od la paix rgvint, connuregnt ung croissancg sans
precgdent. ls€mpirg sg reconstruisit, sg rgpeupla, '¢conomig sg dgveloppa, lgs
rapports gntre Igs differents peuples s’amgliorgrent, lg progres fut commun a tous :ee
fut lg sigelg dgs moissons.

Jusqu’a lan 750, la paix relative r¢gna sur dyranon. Poartant, an nouvgau danger
sgmblait plangr sur lg mondg.

Ung gugrreg contre lgs morts

Ung nouvellg foreg noirg sgmblait gn vouloir a '€mpirg ¢t a sgs habitants : il n’¢tait,
cette fois, pas qugstion dg d¢mons, mais bign d’autregs humains, dgs magicigns noirs,
dgs n¢eromants qui avaignt oguvrg dans I'€st pour regssusciter dgs morts ¢t constituer
ainsi ung arm¢e. Cgs morts-vivants avaignt attaqu¢ de petits villages isolés ¢t avaignt
grossis lgurs rangs degs mois durant, apres chaqug bataillg. lsa Morte-fdrmge venug de
Terreg Morte, formé¢e de milliers de cadavres animés commencait & constitugr ung
mgnacg sgrigusg pour I'€mpirg si bign que lgs propregs forecgs humaings furgnt
gnvoy¢es a lgur rgncontreg dans Igs colonigs. lsgs combats contrg Igs ngeromancigns ¢t
lgurs troupgs innombrablgs furgnt longs ¢t, pour neg pas perdre de terrain, lgs deux
armges ergusegregnt deg profondgs tranchggs. &i lgs morts-vivants constituaignt dgs
gnngmis moins dangergur que lgs dé¢mons, ils ¢taignt gn plus grand nombreg ¢t lgs
n¢eromants qui Igs diriggaignt ¢taignt puissants. {Ju bout de quglques annggs, Igs
peuplgs unis commencaignt a faiblir facg aux 1¢gions deg morts ¢t lgs ¢lfes sylvestres sg
retirgrgnt ¢n majoritg du conflit pour sg replier a Saglia. ls’'€mpirg 8’appretait de
nouvgad a gtre gnvabhi.



lo’intervention magique

Pour gssuyggr lg moins dg pertgs possiblgs, lgs armges impgrialgs d¢cidegrgnt de se
replier derrigre Igs Blontagngs, frontigrg naturglle infranchissablg. N¢anmoins, lgs
nains regfuseregnt d’gncaisser sguls 'attaque de la Mortg-fdrmée ¢t firgnt 'audacigux
pari de laisser lgurs Passes ouvertes, pegrmettant ainsi aux troupgs deg morts-vivants
de péngtrer dans I'€mpirg jusqu’a la bordurg du Comt¢ de la Cit¢ Mage. Cest & cg
moment qug la gugrrg bascula, lorsqug, sous la pregssion du roi actugl figor, du roi
Mjolln ¢t dgs consgils ¢lfes, I'drchimage déergta que tous Igs pratiquants assgrmentés
deg I'€mpirg dgvraignt participer a la gugrrg pour rgpousser lgs armges degs
n¢eromants. Hinsi, degs milliers dg mages, jusqu’alors gn grandg partig ¢trangers au
conflit gn cours, lancgregnt un assaut meurtrigr qui d¢cima Igs rangs de 'enngmi. logs
n¢eromancigns et lgurs troupes tentgregnt de fuir gn regagnant Terrg Morte, mais Igs
nains avaignt ferm¢ derrigre cux lgs portgs dgs Passes ¢t la Morte-frmee fut prisg au
pigge dans '€mpire ¢t ang¢antie. Yu segin dg nos frontigrgs ou dans '€st, dg multiples
n¢eromants, qui dirigeaignt Igs foregs morts-vivantes, furgnt traqugs ¢t tugs.

Hpregs avoir ¢radiqug la menacg, lgs hommes tentgnt actugllement dg remettre de
I'ordrg dans un mondg ravagg.
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bannee 774 ¢l les dernicrs ¢venemenls

Ung ¢pogug troublge

log mondg Syranon sort done d’un conflit megurtrigr. {pres avoir finalgment arrach¢ de
justgssg la victoirg aux ngeromants ¢t a lgar arm¢e dg morts-vivants, I'€mpirg tente de
sg rgstructurgr. Pg nombreusegs reggions sont dgvastgegs ¢t lgs pertgs sont assgz
lourdgs.

loa Citg Mage semblg ¢tre libérée de tout contrdlg impérial suite & sa grande
participation au conflit.

logs problgmes sont nombrgux dans Igs colonigs a I'€st dgs montagnes, lgs brigands
rodegnt ¢t s’attaquegnt souvegnt a dgs groupes isolgs, profitants des s¢quellgs de la
gugerre.

lo’activitg de divers groupusculgs s’intgnsific au sgin dg '€mpireg ou a I'gxtérigur de sgs
frontigres. Peg mystéricuses sectgs semblent vouloir disloguer Ig rogaume dgs hommes
tandis qu’'un ¢trangg nuage noir sg forme a 'Cst.

logs armggs dg '€mpirg monopolis¢ges pour la guegrreg sont peu a peu dgmantelges ¢t la
vig pging a regtrouver un rgthmge normal.

A I’Cst, rign dg nouveadu : la villg d’Enelstrat

{lors qug I'€mpirg gst sens-dessus-dgssous, ung antiqug cit¢ nommge E€nglstrat,
abandonnge dgpuis des sigelgs, dg I'€nglgor fut de nouvgau I'objet dg convoitisgs,
darant I'¢t¢ dg 'anngg 772. lsgs Nains ¢t lgs Grands €lfgs ont dé¢eid¢ de réclamer la villg
pour lgur usage ¢t s’y implanter. logs deux racgs qui ont combattus cotg a cdig au
cours dgs grands conflits dg Syranon gnirgtienngnt ung gntgntg cordialg dgpuis
longtemps mais cette affairg territorialg a gravement menac¢ I’¢quilibrg prgcairg qui
lgs lig. Ung gugrrg ouvertg ng pouvait pas vraimegnt avoir licu gntrg cgs ancigns
allics mgme si l'agregssivite gst montge progressivement autour de cetig question
territorialg.

l’@mpirg des tHlommes a tard¢ a r¢agir a cette situation d¢licate ¢t nombregux
meregnairgs ont ¢t¢ gmbauchgs par lgs deux camps pour aceroitre lgur prégsencg sar Ig
sitg. logs conspirations sont allggs bon train pour parvgnir a chassgr la faction
opposgge ¢t prendrg Ig contrdlg de la villg. Pouar ng rign arranger, dgs tribus deg pgaux-
vertgs ont franchi lgs montagngs ¢t ont parcouru librgment Igs terrgs impgriales,
jusqu'aur portgs d’€nglstrat, tandis queg degs cultes mal¢fiqugs prolif¢raignt dans la
ville. Toutegs lgs tegnsions nouggs autour deg la cit¢ convoit¢ges ont ¢elatg durant
quglquegs jours mgmorablgs od dgs alliancgs sg sont forgg¢es, ung chassg aux
her¢tiques fut organis¢e ¢t un combat sanglant contrg degs hordgs dg gobgling achgva
d’unifigr €nglstrat dans un dgstin commun.

l’annge qai suivit fut faste pour la ville d’€nglstrat. Un triumvirat a ¢t¢ mis ¢n placg,
avege un regprgsentant deg chacun dgs trois peuplgs qui dirigegnt la villg. lsa citg gst
devenug un bourg important, florissant, qui attirg lgs avgnturigrs, lgs marchands, lgs
artisans mais aussi Igs brigands. €n ¢ffet, alors que ['€mpirg s'enfoneg dans ung
période dg troublgs, sgs frontigres sont sujettes a dg maltiplgs megnaces ¢t I'€nglegor gst
gn proig aux raids dgs bandits ¢t & dg sombres gnnemis... Cegst dans eg contexte agitg,



alors qu'un vent dg révolte et de guerre civilg souffla dans la r¢gion, que Grimed
Barbairain, Ultar Fentula ¢t la coalition humaing s'apprgtaignt a c¢lgbrer, durant I'¢t¢
deg 'anngg 773, Ig prgmigr anniversairg d'€nglstrat, la florissante cit¢ cosmopolitg aux
portgs deg I'€mpire

Ng¢anmoins Igs festivitgs ng sg sont pas dgroul¢es commg pregva : Igs megmbregs du
triumvirat furgnt assassings par dg myst¢rigux regbellgs a I'€mpirg, obligeant lgs
aventdrigrs prgsgnts ¢gn ville a prendreg lgs chosgs gn main pour sauvegarder la
péregnnite de la cit¢ d’€nglstrat. Hussi, Igs foregs gn présgneg gn villg furgnt
contraintgs d’¢lirg un nouvgadu triumvirat, issu dgs trois peuplades majoritairgs ¢t des
diffegrents groupgs d’aventurigrs volontairgs pour pregndre la dirgetion dg la villg.

Un continggnt dg soldats matins, megngs par un ancign g¢n¢ral rgn¢gat, s’emparerent
brigvement dg la villg, obliggant €nglstrat a fairg s¢egssion avee I'E€mpire. Vite chassés
de la villg aprgs la misg a mort dg Igur g¢ngral, lgs soldats regbellgs avaignt sur lgurs
talons l'armgg impgrialg, bign dg¢eid¢e a chéatigr lgs dgserteurs dgvegnus brigands ¢t a
replacegr la ville d’€nglstrat dans lg giron de I'€mpirg, par la foreg si cgla s’avgrait
ngeegssairg.

{pres dgs pourparlers infructugug, '€mpirg mena 'assaut sur la villg, d¢fongcant au
canon gt au beligr sgs portgs, pour rgprgndre lg controlg d’€nglstrat. logs aventurigrs,
dgpassgs gn nombrg, durgnt acegpter a nouveau la tutelle du pouvoir egniral afin.de
maintegnirlg triumvirat gn place.

Pepuis, la ville d’€nglstrat, toujours dirig¢e par Igs trois rgpregsentants ¢lus, doit fairg
facg au climat tendu qui reggne sur I’'€mpirg, gn proig a un nouvegau conflit degstructeur...

Votrg nouvellg aventure

Cest la guerre | Partout dans '€mpirg résonngnt Igs cors ¢t Igs clochegs annongant un
conflit d’ung ampleur inggalée. loa Guerreg Mortuaire, achevée depuis peu, n’¢tait gn fait
qgu’un prelude & la Sgeonde Guerrg Pémoniaque, l'ultime assaut des foregs degs
tgngbres pour gnglodtir dyranon. l’€mpire, affaibli par lg conflit, doit fairg facg a ung
menacg tellg qu’il n’gn a pas connu depuis plusigurs sigelgs. Pans I'Cst, Igs 1ggions
dgmoniaqugs sg reggroupgnt pour marcher sur lgs rogaumes des ¢lfegs, degs nains ¢t des
humains. €ng¢lstrat, aux portgs de '€mpirg, regste loin du front qui s’gst form¢g dans Igs
colonigs, dg 'autrg cot¢ dgs montagngs, mais la villg gst sous tgnsion, sgrvant deg basg
arrigreg podr an rggiment impgrial. lsgs ramegars sur la pregsegnce d’adegptes degs dgmons
gn villg vont bon train tandis qug g conflit s¢ fait chaqug jour plus procheg. Pans cg
contegrig angoissant, Igs aventurigrs sg pregssent dans la citg gn proig aux troublgs,
venus ehgreher fortung ¢t gloirg. Certains ont pour ambition d’aider '€mpireg dans la
gugrre eontre Igs foreegs obscurgs tandis d’autrgs cherchent sgulgment a profiter de la
situation pour commeregr, vendre Igurs segrviegs ou s’gnrichir. On prétend méme que
certains individus auraignt de sombrgs projets.. log seecond annivgrsairg de la
reconqugte de la villg, qui s’apprete a gtre cglgbrg dans cet ¢t¢ deg 'annge 774, pourrait
bign gtre Ig dernigr...



Snvig d’egn savoir plus ?

Votre soif deg savoir sur lg mystéricux monde de Syranon n’gst pas ¢tanchée ? Vous
voulgz vous regnsgigner sur an aspgct preeis, inabord¢ dans cgt ouvrage ou bign vous
voulgz aller plus loin dans vos regcherchegs qug Igs informations succinctegs présentees
ci-avant ?

Fouillgz lgs archivgs impgrialgs qui regorgent de documents passionnants qui
r¢pondront sans doutg a vos qugstions ! {Ivant votrg avegnturg ou durant cgllg-ci,
plonggz vous dans lgs parchegmins pour ¢gn apprendreg davantage ¢t surmonter tous lgs
obstaclgs pos¢s par I'ignorance. lsg savoir ¢’gst Ig pouvoir.

N’h¢sitegz pas non plus a contacter Igs sages de 'decadgmig, qui sg feront ung joig de
vous aider !



