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Cheregs aventarigres, chers aventuriers,
Bignvegnug dans Ig mondg dg Syranon.

Nous vous proposons ici ung petitg aidg pour vous accompagngr dans la
ergation dg votrg personnagg, pour participer a notreg ultimeg GN. Votre
personnagg sgra votrg altgr ¢go lors du jeu ¢t eglui-ci aura son caracterg
propre, son histoirg, son vgeu, sgs objectifs, sgs compgtences, sgs idgaux.
Pour qug vous puissigz incarngr un personnage qui vous corrgspondg, il
vous gst degmand¢ dg fournir aux organisatgurs un cgrtain nombrg
d’informations qui vont permettre de regdiger votrg fichg personnage
d¢finitive. lsa r¢alisation dg votreg historiqug precegde l'inseription ¢t doit
suivre cgs 5 ¢tapes :

1. dvant dg remplir Ig formulairg, lisgz attentivement lgs documents dg jeu
2. Pefinissez votrg groupg avee vos compagnons dg jeu

3. Reflgchissgz a votrg personnage : segs talgnts, son histoirg, sa
psychologie, sgs buts, ¢te.

4. Redigez votrg background (minimum un pagg) contgnant toutes lgs
informations ngegssairgs aux organisateurs pour conegvoir votreg fiche
d¢finitives

5. Choisissgz ung photo neutre ¢t trgs reconnaissable (si possible gn tgnue
de GN)

Plus lgs informations queg vous fournirgz segront precisegs, plus votrg
personnagg corrgspondra a vos attgntgs, avee dgs objectifs precis ¢t
adaptgs. Pour erger votrg pgrsonnagg, vous auregz bgsoin dg connaitre Igs
regglgs du GN Syranon, mais aussi d’avoir lu Ig lsivrg du Mondg, pour
savoir dans qugl univers va ¢volugr votrg alter ¢go. Vous pouvez
¢galgment parfairg votrg connaissancg dg I'univers dg jeu gn consultant
lgs differents documents, qui pregsegntent lgs religions, Igs rggions du
mondg, ¢t dg nombrgux autregs ¢lgments dg jeu qui peuvent vous aidgr a
vous imprggner de 'ambianceg ¢t proposer un personnage qui s’insere
parfaitgment dans lg monde deg Syranon. Tous cgs documents sont
disponiblgs sur lg site deg 'association, sgction « mondeg dg Syranon », au
lign suivant : http:/syranon.fr/?page id=13.
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Pour regdiger votrg petit historiqug a fournir aux organisatgurs, vous
devez vous poser lgs bonngs questions. Voici Igs différentgs informations
qug nous aimerions connaitreg sur votrg personnagge :

[~ Origing : « ®’od qu’il vignt, celui-1a ? »

1) Origing gzographique

Oa votrg personnage gst-il ng 2 Oa a-t-il grandi ? {-t-il va Ig jour dans
’€mpire, dans I'ung dgs nombreusegs r¢gions deg cettg grandg nation dgs
Hommes ? Ou bign a-t-il pass¢ son gnfance dans Igs Colonigs, & I'€st des
Montagnes ? {1-t-il vecu dans Igs r¢ggions sauvages, loin de la civilisation ?
Chaqug r¢gion a sgs caractéristiques propres, sgs dangers, sgs paysages,
sa mentalitg, ¢te. Vous pouvgz consulter latlas, sgs cartes ¢t ses
desecriptions pour vous aidgr dans votreg choix.

Bign sdr, l'origing doit girg ¢n lign logiqug avee votrg pegrsonnage : 1gs
Clfgs dylvestregs vignngnt prgsque tous de I'ilg deg Saglia ou deg 'ung dgs
petitgs communautgs dispersges sur lg contingnt, Igs Barbargs vivent
majoritairement dans lg Grand Nord, Igs Ores ng vivegnt pas dans lgs
frontigres de I'€mpire, Igs Nains habitgnt lgs Montagnes ¢t lgs r¢ggions
algntours.

Wvgz-vous v¢eu dans ung grande ville, comme Famstrat, la capitalg de
’€mpire, ou ung autrg metropolg 2 Od, au contrairg, ¢tgs-vous originairg
d’un petit hamegau perdu ¢gn rasg campagng, d’un village deg moindre
importancg ? {vegz-vous grandi sur lgs cdtgs dg 1'Ocgan, pregs degs forgts
profondgs ?

2) Origing socialg

Quellg gst votrg famillg ? dvegz-vous ¢u la chancg dg naltre dans la
bourggoisic marchandg, la pgtite noblgsse ? Ou bign gst-cg ung famillg
d’humblg artisans ? l.a plus pauvrg pagsanngrig ?
Wvez-vous dgs freregs ¢t des sceurs ? 11 gy a deg fortgs chanegs qug oui !
Comment ¢taignt vos pargnts ? Sont-ils gncorg gn vig ou ¢tgs-vous 'un de
sgs trop nombreux orphelins au dgstin tragiquge ?
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I~ Formation — « Mais od gst-cg qu’il a appris
a nggoeigr ? »

1) €nfancg ¢t formation

Wvegz-vous ¢u ung gnfance hearguse ? Hvgz-vous veeu dans la demeurg
familialg ? {dvge vous regjoint ung institution religicuse 1ot ? Hvez-vous
quitt¢ vos pargnts pour gntrer a la prestigicuse {Jeadgmig dg magig ?
vegz-vous sillonng lgs routgs deg I'€mpirg avege ung caravang dg
marchands ? {dvez-vous recu ung queleonque ¢ducation ? Comment avez-
vous acquis lgs connaissancegs ¢t lgs compétencgs qug vous poss¢dez ?
Ou avgz-vous appris a vous battreg ? {vee vous gu un precgpteur ?

Cest 1g moment dg justifier Igs talgnts queg vous avez choisi pour votre
personnagge : il n'gst pas ais¢ d’apprgndre la magig, la scigneg de
"alchimig ou gncorg Igs techniqugs de combat. {Ivegz-vous suivi de
longugs ¢tudes pour apprendre a lirg trois langugs différentes ? Vous
gtgs-vous gxrere¢ de longugs annggs pour contrer Igs sorts ? Peut-gtre
avegz-vous ¢i¢ gntraing dans ung ¢eolg militairg od vous ¢tgs dgvgnus un
fin bretteur ? {Ivgz-vous connu la violgneg deg guerrgs fribalgs qui
d¢ehirgnt lgs clans dg barbargs ou d’ores ?

Cest votre formation qui d¢terming l'aventarigr que votrg personnage gst
aujourd’hui.

2) Passions ¢t profgssions

Comment votrg personnage gagne-t-il sa vig ? €st-il un mereenairg qui
vend sgs talgnts ? Un marchand qui s’gnrichit grécg au commereg ? Un
nanti qui a assegz dg sa fortung personngllg pour ng pas sg soucigr dg cgs
bassegs pre¢occupations pgeuniairgs ? Un clgre au sgrvicg deg son cultg ?
Un magicign asserment¢ de '€mpirg 2 Comment ¢gn gst-il vgnu a egxereer
son activit¢ actugllg ?

3) loa foi

[l g a dg fortgs chancgs qug votrg pegrsonnage croig gn quglqug chose...
Pifficile d’¢tre ath¢g dans un mondg od Igs manifgstations divings sont
ung realitg tangible. Suit-il la religion de son peuplg ? €st-il un bon
humain dg I'€mpirg qui prig¢ Toussaint ? Un gobelin rus¢ qui véngre
Razraghal ? Un €lfe Sylvestre dgvoug a Isfendras ? Ou bign sont
allggegance va-t-¢llg a d’autrgs forcgs surnaturellgs ? Is'lmpgratrice des
Glacgs ? lsgs ti¢ros du peuplg nain ? Ou pirg: lgs terribles digux
d¢moniaqugs dont I'adoration gst pourtant interdite...
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4) loa gugrre

log¢ mondg dg Syranon a connu ung terrible gugrre dans la dernigre
d¢egnnig : la Guerre Mortuairg. 1l gst possiblg que votreg personnagg ait ¢t¢
impactg par cg conflit : peut-¢trg a-t-il servit dans lgs rangs dg I'armg¢e
imp¢rialg ou dans Igs corps de la Cit¢ Mage ? €tigz-vous un prétre agant
soign¢g dgs blgssegs sur Ig front ? {vegz-vous votrg village ¢treg attaqug par
la Morte-fdrm¢e ? vez-vous perdu un prochg dans cgette guerrg 2 Ou bign
¢tiez vous du cdtg dgs foregs du mal, a oguvregr a la dgstruction de
"’€&mpirg ?

[lI- €nroutg pour 'aventureg — « 4 'aventure, compagnons... »

) Un ¢lgment d¢elegnehear ?

Qu’gst-ceg qui vous a pouss¢ a partir a 'aventurg ? €tigz-vous lassgs d’ung
vig trop calmg ? P¢sirigz-vous dg¢couvrir dg nouvgaur horizons ? {Ivez-
vous ¢tg foregs a quitter votre foyer pour ung qugleongug raison ?

2) Motivations, objectifs ¢t buts

Qugls sont vos objeetifs ? Que cherchez-vous & accomplir gn jeu ? Ctes-
vous motivgs par la gloirg ¢t lg prestige ? Pesirgz-vous la fortung, gn vous
gnrichissant par tous Igs moygns ? Voulgz-vous Ig pouvoir ¢ Monter gn
gradeg dans la socigtg ? Pevenir influgnt ? Hequgerir plus dg puissancg ?
Ou bign gst-cg la rgcherche de la connaissancg qui vous inspirg ? {Ivez-
vous ung mission saintg ? Un objeetif dg vig qui doming votrg gristgnee ?
loa vgnggance ? lsa r¢dgmption ? lsa dgstruction ? lsg bign commaun ?

3) Votrg groupg ¢t sa formation

Comment avgz-vous rgncontrg vos compagnons dg jeu ¢t comment avez-
vous d¢cid¢ de former un groupe ? €tgs-vous de vigilles connaissances ?
Vous ¢tgs vous regneontré réegmment ¢t dg manigre fortuite 2 {vez-vous
des intgrgts communs ?
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Pourquoi votrg pegrsonnage ¢t son groupg sont-ils prgsents dans la villg
d’€nglstrat gn 774, a I'endroit ¢t au moment prgecis od commence cgtte
ultimg aventurg ? Sont-ils la pour ung mission ¢gn particuligr ? Ont-ils ¢t¢s
gmploygs ? dont-ils juste attirgs par 'appat du gain ¢t Igs opportunitgs qui
s’offrgnt a gux ? Ont-ils ung noblg ¢t saintg qugtg a accomplir ou au
contrairg dgs noirs dgssgins a fomegnter ?

4) logs raisons dg votrg pr¢segncge

IV-  Un gremple d’historigug :

Pour eonergtisegr un peu tout egla, nous vous proposons un petit grgmple
d’historique. Celui-ci ng corrgspond & aucun jougdr gn jeu, il n’gst gu’'ung
purg invegntion pour vous prgsegntgr un personnage lambda, pas
particuligrgment hgroiqug mais avege assgz d¢paisseur pour gire
intgrgssant a jougr. Notrg personnagge sgra un humain magicign de foudre.

Voici sgs talgnts :

loirg ¢t ¢erirg langug humaing (1 point)

loirg ¢t ¢erirg langug naing (2 points)

Magig niveau 1, domaing dg la foudre (1 point)
Petection magique (1 point)

Port de la robg magique (1 point)

Utilisation Batons magiques (1 point)
Conegntration (1 point)

Voici 1a petiteg histoirg proposée pour eg personnagg :

Vous ¢tes issug d’ung famille de la petitg bourggoisic commereialg de la
r¢gion deg dwanolir. Fils aing d’ung fratric de trois gnfants, vos pargnts
¢taignt marchands-drapiers. Vous avez pass¢ lg plus clair dg votrg
gnfancg dans la grandg villg dg dwanor, dans Ig delta du fleuve Milhern,
sur Igs cotgs de la mer d’Udril. Cest dans cette cit¢ raffinée que vos
pargnts tgnaignt lgur ¢choppge durant toute la saison d’hiver, quand vous
n’¢tigz pas sur lgs routgs du Centregmpire, '¢t¢, pour suivre lgs grandes
foirgs impgrialgs. Cest lors de cgs saisons gstivalgs ¢t commercialgs que
vous avegz dgcouvert Ilg mondg, allant de villg gn villg ¢t vous arrgtant dans
lgs plus grandegs m¢tropoles de '€mpire.
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Tregs jeung, vous avez d¢veloppg un godt pour Igs Igttregs, apprenant tot a
lirg, vous vous gtgs intgregss¢gs a toutgs sortgs deg savoir, avege ung
curiosit¢ pour la comprghgnsion du mondg ¢t notamment deg la magig,
depuis un s¢jour a la Cit¢ Mage qui vous a fort impregssionng. Vous avez
depuis ung fascination pour lgs segerets de la naturg ¢t des ¢lgments ¢t
vous gtigz persuadgs de pouvoir dompter egttg puissancg sauvage.

Cest un soir d’oragge, lors d’ung foirg d’¢t¢, non loin deg Famstrat, que
votrg don mystiqug 8’gst rgvele, alors qug vous ¢tigz gneorg jeung garcon.
Wlors qug lg tonngrrg grondait comme dg terriblgs tambours cglgstes ¢t
qug dg grands ¢clairs z¢braignt Ig cigl, vous vous ¢tes sgntis surgxeitg par
tous cgs phgnomengs, cuphoriqug ¢t I'gsprit plus vif que jamais, comme si
’gnergie de la tempete agitait tout voirg corps. Quand la foudrg gst tombge
sur lg champ dg foirg, droit sur la tentg dg votrg famillg, vous avez r¢agi
par instinct, vous avez lgvgs Igs bras, sans comprendre cg qu’il sg passait.
lo’¢lgetricitg s'gst dirigge vers vous, vous a parcourd, sans vous blgsser
d’aucung manigre, ¢t vous avez redirigé 'éelair vers Ig cigl. Cétait votre
pregmigre gxpgrignee de magie ¢lgmentairg, qui vous laissa sans voix.
Témoins dg cet actg surnatarel, vos pargnts ont d¢eid¢ deg vous gnvoyer a
la prestigicuse deadémig de la Cit¢ Mage pour y ¢tudier ¢t apprendre a
maitriser vos pouvoirs. lsa s¢paration avge votrg famillg aimantg deg fut
pas facilg, mais, in¢luctablgment attirg par lgs seerets de la magig, vous
avegz acegptg votre destin.

€tudiant peu remarquableg mais conscigneicuy, vos ¢tudes furent difficiles
mais passionnantgs. Vous avez pass¢ pres de dix ans a 'dead¢émig, vous
gnirainant sans relacheg au manigment de la magig de la foudre, dgvorant
lgs ouvrages deg la Grandeg Bibliothgque, pour acquérir ung vaste
connaissancg. Purant cgs longugs annggs, vous n‘avegz ¢u qug dg rargs
occasions dg revoir votre famillg. Certes vos pargnts ainsi qug vos freregs
¢t sogurs vous manquaignt, mais, plus Ig temps passait, plus vous sgntigz
qu'un fossg s’¢tait ereusg gntrg vous ¢t votrg famillg, dg qui vous ¢ligz
audtrefois si proche. lbg manque de contacts avait ¢u raison dg cette
proximitg ¢t vous vous sgntigz parfois comme un ¢iranger a lgurs yeux.
Hussi avegz-vous progressivement rgduits vos visitegs a dwanor, vous
contgntant d’egnvoyer quelques lgttrgs chaque annge ¢t de profiter de lear
venug lors dg la foirge d’¢t¢ de la Cit¢ Magg pour Igs revoir.



yranon

lsorsque la Guerrg Mortuairg ¢elata, vous ¢tigz gncore trop jeung pour
prendre part au conflit, mais vous avegz ¢ecoutg avege admiration Igs recits
deg vos compagnons magicigns qui avaignt participg a dg grandgs bataillgs
pour dgfendrg I'€mpire, ¢t d¢fairg lgs noirs sorcigrs ¢t lgur troupegs de
morts-vivants qui avaignt pour but dg ravager la nation.

drrivg a 'age d’homme, pret a dgvenir magicign assgrmentg, vous avez ¢te
conggdi¢ par votrg mailtre, sous lg pretgxte que, agant pass¢ dgs annges
reclus dans vos ¢tudgs, vous n'avigz aucung connaissancg pratiqug du
vastg mondg ¢t qug la th¢orig seulg ng pouvait suffirg a fairg de vous un
bon magicign. Il vous a donec gnvoy¢ a 'avgnturg podr acqugrir savoirs,
grpgerignees du terrain ¢t parfairg votre ¢ducation a travers lgs terregs de
’€mpirg ¢t dgs colonigs, vous ordonnant dg ng regvegnir vous prgsgnter
devant lui qug lorsqug vous sgrigz r¢ellgment digng d'intgret.

Weegptant a contrgeogur deg quitter 'deadgmig, vous avegz sillonng
'€mpire quelgue temps ¢t vous avez vu lgs ravages de la dernigreg guerrg.
Purant vos avegnturgs, vous avgz voyage jusquaux contrgforts des
montagngs naings, dans la r¢ggion dg Zalkorn, od vous avez sgjourng chez
lg peuplg nain plusigurs mois, appregnant lgur langue. Cest dans cgtte
r¢gion qug vous avgz rgneontrg vos compagnons dg vogages : ung petite
troupe de mereegnairgs, d’origing diverseg, qui ¢tait ¢gn traqueg d’un
ngeromancign, fugard de la Morte-fdrmee, dont la tgte ¢tait misg a prig,
pour ung sommg rondglgtte.

Cette petite compagnig ¢tait compos¢e d’un mereegnairg humain, ancign
soldat dg 'arm¢g imp¢riale ¢t vétéran degs Guerregs Mortuairgs, d’un pretre
de Toussaint, gnvoy¢ par Ig Saint Ordrg pour mettre fin aux agissgments
des forecgs du mal dans la r¢gion, d’un nain rus¢ aux talgnts dg roublard,
¢t d’un rddeur Grand-€lfe originairg comme vous dg la région deg
dwanolir. Pgsirant rgcruter un magicign pour complgter lgur petite troupg,
vous avgz acegptg de metirg vos talgnts a profit, permettant ainsi de
localisgr lg ngeromant fugard graéce a votrg capacitg ¢tonnante a dgteeter
la magig. Ipres plusigcurs jours a traquer Ig sorcigr malgfiqug dans Igs
sombrges for¢ts dg pins dg Zalkorn, vous avez retrouvg sa trace, qui menait
vers lg Nord. {lvge vos nouvgaux compagnons, avge qui vous vous gtes li¢
d’amiti¢, vous avgz donc suivi la pistg jusqu’a la rggion voising de
’€nglegor, a proximitg de la villg d’€nglstrat, oa sgmblg s’¢tre refugig votre
ciblg...
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V- Pour eonelurg

Votrg imagination ¢t votrg ergativit¢ seront misgs a profit pour proposer
un historiqug pour un pgrsonnage digng d’intgret, tout gn regspectant la
cohgrgnceg dg l'univers dg jeu. Bign sdr, Igs organisateurs ajouteront de
nombregux ¢lgments a votrg histoirg, pour vous proposer degs qugtes, des
objectifs, dgs aventurgs, ¢t parfois, ils dgvront modifigr [¢gerement cg que
vous avgz ¢erit, pour migux collgr au mondg dg dyranon ¢t a 'gxpgrignee
qu’ils dgsirgnt vous offrir. lsg migux ¢st de discuter avge gux, pour creggr
gnsgmblg, votreg personnage id¢al pour cgttg grandg aventurg | N'hesitez
pas a contacter Igs organisateurs via lgs r¢gsgaux sociaux ou par mail a
'adrgsseg suivantg : syranon@hotmail.fr .



