Les dieux peaux-vertes

Les peuples sauvages que 'oN désigNeE GENERAlEMENT sous 1'appellation
globale de « peaux-verTes » ONT UNE RENGION complexe A apprEheENOER.
Tout &abord, toutes les races de peaux-vertes N'ONT pas les mémes
dleux, chaque peuple possede SON PANThEON €T ses FiGures OIVINES
centrales, aiNnsi la reliGIon des orcs N'esT pas la méme que celle des
gobelins ou des ™olls. Mais au sein dune Mméme ethNie, les Oéités
AdORrREEs PeUVENT ChaNGER, MEME si CERTAINES fIGURES TUTElaiREs SONT
VENEREES par tout un peuple. Pour les autres OIVINITES MOINS
JIMpoRrRTtaNTes, €lles LVARIENT seloN les Tribus, les clans, les REGIONSs ou les
époques, ETANT parfois oubliées ou remplacées.

Tout dabord, les orcs ONT uNne ReliGioNn ambivaleNte, qui coNcilie uNn
polythéisme, 4 la maniere des €lfes €T uN culte aux esprits aNcesTrauy,
comme les peuples barbares. AiNsi, ceTte RENGION EMpPRUNTE DES ASPECTS
A Panimisme, car les orcs VENERENT A la fois des ElEMeNTs NaATurels,
puissaNces ElEMmeENTAIrREs TIrREe du MONDe qui les eNtoure comme le feu
ou les tempétes, €t aussi les figures héroiques légendaires Oe leur
peuples, cités dans des RECITS oraux €T JONT Tous les orcs se rREclameNT
les desCeENDANTs. La FRONTIERE €sT MINCE ENTRE CES ESPRITS ANCESTRAUX
€T les JIVINITES qui VIENNENT s’ajouter A cette religion amalgamée. Ces
dleux VARIENT se€loN les Tribus, €t SON Pparfois partagées avec les
Gobelins, sous uN Nom 1EGEREMENT OIfFERENT.

La principale divINITE des orcs esT Tornak, VENERE par Ttous les membres
de ce peuple et parfois surNommMeE « le Grand Orc », « le Furieux » ou
« Le Grand Cheg de Clan ». Cest le dieu tribal par excellence, meneur
des hordes sauvages, qui semble prONeEr le combat pour la gloire.
TorNnak rRéEcompense les meilleurs Guerriers, leur OfFRANT UNE fORCE



INCroyable et leur OTaANT Toute peur, les emplissaNTt de fureur pour
partir au combat. Malgré ces aspects violeNts, TorNnak N’esT pas un dieu
FONCIEREMENT MalveillanT, 1l N'esT pas assoOiffé de saNGg €T e MEURTRES
aveugles : les combats menés au Nom de Tornak doIvVeENT Etre Equitables
et justes, siNON 1] N’y a aucuN honneur 4 eN Tirer et le Grand Chef
pourrait punNir les ldches qui TUENT SaNSs RAISON €T saNs gloire. C'est uNn
dleu Martial, certes, mais qui protege les orcs. La couleur de Tornak est
le brun et soN symbole est celul des laNnces croisées, les armes Oe
prédilection du Grand Orc, avec la hache caractéristique de ce peuple.
SouveNnt, i1l est rReEprEseENTE sous les Maits JuN chef de clan orc,
MONSTRUEUSEMENT GRAND €T MASSIF, COUVERT de peaux O bétes et
ENToUrE de loups bruns ou de saNgliers de Grande tajlle.

D’autres diviNITES MOINS IMPORTANTES €T surRToUul MOINS REPANDUES SONT
VENEREES Par les orcs, comme le dieu des tempétes, de la MORT ou Oes
bétes sauvages.

Au seiN Odes clans Orcs, ce sONT les chamans qui assureNt la FONCTION
spirituelle et religieuse. Ces pERSONNAGES, A la fOIs SORCIERS €T PRETRES,
SONT SOUVENT les bras Oroits des chefs de clans, souvent les seuls
lettrés du clan, CONSIOERES commeE OEs INTERMEDIAIRES PRIVIIEGIES ENTRE
les orcs et les forces surNaturelles, esprits aNcesTrAU), EIEMENTAIRES
ou autres dieux. Les chamans soNT les Oépositions e )Vautorité
INTEllectuelle, jls  SONT  SOUVENT  SOIGNEURS, CONNAISSEURS O€
P’herboristerie et de Valchimie, miNes de savoir sur les 1EgeNdes
pluriséculaires et souveNt oracles, capables O'INTERPRETER les présages
MAagiques par JIVERsS MOVYENS, qu’ll s’agisse Oe Jlectures O RUNES,
dentrailles, du vol des oiseaux, par des fETiches ou eNcore par Oes
TrRaNses chamaniques, INOuites par la CONsomMMATION ou la fFumiGgatioN de
substances hallucinogeNnes.

Les Gobelins, eux, sembleNnt avoir uNne Rreligion qui N'admet que Oes
SIVINITES, Mais qui N'eN demeure pas MoiNns compliquée. Comme pour
les orcs, le panthéoNn gobelin semble coNNaitRe Oes OifféEreENces
Notables eNntre les Tribus et les rREGIONS : les gobelins des MoNTtagNes
N’adORENT VIsIblemMENT pas les mémes d€ités que ceux du Cap Estnet, par
exemple. Il existe des ceNntaines de dieux Gobelins, cerTaiNs N’ eXISTANT
qu’aux yeux d'une dizaine O'INOILIOuUs, €T dautres priEs par la quasi-
MAJORITE des petits peaux-vertes. Néanmoins, la seule OVINITE qui
semble TrRouveEr UNE IMpPORTANCE pour la totalité des gobelins, parmi la
myriade JSenNtités Improbables et farpelues qu'lls VENERENT, esT
Kazraghal. Ce dieu, souvent Nommé « Le Pere des Gobelins », est la
OIVINITE prOTECTRICE €T FONDATRICE OES PRINCIPES qUI ANIME CETTE RACE.
Cest VincarnaTtioNn de la ruse, de VINGENIOSITE et de VINveNTIVITE qui



caractérise les gobelins. Cest un dleu qui eNcourage 'expaNsioN etT
Pamélioration de soN peuple par utilisatioNn des prOGrREs MECANIqUES €T
TechNiques Oérobés ou copiés sur les autres peuples, NOTAMMENT DaNS
le domaiNne militaire. ON IIT que c’est Kazraghal qui aurait volé la poudre
explosive aux NaiNs pour Voffrir aux gobelins, décleNnchant aiNsi uNn
CONENT qui durera plusieurs siecles. Aussi, les préceptes de Kazraghal
ONT beaucoup INFluence le développemeNnt de la civilisatioNn gobeline.

Les chamans gobelins, qui occupeNt uNne FONCTION anNnalogue 4 leurs
CONERERES ORCS, SONT J€s Janceurs de SORTs futés et fourbes, qu’il Ne
£aut pas preNdre A la l1EGEre, car jls MANIENT UNE Magie puissante qu’ils
NE MATTRISENT pas toujours. Kazraghal, que les gobelins surnomMMENT
affectueusemeNTt « Raghal », « le GraNnd Kazou », le « Kazuar » ou eNncore
« PINdustriIEu) », €ST SOUVENT REPRESENTE par le symbole de la roue
CRANTEE, SIGNE O€ la MEcaNIquUE, sa couleur est le cuivre, TaNdis que ses
aNnimMaux Oe pPrEJIIECTIONS SONT le rRAT €T le€ RENARD, qUI REPRESENTENT la
rRuse.

Neanmoins, outre le Grand Kazou, les gobelins VENERENT Tout uN
PANThHEON Oe OIVINITES €EMRANGES €T O MOINORE  IMPORTANCE :
Wangatarga, surnommeE WaNga, le dieu de la guerre, Zankai, le dieu du
métal, Khypouyah, le dieu de la chance, la déesse Mout, majtresse du jeu
de des éponyme, Diarkhol, dieu des MoNTagNes T des rochers, Tchouka,
dleu des ErerNnuemMeENTs ou eNcore Yakay, le dieu des mots qui se
PRONONCENT JaNs les deux sENs.

EngEin, le peuple des TrOlls possede EgalemeNT uN paNThEON CoNsTITuE de
dvers dieux mais SONT seulemeNT uN seul prREJOMINE JARGEMENT sURrR le
reste. Ce dieu est Kok’Palus, Nnommée aussi Trol’OK’Nus, c’est-d-Oire « le
Premier des Trolls », ou simplement «le Protecteur ». A ViNstar Oe
Tornak pour les orcs ou Kazraghal pour les gobelins, c’est un dleu
ribal, qui OEFEND son peuple. Mais 1A ot1 les valeurs martiales des OrCs
ou les fourberies des gobelins soNT exaltées, Kok’Palus proOne Oes
1d0€aux béNéfiques, c’est une OIVINITE bienfaitrice, qui eNcourage la
CONNaJjssaNce O€ la NaTure, 'harmonNie avec €lle et le pacifisme au seiN
des ribus Mais aussi avec les autres races, MEME si la DELENSE CONTRE
VoppressioN €st assurée par le Premier des Trolls.

Les chamans trolls oNT un rROlE qUi POURRAIT S€ SITUER DANS UN ETRANGE
SYNCRETISME ENTRE les chamaNs orcs €t les Oruides €lfes, avec uNe
VENERATION Oe la nature, telle qu’admise chez les syluestres, daNs uN
but de vVIVRE N symbiose avec tous les ElémeNTs du MONJE, €T UNE
CONCEPTION aNIMISTE, PRrROpre aux peaux-vertes. Cest pourquoil les



chamans dévoués A Kok’Palus soNT Oes SOIGNEURS PERFORMANTS, £INS
CONNaAJjsseurs Oes plantes T Oes REMEDES NATURE]Ss.

Néanmoins, la reliGIoNn rolle Ne se résume pas 4 ce seul dleu et ce
peuple possede une tres riche mythologie mais celle-Ci est EN GRANOE
partie oubliée et perdue, car la TRaDITION orale de ce peuple Ne facilite
pas la TRANSMISSION Oes savoirs DIVINS et depuis la création de 'Empire,
les peuples rolls se sONT reclus OaNs Oes fORETsS JENSE, comme A
Ternoras, ou bien se soNT alligs A des clans orcs dans 'Est loiNnTain.



