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log vol, Ig erochgtage, Ig pillage, lg dgsamorcage ¢t la posg degs pieges
nous intgressent ici.

lsa roublardisg

log pillage deg camp :

TOUS Igs objets ¢gn jeu (monnaig dg jeu, potions, documents de jeu,
artgfacts, ingrgdignts d’alchimig, mingrais, ¢tc.) dans Igs camps de PJ
doivent s¢ trouver dans lg coffre de groupg degvant Ig camp. log coffre sera
tourng vers I'gxtérigur du camp ¢t sera bign en ¢vidgnee. Ce coffre est
impossiblg & d¢placer ¢t lg codg dg son cadgnas (a trois chiffres) n’est
r¢fgrgncg nullg part. l.a compgtegnee crochetage n'aidg gn aucun cas a
ouvrir Igs coffres de groupe. Cette action permet de simuler g pilage d’un
camp sans qug lgs jougurs n'aignt a fouiller rgellgment un campement. log
pillage d’un camp prend done du temps ¢t n'gst pas ais¢. Tout d¢prendra
de votre dextgrit¢ a trouver Ig codeg du cadgnas ¢t dg votrg capacitg a ¢tre
diseret, car vous sgrez relativement visiblg degvant lg camp. o¢uls lgs
objgts prgsents dans g coffrg dg groupg peuvent gtrg volgs dans un camp
de jougur, aucun autrg vol ng segra autoris¢g ¢t lgs jougurs doivent fairg
attgntion a mettrg toutgs lgurs possgssions dg jeu dans Ig coffrg de
groupg lorsqu’ils dormgnt. €n journgg, cgs possgssions dg jeux sont
r¢partigs gntreg lgs boursegs blanchgs, Igs mains dgs jougurs ¢t lg coffre de
groupg.

Pillgr un camp ¢n crochgetant lg coffre de groupe pour gn dgrober lgs
possgssions n’gst pas rgservg aux roublards, tous Igs participants
peuvent Ig fairg ¢t possegde des chancgs ¢galegs de trouver Ig code.

log vol & 'arrach¢ :

Cettg action peut ¢tre ré¢alis¢e UNIQUEMENT sur Igs boursegs blanches
prévugs pour cgttg action. Tous Igs jougurs reegvront ung boursg blanchg
attachge ¢t visible ot TOUS lgs objets en jeu qu’ils transportent s’y
trouvent (sauf objets volumingur) quand ¢llgs ng sont pas dirgetgment
dans lgurs mains ou stockgs dans Ig coffrg de groupe. {insi, si vous
voulgz dgpouillgr quelgu’un deg sgs possegssions, prengz-lui sa bourse
blanchg.
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€n jeu, cettg action peut ¢ire realisge uniqugment par Igs detentears du
talgnt «vol a l'arrach¢ », gn arrachant la cordglgtte fing tgnant la bourse
(gn tirant d’un coup sege) ou gn coupant la cordglgtteg avee Igs cisgaux
fourni lors du d¢bat du jeu (cgs cisgaur ¢tant considgrgs comme HORS-
JeU ¢t sont Igs seuls autorisgs ¢gn jeu).

{ttention la bourse peut facilement sg d¢chirer si vous la malmegngz. Vous
pouvez ¢galgment dgrober Ig contgnu dgs boursgs blanchgs dg maniere
plus subtilg, a vous dg fairg preuve d’originalit¢. i vous avez perdu votre
boursg blanchg ou si on vous I’a volg, vous devez vous adregsser au PC
Orga pour gn dgmandgr ung nouvellg. logs jougurs doivent fairg attgntion
de ng pas gndommager Igs costumes dgs autrgs participants gn sg livrant
ad vol a I'arrach¢.

lsg erochetage :

Si vous poss¢dgz un niveau de la compétence erochgtage, Vous disposez
d’ung feuille HORS JE€U avee I'indication du cadgnas, dg certains dg se¢s
numg¢ros ¢t de leurs placegs afin dg vous aider dans votrg entregprisg. Il
vous gst possiblg dg coopgrer avee d’autrgs crochgteurs afin dg metirg gn
commaun vos indicgs sur la combinaison du cadgnas.

Voici la dgseription degs niveaux :

Nivegau 1 : Possede Igs codegs dg niveau 1 dans lg dgsordre + lg pregmigr
chiffre dgs codegs dg nivegau 2 dans I'ordre.

Niveau 2 : Possede lgs codes deg nivegau 1 dans l'ordre + lgs codegs dg
nivegau 2 dans Ig dgsordrg + Ig pregmigr chiffre dgs codgs dg nivgau 3 dans
'ordre.

Niveau 3 : Possede lgs codes de niveau 1 ¢t 2 dans 'ordre + lgs codes de
nivegau 3 dans Ig dgsordrg + g premigr chiffrg des codgs de niveau 4 dans
'ordre

Niveau 4 : Possede Igs codegs de niveau 1, 2 ¢t 3 dans 'ordre + Igs codegs de
niveau 4 dans Ig d¢sordre.

Pe cette maniere, lgs personnages avee la compgigneg erochgetage de

diffgregnts nivgaux peguvent s’gntraider pour erochgter plus rapidegment gt
facilgment ung segrrarg gn mettant gn comman lgurs codgs.
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dur la feuille dgs erochgteurs, lgs codegs a quatrg chiffrgs sont figurgs
dans cgtte facon :

123 4 : lsgs chiffrgs sont dans Ig dgsordre
123 4 : logs chiffres sont dans 'ordre
1---:log premigr chiffrg gst bign placg, lgs suivants sont inconnus

logs cadgnas ¢n jeu sont poinconngs sur ung deg lgurs facgs par un
gnsgmblg dg 9 points, arranggs ¢gn carrgs. Certains de egs points sont plus
gros qug dautres, cg qui permet d’idgntifigr lg cadgnas sur votre listg de
codgs ¢t donc dg retrouver son ¢vegntugllg combinaison dans Igs listes de
crochgetage.

log d¢samorcage :

Votrg dextéritg ¢t votre fingsseg sgront misgnt a rude ¢preuve lorsqug vous
devez d¢samorcer un pigge. lgs pigges sont sous formes d’alarmes
sonorgs a goupillgs, accrochges a dgs coffres, degs portgs ou d’autres
gndroits improbablgs. Ung fois la goupillg retirge, 'alarmeg sonng jusqu'a
cg qug la goupillg soit rgplacge dans son gmplacement. Un fil tendu gst
relice au pigge, qui, sur un ggste trop brusqueg ou ung ouverturg trop
importantg sans avoir dgsamoreg Ig pigge, s¢ dggoupille ¢t active Ig pigge.
Si egttg alarme sonng Ig pigge gst activg, un PREEZE autour du coffre est
alors activg afin d'immobilisgr TOUTES lgs personngs autour du coffre,
puis rgplacgz la goupillg ¢t lisgz la notg collgg a lintgricur sur lIg
couverelg du coffrg ¢t appliquez ¢gn lgs ¢ffets. Ouvregz done vos coffres
avge doucgur ¢t usegz de tous vos outils afin dg ng pas finir votre
crochgtage dans lg Blondg dgs Blorts.

Heurgusegment, si vous possgdez Ig talegnt « Pigge » ¢t queg vous gigs assez
habilg, vous pourrgz gspgrer dgsamoreer lg pigge ¢t ¢echapper a sgs ¢ffets.
logs personnages detenteurs du talgnt sg verront regmettrg ung pairg de
cisgaur spgeiaux gn dgbut dg jeu, qui servira a couper lg fil du piege. Seul
lg personnageg d¢tenteur du talgnt « Piggdes » pourra couper lg fil ¢t il ng
pourra lg fairg qu’avee lgs cisgaux regmis par lgs Orgas. &’il parvignt a
coupgr lg fil du pigge ¢t que 'alarmg ng retentit pas, alors personng n’adra
a gn subir Igs ¢ffets.
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di gn rgvancheg, un pgersonnage capablg dg é

dgsamoreer dgs pigges ng prend pas garde ¢t ouvrg ung portg ou un
coffre trop brusquegment ¢t d¢elgnche I'alarme, son talgnt gst ingfficace ¢t
lgs personnaggs subiront lgs ¢ffets du pigge | g megme s’il tente de couper
lg fil mais dg¢clgnche l'alarmg, alors c’gst qu’il n’gst pas un aussi bon
roublard qu’il ng lg eroit, il a commis ung maladregsse ¢t lgs personnages
subissent lgs ¢ffets du pigege !

logs possgsseurs du talgnt «Pigges » au nivgau 2 peuvent placer des
pigges. Pour cgla, lg jougur doit gtrg gn possegssion d’un pigde, qu’il aura
achgtg ¢t fabriqug e¢n jeu, sglon un proegssus qu’il devra dgcouvrir.
€nsuite, Ig jougur doit dgmander a un organisateur dg placer Ig pigge a un
gndroit preeis, il ng peut pas lg placer lui-mgme.
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