yranon

Vous trouveregz dans eg guide des explications pratiquegs afin dg migux comprendre
comment usgr dg la magig gn dyranon.

{ygz toujours a I'gsprit que lg bon segns ¢t la r¢flgrion 'emportgnt toujours sur cg qui
gst ¢erit gn cas dg diversegs interprétations. Nous gspgrons vous donngr ung basg
suffisamment solidg ¢t synth¢tique afin dg pouvoir appliquer ¢t gxpliquer vos sorts Ig
plus simplgment ¢t g plus rapidement possible.

loa magig ¢t Ig pratiquant

logs basgs :
loa magig gn Syranon gst puissante ¢t doit ¢tre utilis¢e avee pré¢caution si vous ng
voulgz pas tugr vos amis avge vos gnngmis, ¢t peut-gtrg vous avee.

Vous disposerez de pé¢tards symbolisant vos points dg magie (votrg ¢nergie) ainsi que
d’ung liste dg sorts qui regroupg tous Igs sortilgges queg vous pourrgz lancer avge
cettg ¢nergic magiquge.

-Chaqug sortilgge appartient & un domaing. Chaqueg domaing deg magic possede ses
sp¢cialitgs : Ig feu gst g domaing dg la degstruction, I'eau cglui de la gugrison, la terrg
celui deg la protection, ¢te. logs domaings divins sont ¢galgment spécialis¢s : Igs
prodiges du domaing de Toussaint permettent dg combattre lgs morts-vivants ¢t Igs
foregs du mal, tandis qug Igs horrgurs gngegndreges par la magieg de Poltar provoquent
mort ¢t maladigs. logs sp¢cialit¢s de chaqueg domaing sont dgeris dans g livre de regle
¢t lg livrg du mondeg.

-Chaqug sortilgge a un niveau. lsancer un sort coutg autant deg points de magie que lg
niveau dudit sortilgge. {insi, un sort deg nivgau 1 codtg un seul point dg magig, un
sortilgge dg niveau 2 codteg deuxr points dg magig, un sort dg nivgau 3 codtg 3 points,
ete.

-Chaque sortilgge doit gtre prée¢d¢é d’ung incantation, de nature différente pour
chaqug domaing, mais dg durge sensiblement identiqueg pour tous Igs sorts dg tous Igs
domaings deg magig. Cetteg incantation a deux réles : ¢llg permet d’invoquer lgs forees
mystiques queg vous manipulegz ¢t dg symboliser lg temps dg concgntration n¢egssairg
ad lancgment du sort. ly'incantation pour un domaing gst donnge individugllgment a
chaqug lancgur dg sort qui pratique lgdit domaing.

-Chaquge sortilgge possgde des gffets : la magie peut soigner ou au contrairg blgsser
quelgu’un, lg désarmer, lg fairg chuter ou I'immobiliser, protéger, aveugler, ¢te. Il faut
done annoncgr clairgment lgs ¢ffets, a partir dgs mots-clgfs prgsents dans sa
description. Ces ¢ffets sont standardis¢s, avee degs unitg¢s de temps ¢t de distance
normgs, dgs mots-clgfs simplgs queg tous lgs jougurs peuvegnt comprendrg pour
appliquer lgs ¢ffets des sorts qui Igs affectent.

-Chaqug sortilgge possgde un nom. Cg nom n’a pas a gtrg prononc¢ obligatoirgment
quand lg sort gst lancg, il sert avant tout au r¢ferencgment du sort.
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lsanegr un sort :

Pour lancgr un sort vous avegz begsoin dg vos dgux mains afin dg concegntrer votre flux
magiqug ¢t deg fairg parlgr votrg puissancg :

1) Claqugz autant de pétards ficgllgs que Ig niveau du sort (Ig bruit attirg 'attention
dgs autrgs participants). Si lg p¢tard neg clagqueg pas (il gst d¢fectugux ou
humidg), Ig sort fonctionng quand méme.

2) Crigz bign fort I'incantation

3) Crigz bign fort Igs ¢ffets du sort gn désignant la ou Igs ciblegs si bgsoin

Toutegs lgs méecaniques de jed : Igs mots ¢n gras sont des méeaniques
importantgs, ¢ligs doivent 2tre clairgmegnt annoneggs lorsque lg sort ¢gst lancg ou que
ces ¢ffets s’exgeutent (cela afin d'informer Igs autres jougurs).

- "fAssommer" "fdveugler" "Brisg-armure"'Brisg-bouclier" "Chate" "Pé¢sarme”
"Immobilg" "Peur" "Regpousser” :loannonce de ces ¢ffets sg suffit normalgment a
¢llg-mgme. Il gst parfois n¢egssairg d’ajuster g terme

- "Insgnsibilit¢" : Permet au lanceur de cg sort d’¢tre insgnsiblg aux sorts d’un certain
¢lgment (feu, glacg ...). lsgs incantations dgs sorts ¢lgmentairgs sont suffisamment
gxplicitgs pour regconnaitrg dg qugllg naturg sont Igs sorts lorsqd’ils sont lanegs. log
lanceur doit annonegr “insgnsiblg” lorsqu’un sort ou ung frappeg n’a pas d’gffet sur
lai.

- Ciblgs alli¢gs/adverses : Il sgra a la charge du lanceur ¢t degs bénéficiairgs de
savoir s’ils sg trouvent dans 'ung ou 'autre catggorig (gn pratique cgla plutdt clair,
gn reggle g¢ngralg). Pg megme pour Igs sorts ciblant dgs peuplegs ou groupegs precis
(ores, morts-vivants ...).

- Contaet: Pour qug cg type de sort fonetionng il vous faudra avoir un contact
physiqueg avege la ciblg, sur sa peau ou sgs vetgments (pas sur cgs armegs ni sa
capg.)

- Immobilg ¢t coneegntré: Vous sergz ameng a lancer des sorts dangereux ¢t difficiles
a maitriser, lors dg cgs sorts vous ng pouvgz pas vous d¢placer, ni vous fairg
touchger, attaquer ou d¢ranger sous pging dg perdrg votrg conegntration ¢t dg
stopper lg sort (Igs points dg magig dgpensgs (p¢tards utilis¢s) sont alors perdus).

- Projette: Vous devez avoir ung vueg d¢gagée sur votrg ciblg, sans obstaclg ni
obstruction. lors dg l'utilisation dg votrg sort vous degvez pointer la ciblg de la
main ¢t lancer votre sort.

- lg mot-clgf « TOUTES » Lgs sorts dont la dgseription contignt eg mot-clef
s’appliqugront a tous cgux sg trouvant dans la zong d’¢ffet, amis comme gnnemis,
attgntion a ng pas confondreg avee lgs «toutgs » gn minusculg qui gux sont plus
s¢lectifs dans leurs ¢ffets.

- -logs temporalit¢s ¢t distanegs sont norm¢égs : un sort a des ¢ffets immédiats, de 10
sgcondgs ou d’un sabligr (3 minutes). Ces ¢ffets s’appliquent a portée de voix, sur 5
metres (cing bonngs gnjambgges) ou au contact.

logs sorts ¢t lgurs gffets ng peuvent pas sg cumulgr, ¢t n'interagissent gntre ¢ux que si
cela gst speeifig sur la carte. lsancer degs sorts sg fait autant gn RP dans la gestuglle ¢t
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lgs mimiquges qu’egn HORS RP lors de 'annoncg ¢t 'explication de I'gffet du sort.

Chaqug jougur lancgur de sorts sg voit regmettre avant Ig début du jeu, ung liste de
sorts. Cette listg reprgsente la vari¢tg degs sorts qu’il pourra lancgr pendant 'ensgmblg
du jeu. logs sorts peuvent ¢trg ¢galgment dgeris sous la forme deg cartes, h¢ritgs d’un
systegme antgrigur. &’ils Ig veulgnt, lgs jougurs peuvent imprimer cgs cartgs de sorts
pour sg rappeler dgs sortilgges dont ils disposegnt, tout commeg ils peuvent imprimer la
listg dg lgurs sorts. Il gst vivgment consgillg aux magicigns agant un nivgau ¢lgvg gn
magig dg sg confectionngr un petit grimoirg pour sg souvenir deg Igars sorts.

exegmple de sort :

Pomaing de I'eau

Incantation : « Par lg pouvoir dg I'cau ¢lgmentairg »
Niveaua 7

-dpireg d’cau : Projetteg un cdne d’cau tournoyant qui blgsse la ciblg ¢n lui infliggant 2
points deg d¢gats

Spire deau

Niveau du sort Nom du sort

dymbolg du domaing

Projette
cible 2
Pescription détaillge points de dégats s tgxte gn gras
du sort ¢t de ses ¢ffets représente lgs
informations Igs
plus importantes

€xemplg avee la carte ci-dgssus:

Tagnor gst un mage d’ecau de niveaa 1, il s’appréte a lancer Ig sort « Spirg d’¢au »
sur un adversairg. Comme « Projettg » gst indiqu¢ sur la carte, il lui faut ung vug
d¢gagée sur sa ciblg. Ta¢gnor elaque un pétard (point dg magie) puis pointe la ciblg de
la main ¢n annoncant d’ung voix forte ¢t d¢terminge: « Par le poavoir de leau
¢lemenlaire, lu perds 2 points de vie». loa ciblg mimg alors la doulgur a la suitg du
choe recd.
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logs points dg magig (p¢tards) allougs gn d¢but de jeux sont cgux dont vous disposez
naturgllgment durant toute 'avegnturg. Il n’gst PIS possiblg de r¢ggngrer naturelligment
cgs points dg magig, ¢gn dormant ou manggant par gxemple.

Vous pouvez cgpendant ré¢ecupérer de I'énergie (pétards) notamment via Igs potions
d’¢énergigs magiques, lgs ritugls, ¢te. Certaings compgétences aceroissent Ig nombre de
points dg magig, comme Igs nivgaur dg magig, Ig port d’ung robg ou d’un béaton, ou
gneorg la conegntration.

R¢ecupgration degs points dg magig :

Contrg-sort :

loa compgtence contreg-sort permet a cglui qui la possede d’utilisgr deur points deg
magig (fairg peter deux petits petards ficelles) d’annuler 1gs ¢ffets d’un sort au prix de
deux points dg magig. Toutes Igs personngs qui ¢taignt normalgment affectées par lg
sort gn ignorent lgs ¢ffets, qu’ils soignt n¢gatifs ou positifs. l.gs sorts dg niveau 4 ¢t 5
ng peuvent pas ¢tre contrés. Ces sorts sont alors annoneg « imparablgs ». Pour utiliser
la compgétenceg contreg-sort, lg sorcigr doit erigr « Contrg-sort » ¢t fairg gxploser sgs
deux points dg magig ¢n pointant du doigt lg lanegur du sort dont il vignt d’annulgr Ig
sort. log sort laneg initialgment n’a alors aucuns ¢ffets quels qu’ils soignt. logs points de
magig utilis¢s pour laneer Ig sort sont quand méme perdus. Contrer un sort doit sg
fairg immgdiatgment aprgs 'annoneg d’un sortilgge, avant mgme que ses ¢ffets soignt
appliqugs, ¢t non plusicurs sgecondegs plus tard. Il n’gst pas possiblg dg contregr un
contrg-sort !

loa d¢tection magique :

Certains lancgurs dg sorts peuvent détecter lgs ¢nergigs magiques. Cela seg fait gn
présegncg d'un orga ! log lanceur dg sort doit d¢pegnser au moins un point dg magic
pour dgtermingr si un objet gst magique, si ung personng utilisg la magieg. Il peut
d¢gpenser d’autres points dg magig pour gn savoir plus : Igs ¢ffets de 'objet, ou gncorg
la naturg de la magig utilis¢e par ung personng (a condition d’¢trg gn présegnce de
laditg personng lorsqug cgellg-ci utilisg sa magig).

[l n’gst pas possiblg dg contrer ung d¢tection magique.

logs ritugls :

logs pratiquants de la magig r¢alisgnt souvent des ritugls pour obtegnir dgs ¢ffets varigs.
Il n’y a pas de rgglgs absolugs gn matigre de ritugl ¢t la sgule limitg gst la er¢ativitg des
jougurs. {linsi, lorsque Igs jougurs d¢sirgnt accomplir un ritugl, ils doivent ¢trg gn
présgnceg d’'un orga ¢t lui prégsenter Ig but du rituel. l’orga assistera done au
dgroulgment du ritugl ¢t dg¢termingra si celui-ci gst satisfaisant pour obtegnir I'¢ffet
d¢sirg, gn sg basant sur dgs critgregs trgs préeis, mais non-communiqugs aug jougurs.
Plus un ritugl sgra impregssionnant, dtilisgra degs objets divers ¢t appropri¢s, avge un
grand nombrg dg personngs, plus celui-ci aura deg chancgs dg r¢ussir.
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