Les dieux démoniaques

I N’y a pas, dans NoTre Empire, de foi plus détestable et répréhensible
que celle qui consiste A& VENEReER Jes abjects dleux sombres. Il s’agit 1a
de la plus grave hérésie que OadorRerR ces OIVINITES INFERNAIES.
QuicoNnque surpris 4 AadRESSER PRIEReEs €T cultes aux OEMONS OEVrA
AOJURER RADICAIEMENT SAa CROYANCE OU ENCOURIR OE GRAVES SANCTIONS
pouvaNt aller jusqu’d la mMORT. PourtaNt, malgré cette REPRESSION
VIOIENTE, les RANGS Oes adorateurs des OEMONS sONT de plus enNn plus
CONSEQUENTS €T GROSSISSENT SANS CESSE.

Ces dieux INTERDITs €T MaAlEfiques SONT PRINCIPAlEMENT REPRESENTES Par
TroIs eNTiItés JisTINCTES, la sombre TRINITE que sONT Sépulcre, Irasfd) et
Poltir. Chacune Oe ces O€ités OEMONIAqUES CORRESPOND A UNE
INCarNATION du mal qui provieNt de PHomme et de chaque aspect
PERVERTI O sa CONCEPTION physique : les 0s, le saNg €T la chair.



La premiere de ces JIVINITES est le NoIrR Sépulcre, le dEMON des 0s, Oes
TéNeEbres, de la MORT, des MENSONGes €Tt de la magie Noire. Il est
Pincarnation de la malice et de la NécromaNcie, celul qui a corroMpu
Part d€s ARCANNES, qUI GOUVERNE la MORTe-VIE, qui aANIME les cadavres T
qui rEPAND les plus sombres pensées aux hommes. Il apporte le
cauchemar daNs les rREVES, aTTEND les dmes damMNEES qui NE TROUVENT
pas le repos et se cache daNs le coeur des avides de pouvoir. Il Tire sa
puissaNce Oes Limbes, 1 oti échoueNnt les esprits. Comme tout dEMON,
Sépulcre possede O INNOombrables surNnOMs qui PERMETTENT A  ses
adeptes 4 de évoquer secrETEMENT : ON le Nomme aussi Le Ténébreuy,
Le Ricanant, le Maitre des Os, Le Danseur Macabre, le Sans-Vie, le
Maijtre des Morts ou eNcore le Seigheur des Limbes. Sépulcre est 4 la
fois le premier €t le derNier Oes IEMONs primordiauyx, les os qui
RESTENT qUAND le saNG a séché €T la chair s’est dégradée. Sa couleur est
le NOIR duNne NUIT saNs June eT TErRIFIANTE, €T 11 N'INSpIRe que TRISTESSE
€T Oésespoir. Représenté comme un vieilllard ou uN squelette vétu
d'uNE cape NOIReE ou sous la forme DUNeE créature famélique ailée, le
Ténébreux est accompaghé e Nuées e chauves-souris ou e
corbeaux et possede comme familier uN bouc cornu ou uNn chat NoiRr.
SoN symbole est la croix de Sépulcre, UNE VERSION prOfaNée de celle
de Toussaintg JoNT 1] est V'un des adversaires les plus farouches. Les
armes O preEdilection des adeptes du Maitre des Morts soNT la dague et
le sceptrRe, REPRESENTANT la Mise & MORT sourNoise et Vutilisation de la
MAagiEe NOJIRE.

Les démons de Sépulcre soNT A4 Vimage du Danseur Macabre : f£iNs,
décharnés, NoirRs ou couleur dos polis, TRomMpeurs €t MORTEls : les
Exbalmes, bétes ailées et aveugles capables de dévorer les esprits, ou
encore les Chiens de Sépulcre, MONSTRES CRrRu€els €T rapides qui se
TapisseNT daNs les Ténebres. Mais Vessentiel des 1EGions du Seigheur des
Limmbes est composée O sorciers NoOIrRs, de prétres Oéchus et Oe
MilliErs de MORTS-LIVANTS, SqQUEIETTES, ESPRITS €T aAUTRES MONSTRES SORTIS
Oes cryptes de Terre Morte.

Le Sans-Vie est le dieu des avides, Oes CONspirateurs, de ceux qui
QUPENT €T IESIRENT le pouvoir 4 tout prix €t le RicaNnanNt est lui-méme
le plus GrRAND des MENTEURS : PASSER UN PACTE NE s€ £ait qu’avec la plus
EXTREME Oes prECAUTIONS €T au Risque O€ VOIR SON AmMeE CONsSUMEE par le
macabre marché saNs eN TIRER aucCuN bENEFIce.

Les adorateurs Oe Sépulcre SONT sOUVENT O€s NECROMANCIENS, O€s
SORCIERS, OES ESOTERISTES, INTERESSES PAR ]a CONNAISSANCE €T les sECRETS.
Les pratiquants de la magie T la noblesse sONT parmi plus REPRESENTES
parmi les cultistes de ce dEMON. Ces MAGES PEU RAISONNES POSSEDENT



des pouvoirs magiques destructeurs, i1ls peuveNt éveiller les Morts et
les esprits, absorber la vie €T commuNiquer avec les sombres
puissaNnces des Limbes. Les prétres de Sépulcre soNT souvent les plus
Oifficiles A 1IOENTILIER, CAR au CONTRAIRE O€S aUTRESs cultes OEMONIAQUES,
s€s Mmembres ONT e GrANDeEs facilités pour se€ fONORE OANs Jes
CoMMUNAUTES €T s€ faire passer pour d’honorables ecclésiastes méme
si c’est & Terre Morte que soN culte est le plus forT et qu’il est pratiqué
SaNs subir la REPResSION IMpERiaAle.

Ces cultistes s€ REUNISSENT SOUVENT Jors de la plus obscure des NUITs,
DANS O€s sous-sols, des caves, des cIMeTIEres, Oes catacombes ou des
ENOROITS cachés €T SOUTERRAINS MARQUES PaAR la MORT, aALIN O’hoNoRreR le
Maitre des Os. lls lui adrResSSENT des prIEREs €T des NITANIES, EN SACRILIANT
les vies bhumaines ou aNimales, OfFRANT des o0s €T Oes CRANEs,
NOTAMMENT OE SORCIER, Oou ENCORE Oes yeux ou Oes JlaNngues, €N
particulier de prEMREs ou de MAGES, AINSI que des IcONeEs de Toussaint
brisées et soujllées, daNsaNT autour de livres religieux ou O GrRIMOIRES
immolés, daNs I'espoir O’obTeENIrR des faveurs Oe la part du dEMoN. En
EFFET, les doNs que prodigue Sépulcre sONT Nombreux €t TENTANTS :
CONNAISSANCES SECRETES, POUVOIRS MAGIqUES, Richesse, coMMUNICATION
avec lau-O€ld ou ENCORE RESURRECTION Oes MORTS sous la forme Oe
SERVITEURS.

Le second des dieux dEmonNiaques st le terrible Irasgdl, le démon du
saNgG, O€ la violence et de la guerre destructrice. Il iNnstilla la fureur aux
bommes comme uNn poisoN daNs leurs veines. Il est le dieu guerrier
SANS arTIfices, s€s actes soNT brutalit€, chacun de ses OrRORES AMENENT
des carnages. Cette eNTité haineuse eNcourage le meurire et le
ravage. ON Je surNommMe le Sanglant, le dieu écarlate, I’Ombre
rubicoNnde ou encore le maitre du SaNg €T est associé 4 la couleur
rouge €Eclatante. Ses MANIFESTATIONsS NE SONT que colere et 1l est
REPRESENTE sous la forme d'uN TitaN musculeuyx, armée dUNE Epée A
deux MAINS, PORTANT parfois uN calice remplis & ras bord de saNg frais
€T chaud, accompagNEé de paNTtheres, de molosse ou de Ttaureaux. SON
symbole est celui de Vétoile d'lrasgal.

IRasfd) a4 A soN service des 1EGions de démons mineurs, les Ecarlates, de
la taille &uNn homme, 4 la peau rougedtre, au facies bestial SURMONTES
de cornes €t A la force surprenNnante. Ces hordes Oe OEmMONSs
CONSTITUENT VesseNTie]l de SON arMEE de RAVAGE, qUI REPANDANT GUERRE
€T saNG dans leur sillage. A Vinstar de leur dieu, les Ecarlates sont des
COMDbATTANTS fErOCES qUE RIEN N’ ELLRAIENT €T A la violeNce INouije.



Ceux qui le VENEReENT le Majtre du SaNg sONT prINCIpAlemMeNT JOes
GUERRIERS OU OES MERCENAIRES saNs scrupules. Ce culte glorifie le
combat, V'usage des armes €T les performaNces physiques. Ses adeptes
NE RETIENNENT pas leurs coups €t chaque occasion O Oérober
brutalemeNnt la vie est saisie comme la garde d'une épée. Les champs de
bataille soNT uNn Temple dress€é A cette OEITE abjecte. Ses prEReEs SONT
SOUVENT O€s GUERRIERS accomplis qui RENJENT leurs TrRoupes assoiffées
de saNgG. La magie dlrasfdl cause douleurs, lacere les corps et brise les
membres. Les zélotes O'lrasfd] se REUNISSENT parfois pour €N dehors
des combats pour VENERER le SANGIANT, qUAND la NUIT NoOIrRe st Tombée
sUur le MONOJe, daNs des lieux Mmarqués par la violence et le sang, afiN Oe
sacrifier eNn I’honneur de leur dieu impie des vies humaines ou
animales, de Oévorer ou OOffrRIR €N IMMOIATION dES COEURS ENCORE
chauds, de veRrser du saNG frais €N libatioN, de faire prEsent & armes
qui ONT mMis £IN 4 de NombRreuses existeNnces, Tout €N RECITaNT Oes
psaumes d€diEs & ’Ombre rubiconde.

A ses pideles les plus dévoués, c’est-d-OIrRe ceux qui VERSENT le plus de
SANG €T COMMETTENT les plus GraNDes atrocités eN combat, le dieu
€écarlate offre des doNns maléfiques. | accorde une force encore plus
GRANOE 4 ses plus redoutables guerriers, les proteége des blessures
Mmagiques ou physiques, 1eur Offre O€s ARMES MAUDITES MEURTRIERES €T
OES ARTELACTS GORGES € MAGIE SANGIANTE.

ENEIN, le OernNier Jdieu démonNiaque e Ja sombre MWRINITE est e
REPUGNANT Poltdr, le dieu de la chair, du poisoN, de la maladie, de la
dipformite et de Valtération. ENGendrE de 1a chair, 11 N'est qu’aberration
CONTrReENATURE. Il est le vil dleu du CORrRps, CONTRELAIT €T MUNIs Oe
membres surNumMéERrAirRes. Il demeure le culte plus EtraNnge de la TrRIade
déMmoniaque, bien peu O INFORMATIONS ONT ETE REVEIEES surR ceTte secte
€T cette dIVINITE Mais le plus MECoNNU des TrROIS N'EN €sT pas le MoiNs
daNgereux. Patiemment 11 atteNnd soN heure et prend aux pieges les
malheureux comme les Grands. Tissé d'abjectes INFlueNces, 11 COrRRODE
la chair qu’il INCAarRNE €T la perLVERTIT. La putréfaction des corps, 'odeur
INsupportable €t la chair MORTE sSONT les éEléments de ce dieu
particulieremeNT horrible qui, diIT-oN, eNcourage le cannibalisme. Celui
qu’oNn NommMe aussi ’Ombre purulente, le Bileux, le Maitre des chairs ou
le Putrescent N’iINspire que OEgodt au commuN Oes MORTEls. Son
symbole est Vcoeil de Poltdr, associé aux couleurs maladives, comme le
Jjaune: ON le prETENd accompagNeE des plus vils aNimaux, O'INsectes ou
de Vers grouillants €T de porcs bouffis. Il REpaND poisoN et maladies
daNns soN sillage.



Ses dEmMONs sONT d’horribles créatures OIfforRMES €T REPUGNANTES,
constituées de chair agglomérées et dotés d'excroissances, O ORGANES
€T de membres djvers. Les prétres de Poltdr soNT le plus souvent
Affligés par des MOJIFICaTioONs physiques REpOUSSANTES mMais ils ReSTENT
d€es laNceUuRrs O SORTS TERRILIANTS aUX POUVOIRS PERFIOEs. La magie de
Poltdr iNflue sur le corps de sON lanceur ou sur celul de SON ENNEM],
provoquaNT la plus horrible des dEGENERATIONS physiques.

A la NIt Tombée, les fanatiques Oe Poltdr se REUNISSENT daNs Oes lieux
MARqUES PparR Ja putrRéfaction €t la maladie, dans des hospices, des
charnieRrs, pour y adorer le Bileux en lui of£rant de la chair bumaine et
animale, des Ffluides Corporels Olvers €T REPUGNANTS, OES ORGANES,
NOTAMMENT Oes eNTrailles, aiNsi que du PpoisoN €Tt Oes aNimaux
INFERIEURS.

En récompense de cette OéVoTioNn malsaiNeg, le Maitre des Chairs offre
dEs GUERISONS Miraculeuses Oe toute blessure, maladie ou poisoN, uNe
RESISTANCE surbumMaAINE, MaAis aussi des TRANSFORMATIONS €T altératioNns
pbysiques abjectes.

De ces démons, aucun homme N’est prémMuni, leurs léEGIoNns Oe
SERVITEURS SORTENT MEMe des peNsées des plus pieux. L'ombre se
PERPETUE MEME €N Ja préseNnce Oe lumiere €t OaNs les ReCOiINS
INfFERNAUX se Oéveloppe leNngeance de la haine, au seiN Mméme de
VEmpire des Hommes.

Mais ces trois OEITEs dEMONIAqQUES NE SONT qUE OES ASPECTS, OEs VIsAGES
séparés, duNe méme ODIVINITE eNcOore plus puissaNTte €T malsaiNe,
PincarnaTtion absolue du mal eNn SyraNoN : Parchidémon Multarckan,
aNtTitheése de tout ce qui est boNs chez les bommes et les dieuy,
NEMEsis Oe ToussaiNT et du Panthéon elfique, 1] est la ReprEsENTATION Oe
I'borreur et de ce qui €st NEfASTE €T CONTRE-NATURE, depuls les ORIGINES
Adu MONOE.



