yranon

loa magig, Igs regles, Igs sorts, la thgorig ¢t la pratique ng pguvent pas rgcouvrir toutes
lgs situations rencontrégs lors de votrg GN Syranon. Vous trouveregz dans cg guidg
degs gxplications pratiqugs afin dg migux compregndrg comment user dg la magic ¢n
Syranon.

Hyez toujours a I'gsprit que lg bon segns ¢t la r¢flgrion 'emportent toujours sur eg qui
gst ¢erit gn cas dg diverses intgrpretations. Nous gspgrons vous donngr ung basg
suffisamment solide ¢t synth¢tique afin dg pouvoir appliquer ¢t gxpliquer vos sorts lg
plus simplgment ¢t Ig plus rapidement possible.

loa magig ¢t Ig pratiquant

logs basgs :
loa magig ¢n Syranon gst puissante ¢t doit gtre utilisge avee prgcaution si vous ng
voulgz pas tugr vos gnngmis avege vos amis.

Vous disposergz de pétards symbolisant vos points dg magie ainsi que degs cartes
symbolisant Ig sort qug vous pouvez lancgr via cgtte carte.

Pour lanegr un sort vous avegz begsoin dg vos dgux mains afin dg concegntrer votre flux
magiqug ¢t deg fairg parler votrg puissance :

1) Claguez un pgtard & meehg afin d’attirer 'attgntion
2) Saisissgz-vous dg la cartg corrgspondantg a votrg sort ¢t annoncez sgs ¢ffets
3) Pecehirgz la carte afin d’appliquer votrg sort

Toutgs lgs m¢eaniques dg jeu: lgs mots gncadrgs de" " sont des
m¢eaniquegs importantes, ¢llgs doivent ¢tre clairgment annoneges lorsque Ig sort gst
lancg ou qug cgs ¢ffets s’ex¢eutent (egla afin d’'informer lgs autres jougurs).

- "dssommer" "dveugler" "Brisg-armurg"'Brisg-bouclier" "Chute" "Pé¢sarme"
"Immobileg" "Peur" "Regpousser”, :lo’annonceg de ces ¢ffets se suffit normalgment a
¢llg-mgme. Il gst parfois n¢egssairg d’ajuster g terme

- "Insgnsibilitg" : Permet au lanceur de cg sort d’¢tre insegnsiblg aux sorts d’un certain
¢lgment (feu, glacg ..). lsgs noms dgs sorts sont suffisamment gxplicitgs pour
reconnaitrg de quellg naturg sont lgs sorts lorsqu’ils sont lancgs. lsg laneegur doit
annoncgr “insgnsiblg” lorsqu’un sort ou ung frappe n’a pas d’¢ffet sar lui.

- Ciblgs alli¢gs/adverses : Il sgra a la charge du lanceur ¢t degs bénéficiairgs de
savoir s’ils sg trouvgnt dans l'ung ou l'autrg catggorig (gn pratiqug c’gst plutdt
clairg normalgment). ¢ mgme pour lgs sorts ciblant dgs racgs (ores, morts-vivants
).

- Contaet: Pour que cg type de sort fonctionng il vous faudra avoir un contact
physiqueg avege la ciblg, sur sa peau ou sgs vetgments (pas sur cgs armegs ni sa
capg.)

- Immobilg ¢t conegntré: Vous serez ameng a lancer degs sorts dangereux et difficiles
a maitriser, lors dg ecgs sorts vous ng pouvegz pas bouger, ni vous fairg toucher,
attaquer ou dé¢ranger sous peging dg perdreg votrg concgntration ¢t de stopper Ig
sort (Igs points dg magig dgpens¢s (p¢tards utilisgs) sont alors perdus).

Pour plus d’informations r¢ferez-vous aux livrgs des regles



- lsa r¢cupgration dgs points dg magig : Il gxiste certaings 5

manigres deg regagner dgs points dg magig mais il gst IMPOSSIBLE de regagner degs
cartgs dg sorts. Vous poss¢dergz plus dg cartes de sorts que de points dg magie
initiaux.

- Projette: Vous devez avoir ung vueg d¢gagée sur votrg ciblg, sans obstaclg ni
obstruction. lsors de l'utilisation dg votrg sort vous devez pointer la ciblg de la
main ¢t laneer votre sort.

- TOUTES: Ces sorts s’appliqueront a tous egux s¢ trouvant dans la zong d’¢ffet, amis
commge gnngmis, attgntion a ng pas confondre avee Igs « toutgs » gn minusculg qui
eur sont plus s¢lectifs dans leurs ¢ffets.

- -logs temporalit¢s ¢t distanegs sont norm¢égs : un sort a des ¢ffets immédiats, de 10
sgcondgs ou d’un sabligr (3 minutes). Ces ¢ffets s’appliquent a portée de voix, sur 5
metrgs ou au contact.

logs sorts ¢t lgurs gffets ng peuvent pas sg cumulgr, ¢t n'interagissent gntre ¢ux que si
cela gst speeifig sur la carte. lsancer dgs sorts sg fait autant gn RP dans la gestuglle ¢t
lgs mimiques qu’egn HORS RP lors de 'annoncg ¢t 'gxplication de I'effet du sort.

cSxemple de deseription de carte :
Chaqug jougur lanegur dg sorts sg voit rgmettrg gn dé¢but du jeu sgs cartes deg sorts.
Ces cartes rgprésentent 'ensgmblg dgs sorts qu’il pourra lancer pendant 'gnsgmble du
jeu. Il ng pourra pas ¢gn r¢cupgrer au cours du jeu, il devra done g¢rer cg capital dg
sorts, car ung fois ¢puisg, il ng pourra plus fairg usage de la magie. Ng vous inqui¢tez
pas lg nombrg dg cartgs dg sorts distribug ¢t bign supg¢rigcur au nombreg dg points dg
magig.

Spire deau

Niveau du sort Nom du sort

dymbolg du domaing

Projette
Pescription detaillge giblc 2 log texte gn gras
du sort ¢t de ses ¢ffets peints de dégats reprgsente lgs

informations Igs
plus importantes

Pour utiliser un sort, vous devez dgehirgr la cartg corrgspondante ¢t utiliser un point
de magig, c’gst-a-dire fairg gxploser un des petits petards-ficellgs qui lui vous ont ¢t¢
fourni gn d¢but deg jeu ¢t regprgsentant Igs points dg magig. Il ¢gst imp¢ratif de faire
gxplosegr lg pétard au moment de lanegr Ig sort. Il faut ¢galgment annoncer a voix
hauatg, intelligible ¢t forte lgs ¢ffets ¢t dgsigner lgs ciblgs.

Pour plus d’informations r¢ferez-vous aux livrgs des regles
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Tagnor gst un mage d’cau dg niveaa 1, il s’appréte a lancer Ig sort « Spirg d’¢au »
sur un adversairg. Comme « Projetteg » gst indiqu¢ sur la carte, il lui faut ung vug
d¢gagée sur sa ciblg. Ta¢gnor elaqug un pgtard (point dg magie) puis pointe la ciblg de
la main ¢gn annoncant d’ung voix fortg ¢t dgterminge : « Spire deau, lu perds 2 points de
vie» gnfin il déchirg sa cartg sort. sa ciblg mime alors la doulgur a la suitg du choe
recd.

€xemplg avee la carte ci-dgssus:

Vous poss¢dez plus de cartgs dg sorts que de pétards, ¢’egst-a-dirg queg vous pouvez
potentigllement lancer plus dg sorts queg vous n'avez d’¢nergic pour lgs alimenter.
Vous pouvez r¢cupgrer de I'énergie (pétards) notamment via lgs potions d’¢nergigs
magiquges, lgs ritugls, ¢te. Certaings compgétgnces aceroissegnt Ig nombre dg points de
magig, comme Igs nivgaux deg magig, Ig port d’ung robg ou d’un baton, ou gneorg la
conegntration.

Contrg-sort :

loa compgtence contreg-sort permet a cglui qui la possede d’utilisgr deur points deg
magig (fairg p¢ter deux petits pgtards fiegllgs) pour annulegr un sort qui vignt d’¢tre
laneg. Pour cela, il doit erigr « Contrg-sort » ¢t fairg gxploser sgs deux points dg magie
gn pointant du doigt lg lanceur du sort qu’il vignt d’annulgr. ls¢ sort lancg initialement
n’a alors aucun g¢ffet sur qui que eg soit, la carte gst qguand mgme déehirge. Contrer un
sort doit s¢ fairg immgdiatgment aprgs 'annoncg d’un sortilgge, avant mgme que sgs
¢ffets soignt appliqués, ¢t non plusigurs sgecondegs plus tard. Il n’gst pas possible de
contrer un eontrg-sort !

loa d¢tection magique :

Certains lancgurs dg sorts peuvent détecter lgs ¢nergies magiques. Cela sg fait gn
présegnce d’un orga ! lo¢ lanceur de sort doit d¢penser au moins un point dg magie
pour dgtermingr si un objet gst magique, si ung personng utilisg la magieg. Il peut
d¢penser d’autres points dg magic pour gn savoir plus : Igs ¢ffets de I'objet, ou gncorg
la naturg dg la magig utilis¢e par ung personng (a condition d’¢trg gn présgnce de
laditg personng lorsqug cgllg-ci utilisg sa magie).

[l n’gst pas possiblg dg contrer ung d¢tection magiquge.

logs ritugls :

logs pratiquants de la magie r¢alisgnt souvent des ritugls pour obtegnir dgs ¢ffets varigs.
Il n’y a pas de reglgs absolugs gn matigre de ritugl ¢t la sgulg limitg gst la er¢ativitg des
jougurs. {linsi, lorsque Igs jougurs d¢sirgnt accomplir un ritugl, ils doivent ¢tre gn
présgnceg d’'un orga ¢t lui présenter Ig but du rituel. l’orga assistera done au
dgroulgment du ritugl ¢t dg¢termingra si celui-ci gst satisfaisant pour obtegnir I'¢ffet
d¢sirg, gn sg basant sur dgs critgregs tregs preeis. Plus un ritugl sera impressionnant,
atilisgra dgs objets divers, avege un grand nombreg dg personngs, plus cglui-ci aura de
chancgs dg rg¢ussir.

Pour plus d’informations r¢ferez-vous aux livrgs des regles



