Les dieux démoniaques

I N’y a pas, daNs NoTre Empire, de foi plus détestable et répréheNnsible
que celle qui consiste A& VENEReER les abjects dleux sombres. Il s’agit 1a
de la plus grave hérésie que Sadorer ces OIVINITES INFERNAIES.
QuicoNque SUurpris A4 adrResSsER PRIERES €T cultes aux OEMONS OEVRA
AJJURER RADICAIEMENT SA CROYANCE OU ENCOURIR OE GRAVES SANCTIONS
pouvaNt aller jusqu’d la mMORT. PourtaNt, malgré cetle REPRESSION
VIOIENTE, les rRaANGS Oes adorateurs des IEMONS sONT Oe plus en plus
CONSEQUENTS €T GROSSISSENT SANS CESSE.

Ces dieux INTERDITsS €T MaAlEfiquEs SONT PRINCIPAIEMENT REPRESENTES Par
TrROIS ENTITES OISTINCTES, la sombre ™RINITE que sONT Sépulcre, Irasgdl et
Poltir. Chacune Oe ces O€ités OEMONIAQUES CORRESPOND 4 UNE
INCarNATION du mal qui provieNt de PHomme et de chaque aspect
PERVERTI O sa CONCEPTION physique : les 0s, le saNg €T la chair.



La premiere de ces JIVINITES esT le Noir Sépulcre, le dEMON des o0s, Oes
TéNEbres, de la MORT, des MENSONGes €T de la magie Noire. Il est
PiINCarNATION de la malice et de la NécromaNcie, celui qui a corrompu
Part des aRCANNES, qUI GOUVERNE ]a MORTe-VIE, qUi aNIME les cadavres T
qui rREPAND les plus sombres pensées aux hommes. Il apporte le
cauchemar daNs les rREVEs, aTTEND les dmes damNEEsS qui NE TROUVENT
pas le repos et s€ cache daNs le coeur des avides de pouvoir. Il tire sa
puissance Oes Limbes, 1 oti échoueNnt les esprits. Comme tout dEMON,
Sépulcre possede O INNombrables surNOMSs qui PERMETTENT A ses
adeptes A de évoquer seCrETEMENT : ON le Nomme aussi Le Ténébreuy,
Le Ricanant, le Maitre des Os, Le Danseur Macabre, le Sans-Vie, le
Maijtre des Morts ou eNcore le Seigheur des Limbes. Sépulcre est 4 la
fois le premier €t le derNier des IEMONS primordiauy, les os qui
RESTENT qUAND le saNG a séché €T ]la chair s’est dégradée. Sa couleur est
le Noir duNne NUIT saNs JTuNeE eT TErRIEIANTE, €T 1] N INSpire que Tristesse
€T Oésespoir. Représenté comme uN vieillard ou uN squelette vétu
d'uNeE cape NOIrRe ou sous la forme DUNE créature famélique ailée, le
Ténébreux est accompagNE e Nuées Oe chauves-souris ou Oe
corbeaux et possede comme familier uN bouc cornu ou uNn chat NoiR.
SoNn symbole est la croix de Sépulcre, UNE VERSION profanée de celle
de Toussaintg JoNT 1] est V'un des adversaires les plus farouches. Les
armes O preEdilection des adeptes du Maitre des Morts soNT la dague et
le sceptRe, REPRESENTANT Ja Mise & MORT sourNoise et Vutilisation de la
Magie NOJIRrRe.

Les démons de Sépulcre soNT A Vimage du Danseur Macabre : £iNs,
décharnés, Noirs ou couleur dos polis, TRomMpeurs €t MORTEls : les
Exbalmes, bétes ailées et aveugles capables de dévorer les esprits, ou
encore les Chiens de Sépulcre, MONSTRES CRru€els €T rapides qui se
TapisseNT daNs les Ténebres. Mais V'essentiel des 1EGions du Seigneur des
Limbes est composée Oe sOrciers NOIRs, de prétres Oéchus et Oe
MilliErs de MORTS-LIVANTS, sqUEIETTES, ESPRITS €T AUTRES MONSTRES SORTIS
O€es cryptes de Terre Morte.

Le Sans-Vie est le dieu des avides, Oes CONspirateurs, de ceux qui
QUPENT €T IESIRENT le pouvoir 4 tout prix €t le RicaNnaNt est lui-méme
le plus GrRAND des MENTEURS : PASSER UN PACTE NE s€ £ait qu’avec la plus
EXTREME Oes prRECAUTIONS €T au Risque O€ VOIR SON AmMeE CONsSUMEE par le
macabre marché saNs eN TIRER auCuN bENEFIce.

Les adorateurs Oe Sépulcre SONT SOUVENT O€s NECROMANCIENS, O€s
SORCIERS, OES ESOTERISTES, INTERESSES PAR ]a CONNAISSANCE €T les sECRETS.
Les pratiquants de la magie T la Nnoblesse sONT parmi plus REPRESENTES
parmi les cultistes de ce IEMON. Ces MAGES PEU RAISONNES POSSEDENT



des pouvoirs magiques destructeurs, ils peuveNt éveiller les Morts et
les esprits, absorber la vie €U commuNiquer avec les sombres
puissaNnces des Limbes. Les prétres de Sépulcre soNT souvent les plus
Oieficiles A IOENTILIER, CAR AU CONTRAIRE JeS autres cultes dEMONIAqUES,
s€s mMembres ONT e GrANODes facilités pour se€ fONOrRe OaNs Jes
cComMMUNAUTES €T s€ faire passer pour d’honorables ecclésiastes méme
si c’est & Terre Morte que soN culte est le plus forT et qu’il est pratiqué
SaNs subir la REPReESSION IMpERiaAle.

Ces cultistes s€ REUNISSENT SOUVENT Jors O la plus obscure des NUITs,
DANSs Oe€s sous-sols, des caves, des cIMeTiEres, des catacombes ou des
ENOROITS cachés €T SOUTERRAINS MARQUES PAR la MORT, aLiN O’ hoNoRreRr le
Maitre des Os. lls lui adrResSsENT des prIEREs €T des NITANIES, EN SACRILIANT
les vies bumaines ou aNimales, OfFRANT des o0s €T Oes CRANEs,
NOTAMMENT OE SORCIER, Oou ENCORE Oes yeux ou Oes laNngues, €N
particulier de prEMRes ou de MaAGeEs, AINSI que des IcONeEs de Toussaint
brisées et souijllées, daNsaNT autour de livres religieux ou O GrRIMOIRES
immolés, daNs P'espoir O’obTeENIrR des faveurs O€ la part du démon. En
EFFET, les doNs que prodigue Sépulcre sONT Nombreux €t TENTANTS :
CONNAJSSANCES SECRETES, POUVOIRS MAGIqQUES, RIChesse, comMMUNICATION
avec lau-O€ld ou ENCORE RESURRECTION OesS MORTS sous la forme Oe
SERVITEURS.

Le secoNd des dieux dEmoniaques st le terrible Irasgdl, le démon du
saNg, Oe la violence et de la guerre destructrice. Il instilla la fureur aux
bommes comme uNn poisoN daNs leurs veines. Il est le dieu guerrier
saNs arTifices, ses actes soNT brutalit€é, chacun de ses ORORES AMENENT
des carnages. Cette eNTité haineuse eNcourage le meurire et le
ravage. ON le surnomme le Sanglant, le dieu écarlate, 1VOmbre
rubiconde ou eNncore le maitre du SaNg €T est associé 4 la couleur
rouge €Eclatante. Ses MANIFESTATIONsS Ne SONT que colere et 1] est
REPRESENTE sous la forme d'un TitaN musculeuy, armée d'UNe épée A
deux MAINS, PORTANT parfois uN calice remplis & ras bord de saNg fRrais
€T chaud, accompagNEé de paNTtheres, de molosse ou de taureaux. SON
symbole est celui de Vétoile d'lrasgdl.

Irasgd) a A sON service des 1EGIons de démons mineurs, les Ecarlates, de
la taille &uNn homme, 4 la peau rougedre, au facies bestial surRMoNTEs
de cornes €t A4 la force surprenNante. Ces hordes Oe OEmMONSs
CONSTITUENT VesseNtie]l de SON armMée de RAVAGE, qUI REPANDANT GUERRE
€T sang dans leur sillage. A Vinstar de leur dieu, les Ecarlates sont des
COMDbATTANTS £EROCES qUE RIEN N’ ELFRAIENT €T A la violeNce INouje.



Ceux qui le véENEReNT le Majtre du SaNgG sONT prINCIpAlemMeNT Jdes
GUERRIERS Oou OeS MERCENAIRES saNs scrupules. Ce culte glorigie le
combatf, V'usage des armes €T les performMaNces physiques. Ses adeptes
NE RETIENNENT pas leurs coups €t chaque occasion e Oérober
brutalemeNnt la vie est saisie comme la garde d'une épée. Les champs de
bataille soNT uN Temple dressé A cette OEITE abjecte. Ses prEReEs SONT
SOUVENT O€s GUERRIERS accomplis qui RENJENT leurs TrRoupes assoiffées
de sanG. La magie dlrasgd] cause douleurs, lacere les corps €t brise les
membres. Les zélotes O'lrasfd] se REUNISSENT parfois pour €N dehors
des combats pour VENERER le SANGIANT, qUAND la NUIT NoIrRe est tombée
sURrR le MONOe, daNs des lieux Marqués par la violeNnce €t le sang, afiN Oe
sacrifier €N I’honneur e leur dieu impie des vies humaines ou
animales, de Oévorer ou O'OfFRIR €N IMMOIATION dES COEURS ENCORE
chauds, de verser du saNG frais €N libatioN, de faire prEsent O armes
qui ONT Mis £IN 4 de NombRreuses existeNnces, Tout €N RECITaANT Oes
psaumes d€diEs & ’Ombre rubiconde.

A ses pideles les plus dévoués, c’est-d-OIrRe ceux qui VERSENT le plus de
SANG €T COMMETTENT les plus GgraNdes atrocités eN combat, le dieu
€écarlate offre des dons maléfiques. Il accorde une force encore plus
GRANOE 4 ses plus redoutables guerriers, les protége des blessures
Mmagiques ou physiques, l1eur Offre des aArRMES MAUDITES MEURTRIERES €T
AES ARTELACTS GORGES D MAGIE SANGIANTE.

ENEIN, le dernNier Jdieu démonNiaque e la sombre MWRINITE est e
REPUGNANT Poltdr, le dieu de la chair, du poisoN, de la maladie, de la
OIfFOorRMITE €T de Valtération. ENGENIRE de 1a chair, 1] N'est qu’aberration
CONTRENATURE. Il est le vil dieu du COrps, CONTRELAIT €T MUNIsS Oe
membres surNumMeérairRes. Il demeure le culte plus EtraNnge de la TrRiade
démoniaque, bien peu O INFORMATIONS ONT ETE REVEIEES sur ceTte secte
€T cette dIVINITE Mais le plus MEcoNNu des TrROIS N'EN €sT pas le MoiNs
daNgereuyx. PatiemmenNt, 11 atteNnd soN heure et prend aux pieges les
malheureux comme les Grands. Tissé d'abjectes INFlueNces, 11 COrRROOE
la chair qu’1l INCAarRNE €T la pervERTIT. La putréfaction des corps, 'odeur
INsupportable €t la chair morte soONT Jles éElEments de ce dieu
particulieremeNT horrible qui, dit-oN, eNcourage le cannibalisme. Celui
qu’oN NommMe aussi ’'Ombre purulente, le Bileux, le Maitre des chairs ou
le Putrescent N’iINspire que OEgodt au commuN Oes MORTEls. Son
symbole est Voeil de Poltdr, associé aux couleurs maladives, comme le
Jjaune. ON le préETtENd accompagNeE des plus vils aNimauy, O'INsectes ou
de vers grouillants €t de porcs bouffis. Il REpaND poisoN et maladies
daNns soN sillage.



Ses démMONs SONT O’horribles créatures OJifformes €T REPUGNANTES,
constituées de chair agglomérées et dotés d'excroissances, O ORGANES
€T de membres djvers. Les prétres de Poltdr soNT le plus souvent
Affligés par des MOJIFICATIONs physiquEs REpOUSSANTES Mals ils ReSTENT
d€es JaNCEURS O SORTS TERRILIANTS AUX POUVOIRS PERLIOEs. La magie de
Poltdr iNflue sur le corps de sON lanceur ou sur celul de SON ENNEM],
provoquaNnt la plus horrible des dEGENERATIONS physiques.

A la NuiIt tombée, les fanatiques O Poltdr se REUNISSENT daNs Oes lieux
MARqUES par la putrRéEfaction €t la maladie, dans des hospices, des
charnieRrs, pour y adorer le Bileux en lui offrant de la chair humaine et
animale, des Fluides Corporels Overs €T REPUGNANTS, OES ORGANES,
NOTAMMENT Oes eNTRraillles, aiNsi que Ou poisoN et Oes aNimaux
INFERIEURS.

En récompense de cette dévotion malsaineg, le Maitre des Chairs offre
AdES GUERISONS Miraculeuses de toute blessure, Maladie ou poisoN, uNe
RESISTANCE surbumMaiNeg, Majs aussi des TRANSFORMATIONS €T altératioNns
physiques abjectes.

De ces démons, aucun homme N’est prémMuni, leurs 1EGIoNns Oe
SERVITEURS SORTENT MEMe des peNsées des plus pieux. L'ombre se
PERPETUE MEME €N Ja préseNnce e lumiere €t OaNs les RecoiNs
INFERNAUX se Oéveloppe VeNngeance de la haine, au seiIN Mméme de
PEmpire des Hommes.

Mais ces trois OEITEs dEMONIAqQUES NE SONT qUE OES ASPECTS, Oes VIsaGeES
séparés, duNe méme ODIVINITE eNcore plus puissaNTe €T malsaiNe,
PincarnaTtion absolue du mal eNn SyraNnoN : Parchidémon Multarckan,
aNTitheése de tout ce qui est boNs chez les hommes €T les dieuy,
NEMEsis Oe ToussaiNT et du Panthéon elfique, 1] est la REprRESENTATION Oe
I’'horreur et de ce qui €st NEfasTE €T CONTRE-NATURE, depuls les ORIGINES
du MONOE.



