Le Panthéon Elgique

CoNnTraIREMENT aux Hommes, les elfpes N’ appliquenNt pas uNn
STRICT moNoThéisme : 4 défaut d'uNn dieu uNique, Jls
VENERENT Tout uUN paNTheEoN de DIVINITES Nombreuses, et
qui REPRESENTENT chacuNe uN aspect de leur culture et
du MOoNOde. A leurs yeux, les dieux €lfes sONT cENTrRAUX
AaNs leur cosmogoNnNie €T leurs mythes, ENTRETIENNENT
des lieNs Oe pareNtE, s’ IimpliqueNT JaNs les GraNOs
EVENEMENTS O ce MONJE €T JaNs la créEATioN comme
Adans Vévolution de celui-ci. Expliquer en Oétail toute la
rRENGION €EIfique, SON IMPORTANCE JANS Jeur sOCiETeE, les
Mmythes fondateurs et le rOle de la myriade de dieux qui
est associée Rremplirait plusieurs volumes, aussi, il
CONVIENT OE SE CONCENTRER UNE SUR PRESENTATION
SUCCINCTe Odes priNcipaux cultes. Il faut Noter que les
dieux €lfiques sONT commuNs aux Odeux ethnies qui
compose ce peuple : les Grands-Elpes et les Elfes
Sylvestres ; la  seule OIffERENCE RESIDANT  OANS
I’importaNce de certains dleux eNTRE ces deux cultures.
Pour les premiers, c’est Valenas qui est )a plus importaNnte



des DIVINITES, TaNdIs qUE POoURrR les sECONDs, C’est Ispendras
leur dieu tutélaire.

AiINsi, commeNcoNs par Valenas, figure centrale ou
PANThEON €lfique, pRINCIpAlEMENT VENEREE parR les
Granods-Elpes pour qui €lle rRevET la place centrale dans
leurs cultes. Les principes de Valenas soNT la justice et le
courage, €lle est la déesse de la guerre légitime et
bonorable, de la tactique militaire €t du dEVOUEMENT au
peuple des e€lpes. Cest dailleurs pour cela que les
symboles de Valenas soNT la lance, arme de predilection
des Grands-Elges, et I'orbe, sighe de pouvoir. Les couleurs
assocCi€s A la déesse sONT le dorée et ) argeNTeE JONT I’éclat
aveuglant rappelle la dimension lumineuse de Valenas, et
s€s SENTIMENTSs SONT ceux O€ la fIErRTE €t de la Noblesse
ddme.

SouveNnNT rReprEseNTEE DaNs les eNlumiNUures €T les statues
ou beau-peuple comme uNe €lfe RAYONNANTE, OrRApEE €T
PORTANT UN casque O'Or ou O'ARGENT, UNE JaNce A la Main,
€lle est accompagNéEe de CYGNES purs ou O€ £AUVES agiles.
Surnommeée la Juste, 'HéEroINE ou eNcore la Premiére
Fille, Valenas est souveNnt hoNorée au crépuscule
ROUGEOYANT DaNS des Temples EN pIERRE, OUVERTS OU NON
VERS le ciel, ot des autels circulaires PRESENTENT UN ORbe
de Valenas, objet eNnchanté magique aux RrReflets
IRIOESCENTS, ACCOMPAGNES OES OFFRANODES TRrRADITIONNE]lES
adress€es A la JVINITE protectrice des Grands-Elges :
libation de VIN, cé€réales, £rUITS €T ARMES, NOTAMMENT O€S
glajves, des boucliers et des lances.



Les prétres de Valenas, qui SONT TRES MAJORITAIREMENT dES
PRETRESSES, INCARNENT les 1O0€aux de boNTeE, de courage et
de défense Oe la justice A VINSTarR Oe leur déesse. SOuvENT
Orapées de blanc, parées de bijoux dor et darGeNt et
PORTANT UNE arMe au flanc, les vestales de Valenas soNT
des combattaNnTes EMERITES MAls N'EN RESTENT pas MOINS
des Etres Oe foi, relai de la puissaNce OiVINE €T
bienveillante de YHErROTNE, accomplissaNT des prOJIGES EN
SON Nom. Les bienfaits qu’offre la Juste soNT NOombreux :
PROTECTION €T puissaNCeE au combat, NOTaAMMENT pour les
MembRres de sON peuple, rREsisTaNce A la Magie, GUERISONS
Miraculeuses, jugemMeENTs JiVINS €T expiation du mal,
$aVOIrRs €t chAdTIMeNTs exemplaires.

Le second dieu €lfe le plus imMporTaNT daNs leur culture
est Isfendras, considErRE comme le frere de Valenas, et
OONT Jle domaine de PrREJIECTION €sT la FORET €T la vie
sauvage, c’est pourquoi il est le dieu tutélaire des Elges
Sylvestres. Il prONe le respect e la vie anNnimale et
VEgeTale et Véquilibre Naturel, mais est aussi le dieu
chasseur, celui qui TRaque €T tue les MONSTRES MAILAISANTS.
Cest pourquoi ses symboles sONT les aNimaux sauvages,
SURTOUT CERE €T NOTAMMENT sa RAMURE, les oiseaux Oe
chasse et le paon glorieux, la feuille de chéne et ses
armes soNT I'arc et la fleche. Ce dieuy, SOUVENT REPRESENTE
commeE uN €lfe véEtu dune cape JDUN VERT émeraude
PROFOND €T COIffé DuUNE RaMURE OE CERE, suscite
Pémerveillement et VharmonNie avec Jles forces
ElémeNTtaires et Naturelles.



Celui qu’on surnomme le Grand Chasseur, le Gardien
O’Emeratude, le Dieu des Bois ou eNncore le Chasseur 4 la
Ramure est Vobjet &’un culte imporTaNt par tous les Elfes
Sylvestres de Saelia, Mais aussi par quelques Grands-Elfes
voire quelques bumains. Néanmoins, méme s’ils Ne i
VOUENT Pas UNE GRANOE AJORATION, Tous les elfes, quelle
que soit leur oriIGINE, respecTeNT le Grand Chasseur et
PBONORENT aVANT Toutle chasse ou Toute TRAVERSEE Oe
FORET. Les lieux de culte dEDiEs A IsfeNnOrAs SONT Toujours
au CONTACT O€ Ja NaTture, le plus sSOUVENT EN fORET, ol s€
TIENNENT des autels de pierre ou, plus COURAMMENT, O€s
FORMATIONS VEGETAlEs qui SERVENT de Temples Naturels
POUR COMMUNIER ET SE€ RAPPROCHER de I’harMONIE avec le
dieu et le MoNde de SyraNoN. C'est daNs ces lieux A ciel
OUVERT €T AU CONTACT O€ la NATURE qUE SE REUNISSENT
PrREMREs €T fideles du GardieNn SEmeraude, le plus
EREQUEMMENT EN plEINE JOURNEE, pour accomplir Oes
Rit€s €T VENERER le Chasseur 4 la rRamMure.

Les prodiges qu’accorde Ispendras aux €lfes soNT €N
AOEQUATION AVEC SON JdoMaAINE O INFIUENCE : GUERISONS
LANTASTIqUES, RENFORCEMENT, AdRESSE A 1’'arC ou 4 la magie
jssue Oes forces Naturelles, €panouissemeNT e la
VEGETATION, APPARITIONs O INGREDIENTS O herboristerie,
Jutte coNntre les INFlueNces NeEFastes. Pour attirer les
faveurs ou diey, il est coutume de lui offriIrR des plantes,
VIVANTES, Odes Ecorces O'arbres, des plumes, NOTAMMENT
OE PAONS, ou Oes RAMURES JE CERVIOES, toutes tombées
Naturellement de ’'animal. Le Dieu des Bois N’ apprécie pas
le sacripice & animaux VIVANTS, si ce N'esT OES CREATURES
MONSTRUEUSES.



Les prétres O'IspENORAs SONT proches Oe la Nature et leurs
pouvoirs aussi. Ce sSONT SOUVENT Oes drRUIDES puissaNTs, qui
MAJTRISENT les Forces MysTiques ElEMENTAIRES, MANIPUlANT
Ja VEGETATION €T I'éNeRrgie vitale.

Udrjil est un dieu uN peu MOINS IMPORTANT de la culture
elfique mMais qui doMINE largemMENT la multitude &dautres
DIVINITES MOINS VENEREES. Tous les e€lfes le respectenNnt
mais 11 N’est la dviINITE Tutélaire & aucune ethnie. Cest le
dieu de la MeR T OesS OCEANS, DES VOYAGES MARITIMES €T
de la Navigation. Il possede e€galemeNnt une JIMENSION
Martiale et protege les flottes militaires du beau-peuple,
comme les frégates e€lfiques. SonNn culte est
esseNtiellemeNnNt localisé sur les bords de mers, €T, si Oes
PREIRES EIfES VOUENT ENTIEREMENT leur vie 4 Vadoration
S’UBRrI), ils sONT MOINsS Nombreux que les vestales Oe
Valenas ou les druides dlsgendras. Il est principalemenNt
VENERE suRr les bords occidentaux de 'Océan, qui porte
d’ailleurs soN Nom, N particulier daNs les ports puisque
les Marins humains FONT PARFOIS UNE ENTORSE A la rRegle
du SAINT ORIRE pour adresser UNE prieEre A UdrIl avant
A€ parRTIR EN MER.

Udril, qu’'on appelle aussi le Navigateur, le Gardien de
Saphir ou le Pécheur, a pour symbole le RIOENT, le
barpoN, mais aussi la conque, gros coquillage dans lequel
11 souffle pour disperser la brume qui flotte sur la Mer
€T dans lequel il serait possible d’eNTENOre le ressac Oe
Pocéan. Il est EGalemMENT REPRESENTE ENTOURE O'UNE FAUNE
MARINE IMPORTANTE, NOTAMMENT e JdauphiNns €t e
POisSONS. Sa couleur est, Naturellement, le bleu profond
JONT la teinte rappelle celle de Vonde. Le seNntiment
associ€é A4 Udril est TaNtoT la plénitude et I'émerveillant
SUNE MeER INFINIE, TaANTOT Vagitation de la houleg, voire la
fureur de la tempéte.



Le Navigateur, qui aurait, d'apres la 1EGeNnde, OffeErRT aux
€lfes le secret de la fabricatioNn des NAVIRES, €ST SOUVENT
1I00)ATRE daNs des lieux A ciel ouverT, au coNtact de ’eau,
que ce soit sur les bords d'uN fleuve, dun ruisseay, O'uN
Jac ou, Mieux ENCoOre, sur les littoraux des océans. Loin
de ces poiINTs deau, uN RECIPIENT rempli deau salée
PERMET de LiIGURER le domaiNe O’ acTioN du dieu. Les rites
ONT le plus souveNt lieu le matin ou au crépuscule, ou
alors suivaNnT V’horaire des Marais, lorsque la Mer est la
plus baute. Pour attirer les faveur O'Udril, de Veau,
SOUVENT salée, est versée en libation, tout comme du sel,
Mais aussi des coquillages ou eNcCoOre Oes poOissONs. EN
RECOMPENSE O cCe€s OfFfRANDEsS, le Gardien de Saphir
ACCORIE A ses OEVOTs Oes SOINS, la protectioNn lors Oes
voyages ou Oes combats maritimes, mais aussi uN
RENFORCEMENT O la magie Naturelle tirée des flots.
peut faire jaillir des sources d'eau, prROVOqUER OES MAREES
surNaturelles ou eNcore faire tomber la pluje.

Ses prEMREs, OrRApéEe d'azur, SONT FORTEMENT A 'aise avec
PéEléMeNT aquatique, €T PEUVENT, par les prodiges ou
PEcheur, manipuler les £lots, projeter des emMbRrRUNS, Mais
aussi pPROTEGER €T SOIGNER. Les prEMRes O’'UdRI) SONT TreES
APPRECIES OES MARINS €T SONT REGUIIEREMENT CONVIES A
bord des Navires pour les PROTEGER CONTRE les DANGERS
o€ la mer.



Le panthéon elfique Ne se limite pas 4 ces Trois seuls
dleux mais s€ compose N REAlITE de plusieurs JizaINEs,
qui soNT Toutefois MOINS IMPORTANTS. Parmi les autres
JIVINITES, ON TROUVE NOTAMMENT Ja Meére, OJIVINITE
primordidle que les €lfes placeNt au ceNtre Oe leur
théologie qui aurait cré€ le MONde et tous les dieux.
Cette JIVINITE ETAIT VENEREE pPaAR les PrEMIERS EIFES MAis
SON culte s’est peu 4 peu perdu chez les Elges Sylvestres
€t les Grands Elges. ON trouve également O autres
DIVINITES €lpiques, liees A la lune, comme UNndcre, aux
Etoiles, aux arts, aux VENTsS oll 4 dAUTRES CONCeEpPTs €T
Elements. Les mythes elgiques soNT si Nombreux qu’ils
REGORGENT O héros légendaires, O CREATURES
LaANTaAsTIqUEs quI N'ONT jamais exIisTé ou qui ONT disparus
depuis des temps IMMEMORIaAUY, €T de OEITEs oubliées par
les dges.



