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{vant-Propos

ﬁiz’, Voon ZZ‘Z’r z;%irk‘em, magicien assermente de Ja tité—az;je, présente, a mes pairs
et aux citoyens de | fmjaire et des cofonies, mon ceuvre comJoz'/Ee au cours des nombreuses
années d études dans Je présent manuscrit, intitulé « :7?3‘2’2‘ essar de sy, ese des
CONNALSSAIICES Jcafe/mz'fuem mizjrz'fu&»; Z%Zfoﬁjz'fu&f, socza/es, e/c‘oyzomz'fuea; Jeyra/aé;'fu&r,
ﬁkforz’fw&r ez pratigues Lo monde de (Z'j}/rwzcm, do ses races, dé ses dicux, de ses fiawuls-
ﬁz'z‘a; e ses Lroutles ot cozﬁ'zir winst gue A6 565 SOCrels Jos miouX  gurdes, (/é/uzir/d création
dev ronde c/éwyu 7 sa ﬁﬂ C/JI‘OC[”Z’]ZE nevitable » mats gue nous pourrons zgoJoefer Jafu&
succinctement « Lzvre di (ﬁ:ﬁfé’ de Q}rwmﬁ » 7 vous Je souhaitez. Je certz'fz‘e que cet
ouvrage, qui sera ma participation derniére a Ja connaissance et qui cfoture mes études a
[ académie, est Je ﬁuit L un travail sérieux et assidu d& ’anafj/&e de sources écrites
/fz'&torz'yuea dans Ja ftmjue des e&%&, des nains et des hommes, mais aussi de récits oraux
collectés par mes $oins. I ceuvre ¢ :]'oz'nte est Ja JafuJ z'mJoartz'afe Joo&n’ﬁfe et se veut de
couvrir [ étendue des aspects du monde, pour gue quicongue puisse en apprendre Jes Jo[uJ

ﬁntﬁzmentau,x fént[ément& en une bréve durée.
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@¢osgraphig da monde deg Syranon

log vastg mondg deg &yranon gst divisg gn deur grandgs partigs : 'Ougst, territoirg
impg¢rial civilis¢ ¢t '€st sauvage.

Lo’ Empire

Pepais pres de huait sigelegs, toutgs lgs terrgs occidgntalgs du contingnt forment
'@mpirg. Celui-ci gst compos¢ dg quinze r¢gions ol vivgnt majoritairgment des
humains, mais aussi degs nains ¢t des ¢lfgs. Chaque ré¢gion possgde son pagsage ¢t son
identit¢ propre : lg Cap d’Udril gst ung ré¢gion edtigre ¢t portuairg od Igs marais salants
jalonngnt g pagsage, Swanolir gst ung contrée grotiqug od sg dregssg degs forgts de
bambous, Zalkorn g¢st ung terrg¢ montagngusg h¢riss¢e de forgts deg pins ¢t oad
affleurgnt lg granit gris, '€gerfall gst ung zong agricolg fertile od lgs champs dg
céréalgs sont nombreux, Gargalis gst bordé¢e de plages de galets tandis que Ig Cap
d’Oudoun gst marqug par dgs collings od poussent Igs olivigrs, ¢te.

lsa capitalg dg '€mpire ¢t dgs hommes ¢st Famstrat, la villg la plus peuplée du monde.
lsgs Grands-€lfegs vivent dans lg Nord-Ougst deg '€mpirg ¢t Igur capitalg gst Syranor.
Entre egs deux grandes villgs, on trouve la Cit¢ Magge, centre de la culture ¢t des arts
magiqugs, od sont formgs tous lgs lancegurs dg sorts humains, dans la prestigiguse
Headgmig.

Hu large degs cotegs de '€mpire, sg trouve 'antique ilg de daglia, couverte de forgt oa
vivent ¢gn autarcig lgs €lfgs Sylvestres. Cette ilg n’gst pas ung r¢gion de 'E€mpirg, ¢lle
gst totalgment indgpegndantg ¢t nul humain n’gn a jamais vu lgs rivages.

u milicu du contingnt, ung immgnsg chaing dg montagnegs sg¢ dregsse ¢t divisg Ig
mondg ¢gn deux. Cest lg rogaume degs nains, la frontigre naturellg gntre lgs terrgs sdres
¢t lgs contrgegs dangegreusegs. lsgs monts rochgux sg drgssent du Nord au Sud gt
Spakrgn gst la capitalg du petit peuple au ecogur deg la pigrre. loa villg souterraing gst
construitg dans ung ¢norme cavit¢ ereusée par lgs nains.

Toute la chaing dg montagne g¢st jalonnge de villes naings ¢t deux grands passages
sont creusegs dans la rochg pour permettre lg passage de I'Est a 'Ougst.



L Est vauvage

Pe autrg edte, 'E€st dg Syranon gst peupl¢ de ergaturgs dangereuses ¢t sauvages. Pe
nombreusgs colonigs humaings sont installegs a proximit¢ des montagngs pour
bé¢n¢ficigr de la s¢euritg de '€mpire, dans lgs r¢gions de lbakforas ¢t de la Plaing de
Surlak. lsgs cdtgs d’€radril ¢t d’€radroum mais aussi ¢t surtout la Baig du Soudral
comportegnt d’importants ¢t richgs comptoirs commerciaux qui achgmingnt dgs
rgssouregs vers '€mpirg, notamment degs regssouregs grotiqugs. Pans cgs re¢gions, la
juridiction impgrialg fait loi, mais egn vgritg, lgs liberigs gy sont plus grandes ¢t la
s¢euritg bign moins affirmée.

loa cOte origntalg gst peuplge d’ores rgpartis gn clans nomadgs ou parfois sgdegntairgs.
logs plus grandgs tribus ont bati Flgtanor, ung grandg villg dg bois od vivent Igs pgaux-
vertegs. Plus au Nord, apres Ig dgsert brdlant d’lnuac, oa vivait jadis ung civilisation
humaing aujourd’hui disparug, Igs terrgs s’¢lgvent dans lgs Stgppes ¢t finissgnt par
aboutir a des r¢gions glacges, lgs Territoirgs du Nord. lsgs barbaregs sg sont ¢tablis
dans cettg contrée rude depuis longtemps. Ce sont dgs contrées couvertgs gn
permangneg dg neige ¢t ot reggneg souvent ung nuit sans fin, ¢t od s'gst ¢tablig la
I¢gendairg Impératrice de Cristal, un ¢tre surnaturel que begaucoup deg barbargs
vgnerent. Justg a cotg, g petit territoirg d’€stnet gst Ig foyer d’accugil dg nombrgux
gobelins qui sg sont accoutumges au climat, agant jadis fuis lgs Montagnegs Naings pour
fonder ung civilisation a 'autrg bout du mondg.

u dSud, dgs junglgs ¢t dgs savangs couvrgnt Igs r¢gions sauvages ¢t inggplorges de
Pilgrtani ¢t Costarcan, tandis que I'extrgme Sud-€st du contingnt gst compos¢ d’un
vastg marais, impgn¢trablg ¢t naus¢abond, gug nul avgntarigr n’osg pgngtrer.

Hu egntrg de la partic €st dg Syranon, sous la forgt dg Wacegntar, a la frontigrg de
loakforas ¢t de Reldoras, ung petitg région gst gntourge dg montagngs. lsa-bas, la terre
gst noirg ¢t l'air gst mauvais, ¢’gst Terrg Morte, I'origing du mal gn Sygranon. lsgs plus
infames cregaturgs y croupissegnt, comme lgs morts-vivants, lgs adgptes des cultegs
interdits ou Igs dgmons.
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Racgs du monde dg Syranon

log¢ mondg dg Syranon gst peupl¢ par dg nombreguses racegs tregs differentes. l'€mpirg
regroupe lgs hommes, Igs nains, Igs Grands-Clfegs. lsgs €lfes Sylvestres vivent a I'¢eart
meme s’ils restent de fidelgs alligs de Igurs cousins du contingnt. logs trolls sg sont
refugigs dans lgs forgts de I'€st mais il gst possiblg d’gn trouver dans Igs r¢gions Igs
plus reculgegs de '€mpirg.

1 'gst, Igs ores sont nombreuy, ils vivegnt ¢gn clans, peu unis gntreg ¢ux. legs barbargs du
Nord ont ¢galement adopt¢ cg mode dg vig. lsgs gobglins sont r¢partis un peu partout
dans la partig origntalg du mondg mais sg sont surtout installgs au Cap €stnet.

logs peuples de 'Empire

Humains

logs humains sont lg peuplg jeung ¢t ¢negrgiqueg gqueg nous connaissons. Il gxristg ung
infinit¢ d’gthnigs au sgin deg 'humanit¢ si bign que lgs mgmbres de cette raceg possedent
des appargnegs tregs variges. lsgs humains sont r¢egptifs a la magig, qu'elle soit
profang ou diving, mais ils sont ¢galgment bons dans Ig manigment dgs armes. lls sont
la racg la plus h¢téroelite ¢t polgvalegnte, aptes a la plupart dgs domaings sans pour
autant gregllgr dans 'un d’cux. Mortels, failliblgs ¢t moins sages quge lgs ¢lfes, ils sont
cgpegndant plegin dg potentigl ¢t lgur civilisation gst gn plging grpansion. legs hommes
sont pourtant capablgs du meilleur comme du pirg ¢t rgprgsegntent parfois ung mgnacg
pour g¢ux-memes.

logs humains peguplaignt dgranon bign avant la fondation de I'€mpire ¢t Igur regncontre
avee lgs ¢lfes. {lors primitifs ¢t tribaug, il fallut attgndre Ig d¢but du premigr sigelg
pour gu'ung vgritablg nation humaing s’instaurg ¢t s’organise. Influgnegs ¢t instruits
par lgurs alligs, lgs nains ¢t Igs ¢lfes, ils ont acquis lg savoir de la technique, de la
naturg ¢t de la magig. lls peuplent tous Igs territoirgs de I'€mpire, ¢t si cg dernier
s’arr¢te aux montagngs naings, lgs hommes sg¢ sont ¢galgment install¢s par-dela
cellgs-ci. On trouve dgs villages, dgs colonigs oa dgs fermes isol¢es jusqu’aur cdtes de
la mer d’Oudral. Cest 'ung des races Igs plus nombreusgs deg Syranon, avee plusigurs
millions d’individus dans lg monde. legur capitalg gst Famstrat mais quasiment toutgs
lgs villgs du centrg dg '€mpirg sont majoritairement peuplées par dgs humains, qui
sont bign plus pregsents qug lgs ¢lfgs ou Igs nains.

{vant la ergation dg '€mpirg, Igs humains ¢taignt paigns mais tres vitg, ung religion
monothgiste s'imposa : cellg du Saint Ordre. lsg culte dg Toussaint devint la religion
officigllg dg 'humanit¢ ¢t la seulg autoris¢e depais Ig premigr sigelg de notre gre, dont
lg calgndrigr d¢gbute avee la fondation deg I'€mpire.

lsgs humains ont aussi fond¢ la Cit¢ Mage avee lgs ¢lfes pour permettre aux jeungs
gens dougs de talgnt magiquegs d’appregndreg a maitriser lgurs pouvoirs. lsgs mages
humains connaissgnt d’'impregssionnants pouvoirs d’¢lgmentalisme ¢t de mentalisme.
loa rigugur dgs ¢tudes pour pratiquer la magic permettent a '€mpirg de posseder des
magicigns puissants ¢t fiablgs.



Nains

logs nains sont un peuple dg figrs gugrrigrs ainsi que d’excegllgnts mingurs ¢t forgerons.
lls sont barbus, trapus ¢t dg petitg taillg. lsgur principalg lacung gst lgur relative
difficultg a pratiquer la magig mais ils compegnsent ecg problgme par ung bravourg au
combat ¢t ung grandg foreg physique. lsgs nains possgdent un gmbonpoint cgrtains ¢t
un caracterg bign trempg¢. lls vivent dans ¢t sous Igs montagngs ¢t possedent un
dgveloppement tgechnologique plus important que lgs humains.

logs nains vivent sous lgs montagnes depuis la nuit degs temps. lsgurs premigrs contacts
avee Igs hommes remontent bign avant la formation dg I'€mpire ¢t Igur alliancg permit
la fondation dg celui-ci. ditu¢s a la frontigre des terres civilis¢es, 1gs nains sg drgssent
depuis toujours comme un boucligr qui protgge lgs hommes dgs aberrations dg I'Est.
Ce peuple a subi deg plgin fouget la Guerre Pémoniaque ¢t la Guerre Mortuaireg mais s’gn
gst toujours releve. 1 la pointg dg la technologig, cgla fait plusigurs sigelgs que lgs
nains atilisgnt la poudrg noirg pour fairg fonetionnegr dgs machingrigs morteligs. lgs
nains vivgnt surtout dans Igs montagngs qui portegnt Igar nom ¢t qui divisgnt Ig mondg
gn deux ainsi que dans Igs territoirgs adjacgnts comme gn Zalkorn.

S'il gst un sujet sur Igquel Igs nains ng sont pas loquaces, c’gst bign la religion. Il
sgmblgrait qug Igs nains ng vgngregnt aucun digu. Mais Igs traditions veulgnt qud'ils
glorifignt Igs h¢ros ¢t lgs personnages gmblgmatiquegs de Igur peuplg qui ont ang
grandg plaeg dans lgur culturg guerrigre. lls d¢tgstent lgs gobelins, qui infestaignt jadis
lgs Montagngs ¢t qui ont a prgsent fuis vers '€st degpuis plusicurs sigelgs, non sans
d¢robgr aux nains lg seergt de la poudreg ¢t d’autrgs armes. lsa rancung gntre ¢lfgs ¢t
nains, souvent graggree, provignt d’ung grandg difference gntreg cgs deux peuples, mais
ils restent alligs, gn particuligr gracg augx hommes qui jougnt lgs entregmetteurs.

logs nains ng sont pas non plus r¢putgs pour gtre lgs meillears magicigns. Il griste
cgpendant degs ggomancigns du petit peuple qui maitrisgnt la puissantg magic issug de
la rochg ¢t degs foregs dg la terreg. Poartant, leur domaing magique s¢ limitg a cette
discipling, sauf pour dg rargs lanceurs dg sorts nains gxpgrimentgs, mais qui n’ont
jamais fré¢quentés la Cit¢ Mage.

@rands €lfes

lsgs Grands-€lfes sont ung peuplade noble ¢t agilg s’¢tant ¢tablig gn Syranon ¢t allige
a I'€mpire Humain au moment de sa crgation. logs Grands-Clfgs sont grands gt
gmprunts d’ung beaut¢ certaing, ils possegdent dg longugs orgillgs pointugs. Plus sages
¢t ancigns qug lgs humains, ils bgngficignt d’ung gspgrance de vig tregs longug, pour ng
pas dirg gternellg.

lsgs Grands-€lfes sont lgs dgscegndants des €lfes Sylvestres qui quittgrent Saglia pour
Ig contingnt. S¢pargs du reste de leur peuple, ils devinrgnt Igs Grands-Clfes et aidgrent
lgs hommes a fonder un €mpirg au sgin duqugl ils prirgnt placg. Pepuis, ils sont de
fidelgs alligs de 'lhumanitg, ils ont particip¢ a dg nombreusegs guerregs pour dgfendre
dyranon du chaos. lls sg sont implant¢s majoritairement sur lgs cdtgs dg la mer



d’Udril, & 'Ougst mais il gst possiblg dg regncontrer dgs Grands-€lfgs un peu partout
dans I'€mpire ¢t mgme deg l'aatrg codt¢ dgs montagngs. lgur capitalg gst Syranor ¢t ils
sont la population majoritairge du duch¢ ¢ponygme, mais aussi de Ternoras gt deg
Swanolir.

lsgs ¢lfgs, qu’ils soignt Grands ou Sylvestres, véngrent tout un panth¢on de digux qu’ils
partagegnt. Parmi cgux-ci, on trouve Udril, Ig digu dg 'oegan ou Isfendras Ig digu des
forgts. Nganmoins, la divinit¢ la plus importantg pour Igs Grands-€lfgs ¢st Valgnas,
lgur dggsse qui incarng la bontg ¢t la justicg.

lsgs Grands-Clfgs sont d’gxeellgnts magicigns, ils maitrisgnt Igs arcangs avege ang
habilit¢ inouig ¢t cg, pour tous Igs ¢lgments. Cest grace a lgur savoir que Igs humains
ont pu utilisgr la magi¢ aussi bign qu’aujourd’hui, puisque lgs ¢lfes ont ¢tgs legs
premigrs a former lgs hommges au manigment de lgurs pouvoirs, qu’ils ng compregnaignt
jusqu’alors pas. Pour sceller cette alliancg magique, lgs deux peuplegs ont construit la
Citg Magg, villg d’¢rudition od sg tignt 'decadgmig de Magig impériale.

Clfes Sylvestres

logs €lfgs Sylvestrgs sont ung racg ancgstralg ¢t mystériguse, originairg de I'ilg de
Saglia, au large des cdtegs deg I'€mpirg. lls sont sveltgs ¢t vifs, portent, comme lgdrs
cousins Igs Grands-Clfes, des orgillgs pointugs ¢t sont ¢galgment prétgndus immortels.
Ils n’ont pas leur pargillg pour maitriser la natureg ou tirgr a I'are.

logs €lfgs oylvgsirgs sont un degs plus vigux peuplegs dg Syranon. {pregs que lgars
ancgtrgs gurgnt vgeus sur lgs plages de daglia, ils quitterent lgs cdtes de I'ilg poar
s’gxiler dans I'¢paisse forgt qui la couvre. Coupés du mondg, ils gnvoygrent, plusigurs
sigclgs plus tard mais bign avant la crgation de '€mpirg, ung gxpedition pour gxplorer
lg contingnt mais ng revirgnt pas Igurs freres avant trgs longtemps. Ceux-ci degvinregnt
lgs @rands-€lfes. log peuple Sylvestre participa a la Guerre Pémoniague gn gnvoyant
dg nombreux guerriers dé¢fendre '€mpire. Cegpendant, durant la Guerrg Mortuaire,
Saglia fut coupge volontairgmegnt du mondeg. lgs €lfgs Sylvestrgs vivent
majoritairgment a daglia bign qu’il soit possiblg d’en trouver quglgugs communautegs a
Syranor ou dans lgs territoirgs de '€mpire. Si lgs Grands €lfes sont assegz prochgs
des humains, lgs Sylvegstregs sont ¢gn regvanche, plutdt ¢loigngs d’eur que cg soit dans
"appargneg queg dans la mentalit¢. €n parfaite harmonig avge la naturg, ils semblegnt
parfois bign ¢loign¢s dgs consid¢rations humaings.

lsgs €lfes Sylvestres respectent lgs mégmes divinités que lgurs cousins lgs Grands-
Clfes, a 'exegption pres que Ig peuple de daglia a placg Isfendras, Ig digu de la forgt a
la placg la plus importantg deg lgur religion. Udril ¢t Valgnas sont ¢galement deux
autres deitgs importantgs.

logs Sylvestregs sont ¢galgment Igs maitres du draidisme, ils maitrisgnt parfaitement la
magig issug degs foregs dg la terrg, comme Ig domaing dg la naturg ou dg I'eau. lsgur
apprentissage autodidacte n’egn fait pas moins dgs lanegurs dg sorts hors-pairs.



logs peuples saavasges

Barbargs

logs barbargs sont ung racg trgs procheg dgs humains. ogs megmbregs regssgmblent
beaucoup a Igurs voisins deg I'€mpireg, mais ils sont plus grands, robustes, forts ¢t
violgnts. lls vivgnt dans lg Grand Nord dg Syranon, portent degs peaux de bgte pour sg
tenir chaud ¢t eg sont de férocgs combattants.

Nul ng sait quand Igs barbargs s¢ sont s¢pargs dgs autrgs hommes ni lgs raisons dg cg
schismg. Serait-cg I'¢loigngment g¢ographiqug ou bign un gxil volontairg pour des
raisons religigusegs ou politiquegs qui forea cette ¢thnig & quitter '€mpire ? Toujours
gst-il que lgs barbargs ng peuvent pas, aujourd’hui, ¢trg considérés comme des ¢tres
humains comme lgs autrgs. lls vivgnt dans lg grand Nord, dans dgs tgmpgratures
glacialgs, rgpartis gn petits clans. lsa tgnsion gntrg lgs tribus gst constantez mais
beaucoup servent ung mgme gntité : 'lmpgératriceg de Cristal qui rggne sur lgs territoires
gel¢s degpuis son palais.

lsgs barbargs adorgnt pour beaucoup Ilmpgératrice de Cristal, lgar maitresse
incontgstge, d’autrgs vgngrent des gsprits ou dgs divinitgs mingurgs. Mais cg peupleg de
figrs gugrrigrs rgspeete principalgment Ig couragg, la violgneg ¢t lgs gxploits de guerre.
insi, Igur religion gst surtout Ig cultg du combat dans I’honngar.

logs barbargs sont d’gxcgllgnts chamans, ils maitrisent la magi¢ du froid avege ung
gfficacite hors-pair. Is'Imp¢ratricg r¢quisitionng souvent Igs jeungs gnfants dougs deg
pouvoirs magiques pour lgs instruirg mais il arrive de trouver degs sorcigrs qui ont fuit
cet gnsgigngment. Il n'gst pas rarg qu’ung tribu ait son proprg chaman, souvegnt ag¢,
qui gst ung figure egntralg ¢t d’autoritg.

Ores

logs Ores sont un peupleg sauvage vivant a '€st dg Sgranon. lls sont grands, costauds,
possedent la pgau verdatreg dont la tegintg va du vert maladif au Raki gn passant par des
nuancgs dg vert plus ou moins vivgs ¢t dgs croes progmingnts qui d¢passent de lgur
machoirg infericureg ainsi qu'ung large arcadg sourciligreg qui lgur donng un air plus
brutal gu’intelligent. logs Ores sont violgnts ¢t vivgnt ¢gn tribuy, ils aiment Ig combat ¢t s¢
battgnt parfois pour rign. Parfois, j¢ jugerais qug Igs ores sont aux pgaux-vertes eg que
lgs barbargs sont pour nous.

logs ores vivegnt a I'€st deg Syranon degpuis aussi longtemps qug Igs humains vivent a
"Ougst. Is'ignorance deg I'gristgnce 'un de l'autreg garantissait ung paix relative gntre
cgs peuples, jusqu’au jour ingvitablg od Igs peaux-vertgs rgncontreregnt Igs hommes.
Tous deux soucigux dg protgger ¢t d’¢tendre Igur territoirg, ils entrgrent gn guerre. logs
diffegrgnts clans ores ont combattu Igs armges de I'€mpirg durant dgs annggs avant
qu’ung trgve neg soit conelug ¢t que lgs conflits cgssent gnfin. Pepuis, lgs ores gardent
ang rancogur eontre Igs hommes et egux-ci lgur rgndent bign. lea Guerrg P¢moniaque ¢t
la Querrg Mortuaire furent durement gncaiss¢es par lg peuplg des ores mais fort



heurecusement pour.guy, Igs foregs degs téngbres ¢taignt destinges a détruirg '€mpire ¢t
non Igs clans dgs pgaux vertes.

Hujourd’hui, Igs ores vivent a I'gxtreme €st, autour deg Igurs terrgs od ils ont bati ung
citg : Mgtanor ¢t od ils ont ¢tabli dg nombreux villages rudimentairgs. €n th¢orig aucun
ore ng vit dans I'€mpire, saufs quelques cas gregptionngls. lsorsqu’ung tribu passe lgs
montagnes par la foreg degs chosgs, ils sont vitg mis gn d¢routeg. €n revanchg, Igs ores
posegnt un problgme dg taillg aur colonigs imp¢rialgs, dans la Plaing deg Surlak ou ¢n
loakforas od lgs conflits gntrg hommges ¢t ores sont nombregux, mgme si ung gntgnteg ou
du moins un gvitgment reste possible.

lsgs ores vougnt un cultg aux gsprits ancestraux mais surtout a Tornak, Ig digu tribal de
lgur racg. logs chamans sont a la fois des chefs spiritugls ¢t lgs sages du clan.

lls pratiqugnt done la magic chamaniqug, ils transmettent lgur savoir degs arcangs
gntrgs mgmbregs du clan dougs dg talgnts. log manque d’¢ducation magique n'empgehge
pas certains ores d’'¢trg d’aussi bons lancgurs dg sorts qug certains mages impgriaux.

Gobgling

lsgs Gobglins sont ung racg vivant principalgment a I'gxtréme Nord dg Sgranon, od ils
sont organis¢s ¢n tribus. lsgs Gobelins sont petits, mais marchent courbés presque a
quatrg pattes, cg qui gmpgche de juger lgur taillg réelleg. lls sg déplacent avee ung
d¢mareheg atypique, ¢t poussegnt degs cris aigus ¢t incomprghegnsiblgs. lorsqdiils
parlgnt, ils ont un fort acegnt risible. lls ont la peau verte, avge ung palgtte idegntique a
cellg dgs ores, ils ont dgs orgillgs pointugs ¢t un ngz erochu. legur peuple possede ung
teechnologig primitive ¢t peu fiablg, mais destructrice. lls ont, sgmblg-t-il ung passion
pour lgs ehosegs qui gxplosent ¢t Ig métal, cg qui lgur fait an important point commun
avee Igs nains.

Jadis, lgs dobglins peuplaignt un peu tout dyranon. On ¢gn trouvait principalgment dans
Ilgs montagngs od ils vivaignt gn perpétugl conflit avee Igs nains ¢t gn infestaignt Igs
galgrigs. lsorsque '€mpirg commenca a sg former, Igs gobglins ng s¢ sentirgnt plus gn
s¢curitg ¢t dgeideregnt de quitter la rggion pour s’installegr loin dgs nains, gn particuligr
apres avoir ¢t¢ massacrgs plusigcurs fois par Igurs voisins a longugs barbgs. {Ivant de
partir, ils dé¢roberegnt n¢ganmoins la poudreg noirg a Igurs gnngmis de petite taillg ainsi
qug degs dangereusegs armes. logs gobglins trouveregnt refuge a €sinet, au bout glacg du
mondge. Pregserves des guerres, ils passent lgur tgemps a tenter d'innover dg nouvellegs
cr¢ations gt commerceegnt avee lgs rargs voyageurs qu’ils croisgnt. lls sont tres
nombregux dans cgetteg partic du mondg mais on ¢gn trouve gncorg r¢guligrgment dans Igs
villgs abandonnggs deg I'€mpire ou dgs colonigs, dans lgs r¢gions prochgs degs
territoirgs humains ¢t dans certaings zongs degs PMlontagnegs Naings.

Parmi toutegs lgs divinitgs improbablegs ¢t farfelugs queg r¢vergnt lgs gobelins, seal
Razraghal gst reconnu par tout leur peuple. Cest lg digu de l'inventivitg ¢t de la ruse.
logs gobgling pratiquegnt ung magic rudimgntairg pour lg moins redoutablg. oi Igurs
chamans ng sont pas parmi lgs plus ¢grudits ¢t lgs plus gmpreints de sagegsses, ils sont
bign asse¢z danggreux pour ng pas gtre pris a la [ggere.



Trolls

lsgs Trolls sont ung race vivant dans lgs forgts un peu partout dans la totalit¢ de
Syranon, ils sont grands ¢t portgnt degs orgilles pointugs, degs dents progmingntes ¢t
ung pead grisatre ¢t blgutge. lls sont ggngralgment plutdt calmes ¢t beaucoup plus
pacifiquegs qug Igs ores.

logs trolls vivaignt dgja ¢n tribus primitivegs reclusgs dans toutes lgs forgts dg Syranon
quand I'€mpirg fut fond¢. ls'organisation dg cettg grandeg nation chassa la plupart des
trolls prgsents a I'Ougst dgs montagngs, bign qug certains y subsistent gncoreg. Ce
peuplg a toujours cherch¢ a ¢viter lg conflit afin de s¢ préserver ¢t si quelqugs-uns
vivgnt non loin dgs clans ores, la plupart dgs trolls sg terrgnt dans Ig cgntrg €st du
contingnt. lsa Guerrg P¢moniaque ¢t Mortuairg ont beaucoup affecté eg peuple bign
qu’il n’y ait pas particip¢ dirgctgment. lsa population troll gst tregs faible, cette race
sgmblg ¢treg sur Ig dgelin, mais gn vgritg, lgar nombrge a toujours ¢t¢ peu ¢lgve.

logs trolls eroignt gn RoR'Palus, lgur digu protecteur qui assure la paix ¢t la prospgrité
de leur peuple. lba plupart dgs groupgs vgnegrent ¢galgment la naturg sous diverses
formes gn plus dg cette entit¢ tandis que d’autres prignt ¢galgment d’autregs digux trolls
issug d’ung mythologig a moiti¢ oubli¢e.

logs trolls sont d’exegllgnts soigngars, ils maitrisgnt lgs arts de la gugrison magigue

avee talegnt. lls utilisgnt ¢galgment avee ing¢niositg lgs foregs de la naturg pour sg
d¢fendre.

logs forees maléfiques

log¢ mondg dg Syranon g¢st, h¢las, marqug par I'empreinte du mal qui s¢ manifegsteg par
des er¢aturgs horriblgs, digngs degs pirgs cauchgmars dgs hommes.

Mlorts-vivants

Il gst deg egs morts qui ng trouvent pas lg rgpos. lsg plus souvent, ils sont anim¢s par
degs né¢eromancigns. Cgs morts-vivants, cadavres putréfi¢s ou squelettes n’ont rign de
natargl ¢t sont dgs cr¢ations magiquges. lsgs morts-vivants ont, dans un pass¢ tres
r¢cegnt dg dgranon, constitug ung grandg megnacg ¢gn ¢tant rassgmbl¢s gn ung armgg
destinge a détruire '€mpire. Ceux-ci furegnt nganmoins dé¢faits. P’expérignce, lgs morts-
vivants, affiligs aux dicux sombrgs ¢t notamment a S¢pulerg, eraigngnt particuligrgment
lgs ¢nergigs divings positives ¢t surtout eellgs de Toussaint.

Pgmons

logs dgmons sont dgs crgaturgs profondgment maavaisgs, ils sont l'incarnation
physiqgue du mal. Ces ¢ntités, a la frontigreg du mondg physique ¢t du spirituel, sont de
toutgs formes, taillgs ¢t appargnces. Il eonvignt n¢ganmoins dg diff¢rgncier Igs dgmons
mingars, souvent affiligcs a un des trois digux ¢t dont ils constitugnt Igs forcgs armees,
¢t Igs dgmons majeurs, gntit¢s bign plus puissantes ¢t rargs. logs dgmons sgmblgnt
avoir disparu de la surface de Syranon depuis la terrible Guerre P¢moniaque, mais,
occasionngllgment, cgs crgaturgs refont surfacg ou sont invoqugegs par un sorcigr fou
odu ineonscignt.



Hutres races gl ercatures

Reptiligns

P’apres lgs textes ¢t la tradition, lgs reptiligns forment la troisieme plus ancignng race
deg crgaturgs pegnsantegs, apres lgs dragons ¢t lgs ¢lfes ; ¢t comme Igs premigrs, ils
sgmblegnt avoir disparu. Cgs ¢tres a l'allurg de serpents ¢t de I¢zards vagugment
anthropomorphgs peuplaignt lgs cotes ¢t Igs ocgans il g a plus dg millg ans. {Imphibigs
¢t grtrgmement puissants, il faut considgrer Igur disparition avee bonhgar. Nganmoins,
la prgsegnce de cregaturgs ¢trangegs dans lgs marais dg I'€st du monde me fait dirg que
cette disparition gst fortement sur¢valuge...

Monstres

€nfin, il griste dans Ig¢ mondg dg Syranon deg cgntaings de cr¢aturgs plus ou moins
conscigntgs qui forment un bestiairg monstrugux. Mgme si la plupart dgs monstres ont
disparus au sein de I'€mpirg, 'Est regorge de récits d’animaux fantastiquegs. Ggants,
harpigs, licorngs, ogres ¢t autrgs golgms sont eraints, mgme si I'gristence deg cegrtaings
gspeegs ng pourraignt girg que par fantasme !

Religions du mondg de yranon

Tous Igs hommes du mondg sont crogants, ¢’gst un fait, sauf peut-gtre lgs mages. lgs
¢lfes, lgs peaux-verigs ¢t toutegs lgs crgaturgs pensantgs dg Syranon ng sont pas ¢n
rgste ¢t possedent Igurs divinitgs ¢t Igurs cultgs, dont egrtains sont malgfiques.

Le Saint Ordre de Toussaint : le monothcisme bamain

Toussaint gst lg Pieu Unique du Saint Ordre, la religion officiglle dgs humains. lgs
prétres de Toussaint sont dg bons soigngurs gt possgdent d'importants pouvoirs
contreg lgs morts-vivants ¢t lgs cré¢aturgs démoniaques. Cegs valegurs sont purgs gt
justes, intgrdisant 'usage deg la magig noirg, notamment la n¢eromancig. Il préng la
paix, lamour ¢t I'¢galit¢ gntre lgs hommes, mais son dogme gst souvent intgrpregte de
manigreg moins positive. Nomm¢ parfois « ls'Uniqug », « lsg Maitrg dgs Rogyaumes » ou
gncorg « log Trgs-Haut ». Son symbolg gst la eroix de Toussaint.

log Saint Ordre gst la seulg religion autoris¢e dgs humains depuis Ig premigr sigelg de
notrg ¢reg. Tout homme de I'€mpirg ¢t des colonigs doit sg conformer au dogme de
Toussaint ¢t 'adoration d’autres divinités qu’ellgs soignt pré-impérialgs ou elfiques gst
interdite, bign qug certains humains gnfreigngnt parfois cette regle.

log Saint Ordre gst trgs hi¢grarchis¢, son sigge ¢st situ¢ dans la r¢gion du Parnamen ad
sud de I'€mpire ¢t toutes Igs villgs dgs terres civilis¢es possedent dgs chapelles, des
autgls ¢t degs pretres dévougs a Toussaint. Cegs officiants sont formés aux Igttres, aux
soins ¢t peuvent parfois accomplir dgs miraclegs par lg biais dg cg digu.



¢ pantbéon clfiqgue

log panth¢on ¢lfique s’est constitug aa fil degs sigeles ¢t gst commun aux deux branches
de la race ¢lfique : Igs Grands ¢t Igs Sylvestres, mgme si 'importance de certains digux
varig gntrg cegs deux culturgs. Pour Igs premiers, c’est Valgnas qui egst la plus
importantg dgs divinitgs, tandis queg pour Igs sgeconds, c’gst Isfegndras lgur digu
tutélaire.

Valgnas

Valgnas gst ung déegsse du panthéon ¢lfique, principalgment véngrée par lgs Grands-
Clfes pour qui ¢llg revet la place cgntralg dans leurs cultes. lsgs principes de Valgnas
sont la justice ¢t lg courage ¢t lgs pouvoirs qu'elle accorde a sgs pretres
corrgspondgnt a cgs vertus. Souvent rgpregsegntée sous 'appargnce d’ung d¢gssg armgge
¢t casquee, sgs attributs sont 'orbe ¢t la lance.

Isfendras

Isfendras gst un autre digu ¢lfg important dont Ig domaing dg pré¢dilgction gst la forgt ¢t
la vig sauvagge, c’gst pourquoi il gst Ig plus important aux geux des €lfes Sylvestres.
logs pretres d’lsfendras sont proches deg la nature ¢t lguars pouvoirs aussi. Il prong Ig
rgspect de la vig animalg ¢t vgggtalg ¢t I'¢quilibrg naturgl. Sgs symbolgs sont lgs
animaux sauvages, surtout cerf ¢t notamment sa ramurg, la feuillg deg ehéng ¢t la fleche.
Isfendras gst parfois figurg sous I'aspeet d’un chasseur ¢lfg aux bois de cerfs.

ddril

ddril gst un digu un pegu moins important dg la culture ¢lfiqug mais qui doming
largement lgs autrgs divinit¢s moins véngrées. Cest Ig dieu de la mer ¢t dgs oegans,
sgs pretres sont fortement a 'aisg avee cet ¢lgment. Il gst principalgment vgngrg sur lgs
bords occidgntaur de I'Ocegan, qui portg d’aillgurs son nom, gn particulier dans legs
ports puisque lgs marins humains font parfois gntorse a la regle du Saint Ordre pour
adrgsser ung prigre a Udril avant dg partir gn mer. Sg¢s attributs sont Ig harpon ou Ig
trident.

Hutres digux elfiques

log panth¢on ¢lfique ne se limite pas a cgs trois sguls digux mais sg compose ¢gn realite
de plusigurs dizaings, qui sont toutgfois moins importants. Parmi Igs autrgs divinitgs,
on trouvg notamment la Mere, divinit¢ primordialg que Igs ¢lfes placegnt au cgntrg de
lgur thgologie qui aurait er¢é g monde ¢t tous Igs digux. Cette divinit¢ ¢tait vénérée par
lgs premigrs ¢lfgs mais son culteg s’¢st peu a peu perdu chez Igs €lfes Sylvestres ¢t lgs
@rands €lfgs. On trouve ¢galement d’autregs divinités ¢lfiques, liggs a la lung, aur vents
od a d’autrgs concgpts ¢t ¢lgments.



logs dieax sombres

€n deghors dgs digur vertugux qug vegnegrent lgs peuplegs deg '€mpirg, sg trouvent des
dicux malgfiques ¢t dgmoniaqugs dont Ig cultg gst interdit. logs principaux sont au
nombrg dg trois, mais cette trinit¢ n’gst gn fait que Igs différents aspects d’ung meme
gntitg.

MultareRan lg dgmon aug trois visages

Multarckan gst I'incarnation du mal gn Sgranon, I'archidémon qui reprgsente tous lgs
aspgcts contrg-nature. Il gst 'oppos¢ total dg Toussaint ¢t de tout Ig panthéon e¢lfique,
c’gst I'gntitg dont lgs principgs s’opposent gntigrement a egux des peuples de '€mpire.
N¢anmoins, cette divinit¢ gst souvent divis¢e ¢n trois digug distinets qui sont Irasfal,
S¢pulerg gt Poltar.

Irasfal

Irasfal gst lg digu noir du sang. Cg cultg gst interdit dans tout 'empireg car c’gst ung
divinit¢ démoniaque. Cgpendant, egla n’‘gmpgehe pas aux fanatiqugs de vénérer cette
gntit¢ hainguseg qui gncourage lg meartre ¢t la destruction. Irasfal gst un des trois digux
dg¢moniaqgugs, il rgpr¢sente la violgneg brateg ¢t sgs pretres sont souvent degs gugrrigrs
accomplis qui rendgnt lgurs troupgs assoiff¢es de sang. lba magic d’lrasfal cause
doulgurs, lacere lgs corps ¢t brisg les megmbres. Son symbolg ¢gst I'¢toile d’lrasfal.

S¢pulerg

S¢pulerg gst ung aatre egntit¢ d¢moniaque, ¢’gst Ig digu dgs morts, dgs n¢eromancigns,
du poison ¢t dgs ossgments. lsgs pretregs deg S¢gpulerg sont souvent degs soreigrs peu
raisonngs posse¢dants dgs pouvoirs magiquegs destructeuars, ils peuvent gvgiller lgs
morts ¢t lgs gsprits. lsgs pretres deg S¢pulerg sont souvent Igs plus difficilgs a identifier,
car au contrairg dgs autres cultgs dgmoniaqugs, sgs megmbres ont deg grandes facilites
pour sg fondrg dans Igs communautés ¢t sg fairg passer pour d’honorables
geclgsiastes. Beaucoup deg néeromancigns sont dgs adgptes de S¢pulerg ¢t c'gst a
Terreg Mortg qug son cultg gst Ig plus fort. Son icdng egst la eroix deg S¢pulerg.

Doltar

Poltar gst lg troisigme digu démoniaqug, eelui de la chair. Sgs démons sont d’horriblgs
crgatures difformes ¢t régpugnantes. logs pretrgs de Poltar sont souvent Ig plus affligés
par dgs modifications physiquegs rgpoussantegs mais ils regstent des lancgurs de sorts
terrifiants aux pouvoirs perfides. lsa magig deg Poltar influg sur Ig corps dg son lanegur
ou sur cglui dg son gnnegmi. la putr¢faction dgs corps, 'odeur insupportableg ¢t la
chair mortg sont lgs ¢lgments deg ceg digu particuligrement horriblg qui, dit-on,
gneourage lg cannibalismg. Son symbolg gst I'ogil dg Poltar.



logs dieax des peaux-veries

logs diffegrents peuples sauvagges, gueg 'on nommge assegz pgjorativement peaug-vertes ¢t
qui reggroupent lgs ores, Igs gobelins ¢t lgs trolls, possegdent degs panthgons assgz
compliqugs que jg mg borngrai a régsumer par un seul digu car bign souvent, ung sgulg
divinit¢ assurg ung figure centralg ¢t constante de Igar religion.

Tornak ¢t Igs gsprits ores

logs ores vougnt un cultg aur gsprits ancestraug, leur religion gst proche dg 'animisme.
lls vgnerent Igs ¢lgments naturels, Igs foregs de la naturg ¢t lgs figuregs he¢roiques du
pass¢. logs chamans sont a la fois degs chefs spiritugls ¢t lgs sages du clan. lls
possedent ¢dalement quelques digux mingurs mais adrgssegnt surtout Igurs prigres a
Tornak, Ig digu tribal de lgur race

Tornak g¢st la principaleg divinit¢ des ores. Cest lg digu degs tribus ¢t des hordes
sauvages, il prong lg combat pour la gloirg ¢t recompense Igs meillgurs gugrrigrs. logs
chamans qui prignt Tornak peuvent attiser la rage des ores ¢t lgs menegr au combat.
N¢anmoins, Tornak n’a rign a voir avee Irasfal, contrairgment & cg que prétendent
certains « ¢gradits », car cettg divinit¢ ng poussg pas au meurtrg sans raison, ¢’gst un
dicu bignvgillant qui protegge lgs ores ¢t qui, mgme s’il Igs poussg souvgnt a gntrer gn
conflit gntrg ¢ux ¢t surtout avee lgs autrgs racgs ¢t notamment Igs humains, n’gxelut
pas lgs solutions pacifiques.

Razraghal ¢t lg panth¢on gobelin

Parmi toutegs lgs divinitgs improbablegs ¢t farfelugs que rgverent Igs gobelins, seul
Razraghal sgmblg trouver ung importance pour tous. Ce digu reprégsente I'ingéniositg,
inventivitg ¢t la rusg, il gncourage l'utilisation deg la m¢eanique ¢t des progres
militairgs dg¢robg¢s ou copi¢s sur lgs autrgs peuplegs. Cette divinit¢ & beaucoup
influgncg Ig développement deg cg peuple ¢t Igs chamans qui Ig prignt sont degs lanegurs
de sorts futgs ¢t dangereux. Razraghal, nomm¢ souvent « lg Grand Razou » ou gneorg
« Raghal » gst consid¢r¢g comme lg pere de tous Igs gobelins. lsgs autrgs digux gobglins
sont mingurs ¢t parfois ¢tranges comme Yakay, lg dicu dgs mots qui sg prononegnt
dans lgs deux sgns, mais aussi ZankKai, lg dicu du m¢tal ou Wanga, Ig digu de la gugrre.

RoR'Palus ¢t Igs dgités trollgs

Rok’Palus gst g digu bignfaiteur des trolls. Cette entit¢ met gn avant I'importance de la
connaissanceg de la naturg ¢t deg la tribu, mais il gncourage Igs trolls a sg d¢fendre
contrg l'oppregssion. lsgs chamans qui croignt gn Rok'Palus sont dgs soigngurs
performants. logs trolls possgdent gn rgalit¢ de nombreux digux, avee ung mythologie
richg mais cgllg-ci s’gst perdug car la tradition oralg deg cg peupleg ng facilite pas la
transmission des savoirs divins. Outre lgurs digug, Igs trolls v¢neregnt aussi la naturg,
dans ung tradition qui n’gst pas sans rappeler cellg dgs sylvegstres, mais avee ung
concgption animistg comme cgellg degs ores.



logs aulres peaples ¢t lears diviniltés

l-a glorification h¢roigug naing

Contrairgment aux autrgs racegs deg I'€mpire, lgs nains ng sgmblent pas avoir de
religion, du moins, ils ng considgregnt pas deg digux. €n regvanchg, ils valorisgnt,
revergnt ¢t glorifient lgs hgros du passg, lgs grands gugerrigrs, Igs rois ou plus
rargment lgs nains dont lgs gxploits sont cglgbregs ¢t importants, comme Igs grands
architegetes, I'inventeur deg la poudre nain ou lgs grands brasseurs.

logs hgros nains qui sg sont illustrgs, lg plus souvegnt au combat, sont souvent
representgs par des statugs de pigrre ou dg mg¢tal ¢t lgurs noms figurent dans des
mythgs qui graltent lgs valgurs du petit peuplg ¢t od lgs reels faits historiqugs sont
parjois grageres.

logs reptiligns ¢t Serkal

log peupleg millgnaire ¢t malfaisant degs reptiliens vegnere un terriblg digu : Serkal,
reprgsente dans lgs antiques templegs deg eg peuplg par un immensg serpegnt souvent
muni deg bras. Cest I'un degs premiegrs digux mentionngs dans la th¢ogonig ¢lfique, g
premigr fils qui fut gnfant¢ par la d¢egsse primordialg degs ¢lfes nommeg «la Fere »,
mais eg digu-segrpegnt donna a son tour naissancg a son gnggance, lgs reptiligns ¢t
cgux-ci gntrergnt gn gugrrg contre lgs premigrs ¢lfgs, sous la proteetion de la Mlerg. log
r¢eit dg eette guerre ¢t des premigrs ages ¢lfiques gst presenté dans I'czuvre €ternelle,
un textg fondateur ¢erit gn ¢lfique ¢t jamais traduit. lba 1¢ggnde racontg qu’gnsuite,
apres qug lgs reptiligns furgnt dé¢faits lors d’ung grandge bataillg qui mit fin a la guerre,
la Mgre banni lgur digu Sg¢rkal, Igs privant ainsi deg tout pouvoir ¢t provoquant Igur
disparition, que jg juge toutgfois surgstimge. €n ¢ffet, Igs Mlarais a '€st du mondg
sgmblgnt abriter dg nombregusgs créaturgs reptilienngs que je prends pour des
r¢sargences de eg peuple.

Ils sgmblgraignt qug Igs serpents idolatraignt aussi d’autrgs er¢aturgs aux allurgs de
monstregs ¢eaillgag, sans qu’il nous soit possiblg dg dgtermingr s’il s’agit dg monstres
imaginairgs, d’autres digux ou gneorg dg h¢ros dg Igur peuple.

log paganisme barbarg ¢t 'lmpératrice de Cristal

logs barbargs ont ung religion complgxe : comme ils sont divis¢gs ¢n uneg multitude de
tribus sans r¢elle cohgrgneegs ¢t bign souvent gnnemigs, ils nont pas deg cultes
communs. lls vgnegrent ung foulg dg petites dgitgs, de concgpts ou d’gsprits.
N¢anmoins, cgs concepts valorisgnt tous la violgneg ¢t Ig combat. Certaings de lgurs
divinitgs semblgnt ¢trg gmpruntges aux ores ou aux gobelins.

N¢anmoins, il gxiste dans Ig Nord ung puissante gntit¢ magique, Flmpgratrice de
Cristal, ung dé¢esse dont on dit qu’ellg sigge physiquegment a I'gxtrémité septentrionale
dg Syranon, dans un grand palais dg glace ¢t qu’ellg aurait 'appargnceg d'ung femme
magnifique. Cette entité a ralli¢ un grand nombre de clans barbargs sous sa coupe ¢t
lgs obligg a la vgngrer ¢t a abandonngr lgurs autregs digux.



lsa magig profang

b enseignement impérial de ['Headémie de la Cité Mage

Pour lgs humains dg '€mpirg, I'gxereice de la magie profang gst réglement¢ par la Citg
Mage ¢t son feadgmic dans laquellg lgs rargs gnfants dougs dg talgnts mystiques
¢tudignt dg nombreusgs annges, sous la tutellg de divers maitrgs. Cg n’est gu’au bout
d’ung formation longug ¢t complegxe qu’ung licgneeg dg magie lgur gst delivree ¢t qu’ils
devignngnt magicigns assermentés, autoris¢s a pratiquer lgar art. Toutes Igs
disciplings ¢lgmentairgs sont gnseignges a I'lecadgémie, megme si lgs ¢lgments « noblgs »
-qug sont Ig feu, la foudrg, la glacg ¢t I'air- sont favorisgs.

Pratiguaes elfigues

log beau-peuple parait ¢tre li¢ a la magic comme aucung autrg racg, ¢t il n'gst pas
¢tonnant qu’ils partagent largement lgur savoir avee Igs hommes aux pregmigrs ages de
'@mpirg. logs Grands-Clfes du contingnt ¢tudignt ¢galement a I'deadémie de la Cité-
Mage, que Igur peuple a aid¢ a fonder il g a degs sigeles. logs Clfgs Sylvestres, gux, ng
pratiguegnt pas la magig profang commg lgurs cousins, ils gxercent lgur art par lg
druidismg, ung matitrisg degs foregs ¢lgmentairgs plus ¢n harmonig avege la naturg. loa
principalg différence gntre un mage ¢t un druide gst que Ig mage soumet lgs ¢lgments a
sa volontg pour Igs utilisgr alors que lgs druidgs vibregnt gn harmonigc avge cgs
¢lgments naturgls. Hussi, lgs druidegs sylvegstrgs qui ng seg tourngnt pas vers lgs
prodiges d’lsfendras s¢ spéeialisgnt souvent dans lgs domaings naturgls de la foudre,
la terre, dg I'cau, de l'air ¢t surtout de la nature. Il gst inté¢rgssant dg noter qug Igs trolls
pratiqugnt ang forme dg magig qui peut gtrg assimil¢e au draidisme.

oz chamanisme

logs chamans sont Igs lancgars deg sorts des peuples lgs moins ¢rudits gn matigre
d’arcanng, qui ng regcoivent gqu'ung formation oralg ¢t gmpirique ¢t ng saisissgnt pas
bign I'¢tendug des foregs et des pouvoirs qu’ils manipulgnt. Cela ng veut pas dirg que
lgs echamans ng sont pas puissants, sgulgment qu’ils plignt la magic sans prgcaution.
@Gobelins, Ores ¢t mgme Barbargs comptent dans Igurs rangs quglquegs chamans, qui
ont souvent un rolg deg chef spiritugl ¢t dg sage dans lg clan, mais aussi dg megnear, au
cotg dgs chefs tribaux. logs chamans pgaux-vertgs qui n’utilisgnt pas lgs pouvoirs dg
lgurs divinitgs, comme Tornak ou Razraghal, gxeregnt souvent Igs domaings du feu ou
de la foudre, tandis que lgs Barbares, sous I'¢gide de I'lmpératricg de Cristal, sont
d’gxcellgnts ergomancigns, cgs sorcigrs de la glace.

(ne magie naine ?

logs nains pratiqugnt assegz ped la magig, a croirg que Ig nombreg dg regprésgntants de
cg peupleg qui soignt r¢egptifs aux ¢gnergigs degs arcangs soit gncorg plus faiblg que
chegz Igs humains. Rargs sont Igs domaings ¢lgmentairgs avee lgsquels lg petit peuple
possede ung affinitg, mais ils gxegllgnt nganmoins dans la maitrisg dg la terre. lsgar lign
privilggi¢ avee la pigrre ¢t lgs ¢nergies tellurigues ¢gn font dgs g¢omancigns gxperts.



lgs differents domaines de magic

logs domaings deg magic profang sont au nombrg deg sgpt, chiffre magiqug par
gregllgneg, ¢t chacun de sgs domaings représgnte ung puissance ¢lgmentairg, qui
s’egxprime ¢gn lign avee la personnalit¢ du jeteur de sort ¢t qui possede sgs specificites
propres :

Feu : log domaing du feu gst la maitrisg des flammes ¢t de la chaleur. lsgs pygromancigns
sont impulsifs ¢t Igurs sortilgges sont dgvastateurs ¢t prgsque uniqgugment origntgs
vers Ig combat. Cest la magie de I'impulsivitg ¢t dgs ¢motions vives.

Glaeg : log domaing dg la glace egst la maitrisg du froid ¢t de la solidification de I'eau.
logs magicigns du froid, appelgs crygomancigns, sont Igs spgcialistgs dgs sorts qui
d¢stabilisent I'enngmi ¢n Ig faisant chater ou gn I'immobilisant. Cest lg domaing du
d¢tachement ¢t du m¢thodisme pur par un contrdlg total gt impassiblg dgs ¢motions.

Foudre : lsg domaing de la foudre gst la maitrisg de I'¢lgetricitg 8¢nérée magiqugment.
logs ¢lgetromancigns sont souvent vifs ¢t inggnigug, lgurs sorts sont polyvalgnts, ils
peuvent blgsser 'enngmi comme favoriser Ig mage au combat. Cette voig gst egllg de
intuition ¢t de 'astuce, mais aussi de la vivacit¢ d’gsprit ¢t de la vitesse de r¢flexion.

Cau : g domaing dg I'cau gst la maitrisg degs fluides ¢t des liquides. lsgs
hydromancigns sont dgs alligs apprgeiablgs, Igurs sorts sont principalgment origntés
vers lg soutign ¢t Ig soin. Cetteg magie est cellg du fluide, qui coule Igntgment ¢t revigore
lgs corps ¢t lgs gsprits, mais qui peut aussi sg d¢verser tel un torrgnt violgnt ¢t
fracassant.

dir : g domaing dg l'air gst la maitrisg dgs vents ¢t des courants agrigns. lsgs
agromancigns possedent un ¢ventail vari¢ dg sort qui Ig rend capablg de s¢ battre ¢t de
soutgnir sgs compagnons lors degs combats. logs pratiquants dg cg domaing sont
souvent aussi changgants qug lgur ¢lgment ¢t cette magie ¢st cellg de la plgnitude.

Nature : lsg domaing dg la naturg gst la maitrisg de I'gnvironngment vegggtal ¢t de
’harmonig avege celui-ci. logs magicigns dg la naturg sont plus origntgs vers
"assistanceg qug sur Ig combat, mais ils rgstgnt degs adversairgs redoutablgs. l.a magie
naturellg gst ligg profondé¢ment a la vig, a la fertilit¢ ¢t la eroissance, sous toutes lgs
formes.

Terre : log domaing de la terreg gst la maitrisg des foregs tellariques issugs du sol. legs
ggomaneigns peuvent utilisegr Igur gnvironngment pouar infliger de lourds d¢gats aux
advgrsairgs mais aussi aider leurs aillgs. Ce domaing gst cglui de la robustegsse ¢t des
foregs chtonignngs.



Is’histoirg du mondg dg Syranon

L'epopee elfique : d’7Inddm Enor au contingnt

lsa ergation du mondg

S¢lon lgs textes ¢lfiques, Ig mondg deg Syranon fut ergg il g a plusigurs mill¢gnairgs par
ung gntitg nommeg « la Mlereg », a partir d'un chaos primordial, gn chantant. ls¢ monde,
d’abord gnflammg, fut refroidi, irrigug ¢t couvert deg vig animalg ¢t vggdetale. Puis, apres
avoir crgg lgs dragons, ¢llg donna naissance aux premigrs ¢lfes.

Voila la version des ¢lfes, qui semblg relgver de la pure fable, mais eg qui suit aprgs,
dans Igur mythologig, gst, ¢n revanche, davantage veridique. logs hommes croignt gn
diverses origings du mondg dg Syranon ¢t lgur religion reste floug sur egs ¢vgngments.

logs premigrs ¢lfes ¢t lgs reptiliens

logs premigrs ¢lfgs s’¢vgillgregnt sur I'llg de Saglia, plusigurs sigelgs avant la fondation
de I'émpirg. Comme ceux-ci s'¢tablirgnt sur lgs c¢btes de la mer Udril, on Igs nomme
aujourd’hui edtiers mgme s’ils ont tous disparus ou du moins sont devgnus des ¢lfes
d’'ung autreg nature. Ces ¢lfgs, immortels ¢t noblgs, furgnt lgs premigrs a pratiquee la
magig, 1g8 lgttrgs, I'herboristeric ¢t la forge. lls sg multipliergnt ¢t béatirgnt ung
puissante civilisation dont la capitalg ¢tait la cit¢ d’{Inddm-Enor. Plais c’gst a cette
¢poquge, racontent lgs textes, qu’ung autre racg apparat : Igs reptiliens. Ceux-ci, venus
de I'oegan, gntreregnt gn gugrreg contre Igs ¢lfes pendant dg nombreusgs annges jusqu’a
cg qug la ville mgme d’fIndadm-Enor fut assi¢gée par lgs reptiliens qui avaignt construit
ung puissantg armeg magique pour dgtruirg lg peuple des ¢lfes. loa victoirg degs cdtigrs
ng fut permisg qug par lg sacrifieg dg leur prineg, €ran. logs ¢lfes, affaiblis, d¢eiderent
de quitter Igs rivages de la mer pour gagner I'intérigur de I'Tle dg Saglia, couverte d’ung
immensg forgt, pendant qug Igs reptiliens ¢taignt présumgs an¢antis a jamais.

logs oylvestre ¢t 'gxpgdition contingntale

lsgs ¢lfes s’enfonegrent done dans la forgt de Saglia, mengs par lgur régent Clentigl. Ce
dernigr conclut, dit-on, un accord avee lgs gsprits dgs bois qui lg transformerent gn
arbreg et assurgrent la protection de son peuple. Cest ainsi que lgs ¢lfes cbtigrs
devinregnt lgs ¢lfes sylvestrgs que nous connaissons, ligs a la naturg, archers gt
druidgs hors-pairs. Pans la forgt, ils batirgnt Thendranor, lgur nouvelle capitalg,
puisqug lg rogaume cdtigr ¢tait dgsert¢ ¢t tombaignt gn ruing. lls v¢curent ainsi, reclus
dans Igs frondaisons pendant plusicurs sigelgs, avant dg finalgment §’intéregsser de
nouvegadr aux frontigrgs ¢t a la mer. Pans 'idge de de¢couvrir dg nouvelles terres, ils
construisirgnt deg grands vaisscaur ¢t lancergnt degs egxpgditions dont I'ung dellg
toucha lg contingnt dg Syranon. Loin de lgurs conggneres, Igs ¢lfes qui avaignt quittes
daglia changgrgnt peu a peu, perdant gn partic Igar lign avege la naturg mais s¢
d¢eouvrant d’autregs affinités : ces exilgs volontairgs devinrgnt lgs Grands €lfes et
grandirgnt fortgment gn nombre, jusqu’a ¢irg plus nombreux qug lgs Sylvestregs de
Saglia. du fil dgs ge¢ngrations ils finirgnt par oubligr Igur ilg, ou du moins n’y



retourngrgnt pas, peat-¢tre car ils gn avaignt oubli¢ I'emplacgment ¢t la considgraignt
commge an mythg ou bign simplgment car ils n’gn ¢prouverent pas Ig begsoin. Mais Igs
Grands €lfes, fraichegment d¢barqués sur Ig contingnt, sg rendirent bign vite compte
qu’ils n’¢taignt pas lgs sgulgs ergaturgs pgnsantegs dg Syranon.

l'89¢ d’or humain

Clfgs, hommes ¢t nains

Sur lg vaste dg contingnt dg Syranon vivaignt d¢ja lges hommes. lls ¢taignt trgs proehes
physiquement degs ¢lfes, mais ¢taignt mortels ¢t moins noblgs. Ceux-ci avaignt, dgpuis
degs sigclgs constitugs degs rogaumes puissants mais qui s’¢taignt ¢ffondregs et lgur
histoirg regmontait & un lointain pass¢. lls avaignt conquis ung grandg partic du
contingnt gt ¢taignt trgs nombreur. e petites villgs jalonnaignt 'gnsemble dgs terregs
mais il sgmblg que 'Ougst ¢tait lgs r¢gions od s’¢taignt majoritairgment implantgs lgs
hommes. lsgs Grands €lfgs conclurgnt vite ung alliance avee lgs humains, jeungs et
gnergiques, gnvigux d’apprendre ¢t dg s’amgliorer.

Un autrg figr peuple ¢taignt ¢galement pregsent sur lg contingnt, Igs nains. Plus petits ¢t
trapus qug lgs hommes, ils vivaignt dans lgs montagngs qui divisaignt Ig mondg ¢t
avaignt dgpuis longtgmps dgs rapports commerciaux avee lgs humains.

log premigr sigelg avant la ergation dg I'€mpirg vit un progressif rapprochement gntre
cgs trois racgs, malgre diffgrgnces ¢t tensions, cg qui mgna a la constitution d'ang
alliancg solide.

loa ergation dg '€mpireg

Forts de leur allianeg avee Igs e¢lfes ¢t lgs nains, lgs hommes seg développerent
rapidement et, sous I'impulsion d’un chef dg gugrrg nomm¢ Ymraste, sg constitugregnt
gn ung seulg nation qui gnglobaignt toutes lgs terrgs contingntalgs depuis Igs cdtes
occidentalgs de I'Udril jusqu’aux Montagnegs Naings. Cest ainsi que '€mpirg fut eréé.
logs impg¢riaux dgfinirgnt vitg lgs lois deg cette contrge, d¢limitergnt lgs zongs
d’influgnegs deg chacung degs racgs pour qug tous vivent dans I’harmonig. lsgs grandes
villgs connuregnt ang vgritablg gxpansion, accugillir lgs instancgs du pouvoir gt
devinregnt degs capitalgs : Spakregn pour Igs nains, oyranor pour lgs ¢lfes ¢t pour Igs
hommes, Pamstrat, qui serait la capitalg de tout '€mpire. Chaque peuple sg partageait
uang partig du pouvoir, mgme si Igs humains ¢taignt majoritairgs. Ymraste, qui avait
unifi¢ lgs rggions humaings, devint lg premigr gmpereur. Purant Igs premiers sigelgs, la
paix ré¢gna gt '€mpire prospéra. lsa Cit¢ Mage, d¢di¢e a I'enseigngment de la magie et a
la culture, fut batig par lgs hommes ¢t Igs ¢lfes. lgs territoirgs a '€st dgs montagnes
s’affilgrent a '€mpire ¢t devinregnt degs colonigs. €conomig, technique ¢t connaissance
progregssergnt dg concert ¢t chaque obstaclg au bign-gtre des trois peuples fut
surmonte. Mais, alors qug Igs implantations humaings sg multipliaignt ¢t 8’implantaignt
dg plus gn plus a I'€st, '€mpirg fut confrontg a un autrg peuple : Igs ores.



logs dugrrgs de I'Cst

logs ores gtaignt moins prochegs des humains qug ng I'¢taignt lgs ¢lfes ou Igs nains, ¢t
ces differgnces ng s’arrgtaignt pas a la coulgur de lgur pgau. Ung int¢gration deg cg
peuplg a '€mpirg sgmblait impossiblg ¢t ils d¢fendaignt farouchegment lgur territoire.
loa prgsegneeg dgs hommes a I'€st gntraina plusigcurs conflits locaur avee Igs ores, qui
bign vite se¢ transformgrent gn guerrg g¢ngralis¢e gntrg I'€mpirg ¢t cgs hordes
sauvages. lba guerrg dura plusigurs dizaings d’annggs od Igs foregs s’¢quilibrerent
plus ou moins, ¢gmpgchant ung victoirg d’'un camp ou deg l'autre. Puis, a 'aubg du
troisigme sigelg apres la er¢ation deg I'€mpirge, lgs forces alligcgs dgs hommes, degs nains
¢t des ¢lfes regpoussegrent Igs ores jusqu’aux terrgs arides situges sous lg dgsert
d’Inuae, qui sgmblaignt ¢tre leur r¢gion natalg. Cest sur egs contrées au sol d’oerg que
lgs ores furgnt vaincus ¢t qug la fin de la guerre fut dgcidge. logs ores ¢taignt alors
confings dans egtte r¢gion gu’on nomme a prégsent Terreg Ore ¢t qu’aucun homme n'osg
violgr.

loa dugrre demoniagug

Plusigurs sigclgs de paix ¢t Fapparition dg 'Ombre

Suitg aur guerregs de I'€st, '€mpirg connu ung relative pg¢riode dg prosperitg de
plusicurs sigelgs ou seuls quglques troublgs mingurs ¢t temporairgs vegnaignt parfois
gntacher la paix. Cest & cette ¢poque que lgs elfes sylvestres gnvoygrent ung nouvelle
gxpgdition vers lg contingnt.

Mais, au milicu du sixieme sigelg, Ig troublg s'immisca gn Syranon. Pg¢ nombreuses
colonigs a I'€st dgs montagngs naings furgnt ravagg¢es ¢t on retrouva des villgs
gntigregs detruitegs, loin deg '€mpire. Pes rumeurs sg mirgnt a courir sur la pregsgncee
d’ung foreg ocecultg gn Reldoras, autour d’ung vigille baronnig ¢t de ergatures
malgfiques.

Trgs vite, on identifia la menacg qui sg profilait : dgs hordes de eréaturgs démoniaques
s’¢taignt rassegmblées. Cegs ¢trgs que lgs soreigrs ¢voquaignt neg s'¢taignt jamais
manifegstgs physiqugment ¢n aussi grand nombreg dans Syranon mais cgux-ci, mgnges
par des chefs de gugrres, s'¢taignt longugment pr¢pargs ¢t avaignt s¢duits ¢t ralligs
des hommes a Igurs causgs. {1 présent constitugs gn armée, Igs démons s’apprétaignt a
dgferler sur '€mpirg ¢t a lg d¢truire, ainsi qug toutg vig conscignte qui 8’opposgrait a
gux.

ls€mpirg gnvahi ¢t la bataillg dg &yranor

lsgs humains, mais aussi lgs nains ¢t Igs ¢lfes, Grands comme Sylvestres, s’opposgrent
a l'avancgeg deg l'armgge dgs tgnebregs. Nganmoins, Igs dgmons ¢taignt immensgment
puissants gt nombregux. lls avaignt ¢galement regerut¢ dgs ores gnvigux de nuirg a
'’€mpirg dans Igurs rangs. €n vain, lgs armges des différents peuples alligs tenteregnt
de lgs rgpousser pendant ung gugrrg qui dura plus de dix ans. logs raregs victoirgs des
hommes ¢taignt ¢ffacges par dgs d¢faitgs deux fois plus nombreusgs. ls'gnngmi usait de
magig noireg ¢t tout lg mondeg de Syranon fut affecte par eette affirmation dgmoniaque.
log cigl s’obscureit au-dgssus dgs territoirgs ravaggs, lgs saisons changerent ¢t la
vggetation comme Igs animaux tombgregnt maladgs. l.gs armges malgfiques ¢t lgurs



g¢ngrauy, lgs dgmons majeurs, franchirgnt Igs Montagnegs a travers la Passe de 'Cst,
qu’ils detruisirgnt entigrement ¢t s¢ r¢pandirgnt dans I'€mpire, traversant Zalkorn gt
Practair pour assi¢ger la capitalg des ¢lfes. Cest au cours de la bataille deg Syranor
que cg seglla g sort dg la Guerre Pé¢gmoniaque. logs forees des tgngbres s’opposgrent a
ung conjointg coalition degs dernigrgs forcegs humaings ¢t ¢lfiquegs, appuyg¢e par
artilleric naing. lbgs combats durgregnt plusigurs jours ¢t finalgment, Ig chef des
lggions dgmoniaqugs, Prucktern, fut d¢fait, gntrainant la dgroute de segs troupges.

lo¢ sicele des moissons ¢t la Sugrre moritaaire

Ung nouvellg pgriode dg paix

{pres la victoirg dgs hommes ¢t de Igurs alligs sur Igs dgmons, '€mpirg ¢tait fortement
affaibli, au bord dg la gugrre civilg ¢t deg la faming, sgs colonigs r¢duitgs a n¢ant, tout
autant que lgurs arm¢gs. N¢ganmoins, ung dgrnigre gxpedition fut rassembl¢e pour
détruirg lg beregau du mal: Terre Morte, que lgs magicigns gnfermerent au egntre
d’ung s¢rig de petites montagngs.

log¢ mondg dg &yranon mit plusigurs sigelgs a sg remetirg de eg conflit qui n’eu jamais
d’¢quivalgnt. N¢anmoins, egs sigelgs, od la paix rgvint, connurgnt ung eroissancg sans
preegdent. l€mpirg s¢ reconstraisit, s¢ regpeupla, I'é¢conomig seg dé¢veloppa, Igs
rapports gntre Igs differents peuples s’amgliorgrent, lg progres fut commun a tous : cg
fut g sigelg dgs moissons.

Jusgu’a lan 750, la paix relative r¢ggna sur dyranon. Poartant, un nouvgau danger
sgmblait plangr sur lg mondg.

Ung gugrre contreg lgs morts

Ung nouvellg foreg noirg sgmblait gn vouloir a '€mpire ¢t a sgs habitants : il n’¢tait,
cette fois, pas gugstion dg d¢gmons, mais bign d’autres humains, des magicigns noirs,
dgs n¢eromants qui avaignt oguvrg dans I'€st pour rgssusciter dgs morts ¢t constituer
ainsi ung arm¢e. Cgs morts-vivants avaignt attaqug¢ de petits villagegs isolgs ¢t avaignt
grossis lgurs rangs degs mois durant, aprgs chaqug bataillg. lsa Morte-fdrm¢ée venug de
Terre Morte, form¢e de milliers deg cadavrgs anim¢s commencait & constitugr ung
megnacg sgrigusg pour I'€mpirg si bign queg lgs propregs forecgs humaings furegnt
gnvoyges a lgur rgncontre dans Igs colonigs. lsgs combats contre Igs ngeromancigns ¢t
lgurs troupgs innombrablgs furgnt longs ¢t, pour ng pas perdre de terrain, Igs deux
arm¢es ergusegregnt deg profondgs tranchges. oi lgs morts-vivants constituaignt des
gnngmis moins dangergux que lgs démons, ils ¢taignt gn plus grand nombrg ¢t lgs
n¢eromants qui Igs diriggaignt ¢taignt puissants. Ju bout dg quglqugs annggs, Igs
peuplgs unis commeneaignt a faiblir facg aux I¢gions dg morts ¢t Igs ¢lfgs sylvestres sg
retirgrgnt ¢n majoritg du conflit pour sg replier a Saglia. ly'€mpirg s’appretait de
nouvgad a gtrg gnvabhi.

I)’intgrvention magique

Pour gssuyer lg moins dg pertes possiblegs, lgs armges impg¢rialgs dgcidegrent de se
regpligr derrigre Igs Plontagngs, frontigrg naturglle infranchissablg. N¢anmoins, Igs



nains refuseregnt digncaisser seuls I'attaque de la Morte-fdrmée ¢t firgnt Maudacigug
pari de laisser lgars Passes ouvertes, pegrmettant ainsi aux troupes deg morts-vivants
de pénétrer dans I'€mpire jusqu’a la bordurg du Comté de la Cit¢ Mage. Cest a ce
moment qug la gugrrg bascula, lorsquge, sous la pregssion du roi actugl {lgor, du roi
Mjolln ¢t dgs conscils ¢lfes, 'drechimage d¢er¢ta que tous Igs pratiquants assgrmentes
deg I'€mpirg dgvraignt participer a la gugrre pour rgpousser lgs armges des
ngeromants. (insi, des milliers dg maggs, jusqu’alors ¢gn grandg partig ¢trangers au
conflit gn cours, lanceregnt un assaut meurtrigr qui dgecima Igs rangs de 'enngmi. logs
ngeromancigns ¢t lgars troupes tentgrent de fuir gn regagnant Terreg Morte, mais lgs
nains avaignt ferm¢ derrigre cux lgs portgs dgs Passes ¢t la Morte-fdrmee fut prise aua
pigge dans '€mpire ¢t an¢antig. {u sgin dg nos frontigregs ou dans '€st, dg multiples
ngeromants, qui dirigeaignt Igs foregs morts-vivantes, furegnt traqugs ¢t tugs.

{pres avoir ¢gradiqug la menacg, lgs hommes tentegnt actugllgment de remettre de
'ordrg dans un mondg ravagg.

lannee 775 ¢l les derniers ¢venemenls

Ung ¢poqug troublge

log mondg Syranon sort done d’un conflit megurtrigr. dpres avoir finalgment arrachg de
justgssg la victoirg aux ngeromants ¢t a leur armg¢e dg morts-vivants, '€mpirg tente de
sg rgstructurgr. Pg nombreusegs re¢gions sont dgvastges ¢t lgs pertgs sont assgz
lourdgs.

la Cit¢ Mage semble gtre libgrée de tout contrdleg impérial suite & sa grande
participation au conflit.

logs problgmes sont nombregux dans Igs colonigs a I'E€st dgs montagngs, lgs brigands
rodent ¢t s’attaguegnt souvent a dgs groupes isolgs, profitants des s¢quellgs de la
guerrg.

lo’activit¢ deg divers groupusculgs s’intgnsifig au segin dg '€mpirg ou a I'gxtéricur de segs
frontieregs. Peg mystéricuses seetes semblent vouloir dislogugr Ig rogaume dgs hommes
tandis qu’'un ¢trangg nuagg noir sg forme a 'Cst.

logs arm¢gs de '€mpirg monopolis¢ges pour la gugrrg sont peu a peu dgmantglges ¢t la
vig pging a regtrouver un rgthme normal.

Ce qui vous a men¢ ici...

Hlors queg I'€mpirg gst sgns-dessus-dessous, ung antique citg nommge E€nglstrat,
abandonngg depuis degs sigelgs, de '€ngleor fut dg nouvgau 'objet dg convoitises. lsgs
Nains ¢t lgs Grands €lfgs ont dé¢eid¢ de réclamer la villg pour leur usage et sy
implantgr. lsgs deux racgs qui ont combattus cotg a edtg au cours dgs grands conflits
dg Syranon gntretignnegnt ung gntegnte cordialg dgpuis longtemps mais cette affaire
territorialg a gravement megnacg I'¢quilibreg préeairg qui Igs lie. Ung gugrreg ouvertg ne
pouvait pas vraiment avoir ligu gntrg cgs ancigns allics mgme si I'agressivite gst
montge progressivement autour de cette qugstion territorialge.

l’€mpire des tHlommes a tard¢ a r¢agir a cette situation d¢licatg ¢t nombreux
meregnairgs ont ¢t¢ gmbauchgs par lgs deug camps pour aceroitrg lgur prgsenee sar lg
sitg. logs conspirations sont all¢gs bon train pour parvgnir a chassegr la faction
opposge ¢t prendrg Ig contrdlg de la villg. Pour ng rign arranger, dgs tribus dg peaur-




vertgs ont franchi Igs montagngs ¢t ont parcouru librement Igs terrgs impgriales,
jusqu'aur portgs d’€nglstrat, tandis que degs cultgs malgfiques proliféraignt dans la
ville. Toutgs lgs tgnsions nouggs autour dg la cit¢ convoit¢ggs ont ¢elatg durant
queglquegs jours mgmorablgs od dgs alliancgs sg¢ sont forgg¢es, ung chassg aux
herétiques fut organis¢e ¢t un combat sanglant contrg dgs hordegs de gobglins achegva
d’unifigr €nglstrat dans un degstin commun.

Votreg nouvellg avegnture

Voila un an qu'€nelstrat, la cit¢ perdug de '€ngleor a ¢t¢ reconquise par lgs nains, Igs
¢lfgs ¢t lgs humains. Pgpuis, un triumvirat a ¢tg mis ¢gn placg, avege un regprgsentant de
chacun dgs trois peuplgs qui dirigent la villg. lsa cit¢ gst dgvegnug un bourg important,
florissant, qui attirg Igs avgnturigrs, Igs marchands, Igs artisans mais aussi lgs
brigands. €n ¢ffet, alors queg I'€mpireg s'enfonee dans ung pé¢riode dg troublgs, se¢s
frontigregs sont sujettes & dg maltiplgs menaegs ¢t 1'€nglgor ¢gst gn proig aux raids des
bandits ¢t & de sombrgs egnngmis... Cest dans cg contexte agité, alors qu'un vent dg
r¢volte et dg guerre civilg souffle dans la région, que Grimed Barbairain, Ultar Mentula
¢t la coalition humaing s'apprétent a c¢lgbrer lg premigr anniversairg d'€nglstrat, la
florissantg cit¢ cosmopolitg aux portgs de I'€mpire.

€nvig d’gn savoir plus ?

Votre soif de savoir sur Ig mystéricux mondeg dg Syranon n’gst pas ¢tanchée ? Vous
voulgz vous rgnsgigngr sur un aspeet preeis, inabord¢ dans cgt ouvrage ou bign vous
voulez allgr plus loin dans vos recherches que lgs informations succinetegs pregsentees
ci-avant ?

Fouillez Igs archivgs impgériales qui regorgegnt de documents passionnants qui
r¢pondront sans doute a vos qugstions ! {Ivant votrg aventurg ou durant cgllg-ci,
plongez vous dans Igs parchgmins pour gn apprendrg davantage ¢t surmonter tous Igs
obstaclgs pos¢s par 'ignorancg. lsg savoir ¢’gst Ig pouvoir.

N’h¢sitez pas non plus a contacter lgs sages de 'lecad¢mig, qui s¢ feront ung joig de
vous aider !



